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PROFEX CTV1490 



AMIGA MONIT 
& TV I ET 

Specifikationer: Fjernbetjening,44 
kanaler, Aut. lonalsager. hoved- 
telefon udgang, On Screen Display, 
S-kanat, off-tlmer,teleskop-an- 
tenne og meget mere. 



Vejl 3499,- 



Incl. 

Arnlgakabel. 



Tilbu 




AT-ONCE AT KORT 

£gte 16 bit PC-AT korttil A500 og A20OQ, 3-00% Multitasking. 
NU OGSA S/H EGA OG VGA EMULERING SAMT OANSKE TEGNI1! 

Ring efter informationsark. prisfald: 

A500 For 2999,- NU 2599,- 

A2000 For 3699,- N U 3299,- 

DISKETTER 

SOMMERENS HEDESTE TILBUD! 

GoldStar har livstidsgaranti!! Priser incl. labels. 

100 stk. 3.5" GoldStar... NU KUN 699,- 
100 stk. 3.5" NoName KUN 449,- 

NoName prisen gselder Kun sa leenge lager haves og Kan eendre sig 
uden varsel. 



512Kb RAM m. ur. Vejl 699,- KUN 399,- 

SMD teknologi fra GoldenlMAGE. Ur med indb. kalenderog 
batteribackup. Oansk vejledning. 

Master 3A-1N 3.5" diskdrev KUN 999,- 

GoldenlMAGE benytter TEAC hajkvalitetsdrev. 100% stojsvag og 
la-a-ang levetid. Med afbryder og viderefert bus. 70 cm. kabel. 
Nu i nyt og smart design. 

A2000 Internt drev KUN 849,- 

Original Chinon FB-354 med 32 mm rwjde . Komplet med DK vejl. og 
monteringskiL 

GI-500 GoldenlMAGE mus KUN 299,- 

Microswitche. ergonornisk design. Andre mus: 
Optisk. Trades. Mousepen og trackball. Ring! 

Auto Mus/ Joy stick 

omskifter NYHED 349,- 

Skrfter selv nar du trykker pS museknap eller fireknap. 
Ovenstaende til A500. A2O00 model koster kr. 399,- 



Privatregnskab DK 



KUN 499,- 



Hvor bliver pengene af?? Privatregnskab fortasller dig del. Komplet 
med 90 konti, alverdens udskrifter, arsafslutning, manedsudskrrft 
mm. Laas mere i vort software katalog. 

Scart omskifterbox NYHED 329,- 

Skitter om imellem 2 scart enheder, f.eks. et TV titsluttet bade 
Amiga og video. 

BUBBLE JET 

Laser kvalite! til matrf*p,& ; 

Canon BJlOeer meget ft 
?W en ffim «„, 

'a.fa,vefrad e 64dy 5e rmed V\ 
eno 0 | Bsn ,^ t efee ™a . 

Vejl. 4899,- NYHED ww 




ALCOTINI COMPUCENTER, 
ARHUS: 

Nflrre Alle 55. 8000 Arhus C. 
Tlf. 86 13 98 22. 
(Forsendelse tlf. 86 22 06 U) 

Abningstlder: Ma.- to: kl. 10-17.30. 

Fra. 10-18. Lo. »-12. 




ALCOTINI COMPU CENTER, 
K0BENHAVN: 

Strandvejen 18, 2100 Kebenhavn 0. 
Tlf. 31 20 73 20. 
(Forsendelse tlf 39 27 73 05) 

Abningstlder: Ma.- to: kL 10-17.30. 

Fre. 10-18. Lb. 9-12- 




BESTIL 




•eller ring pa et afl wore 
postordrenumre! 




MOUSEPEN 

Tegn direkte pfi bordet. 
Passer til A LIE 
programmer. Med 
2 museknapper. 



Nyheder fra 



SJHL> 



TRACKBALL 

Trades trackball, sparer placls 
p3 bordet og hurtig at 
arbejde med. 
Virkelig en Isekfcer nyhed. 




TRADL0S j 
MUS 



GoldenlMAGE serien har den bedste 
kvalitet pa markedet overhovedet. 
I denne serie forer vi ogsa: drev, ram, mus, 
scanner og meget mere. Ring efter info-ark. 



Den originate RAMudvidelse: 




NU MED 1 MB CHIPMEM 

Flere ogflere programmer derer pa markedet 
idag og fremover, kraaver mere og mere 
hukommelse. Derfbr er MaxiMem en god 
investering, da man altid kan udvide efter 
behov. MaxiMem monteres intemt i porten 
under Amiga'en, og har ogsa indbygget ur 
med batteri backup, sarm afbrydertil RAMen. 
Ring efter info-ark. 

MaxiMem leveres med god, illustreret dansk 
manual. 

Gary adaptor 349,- /CPU adaptor 399, 
/8372 Agnus 499,- 

PAKKE-TILBUD! 
MaxiMem 1.8 Mb 

Incl. Gary adaptor 

KUN 1549, 




Jb, tak, jeg bestiller hermed: 

x 100 stk. GoldStar 3.5" a 699.- 

x 100 stk. NoName 3.5" a 449,- 

stk. Auto. Mus/Joy omsk. a 349,- 

stk. GI-500 Amigamus a 299,- 

stk. 512Kb RAM a 399,- 

stk. MousePEN a 699,- 

stk. Trackball a 899,- 

stk. Privat regnskab a 499,- 

stk. Tradtes mus a 699,- 

stk. Profex Monitor/TV a 2399,- 

stk. MaxiMem 512Kb a 699,- 

stk. Master 3A-1N 3.5" drev a 999,- 

stk. A2O00 Intern drev a 849,- 

stk. a 

stk. a 



Beimbet er: 

H Vedlagt i check (+ kr 28 i porto) 
3 Sendes or efterkrav {+ kr 45 i porto) 

(Ved bestil!ing af Profex TV/Monitor yderltgere 

+ kr 36 i porto} 

Jeg vil gerne have tilsendt ■ GRATIS: 

D Skriftprave/brochure (Canon BJlOe) 

0 Software katalog m. prisliste 

□ Brochure vedn 



Tlf. (kunde nr.) 



Navn 
Adresse 



Postnr. By 

Bestillingen sendes I lukket kuvert til: 
AlcotinI, Lyshejen 10, 8520 Lystrup 

Alle prlser Incl. moms, 

Tilbudene ga»lder ill og med 28. august 1991. 
Indsend ikke kuponen efter denne dato. fdr du 
har konlrolleret prisen. 

VINDER AF MA J KONKURRENCEN: 

Soren Rnne, Toftebakken 10, 3790 Hasle. har 
vundet 1 stk. MaxiMem 1.8M8. 
Tlllykke fra alle hos Alcotlni. 



Vi har Danmarks 
hurtigste levering! 

Postordre: 

0st: 39 27 73 05 

Vest: 86 22 0611 

Telefax; 86 22 06 55 




ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE APS 



Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid; 9 -17.00. Priser incl. moms 



Voksevxrkt0j 




Overlegen gratik. Tusindvis affervCT. Stercolyd. 
Programmcring. Masscr af software. Tekstbehandling. 
Regneark, Computcrspil. Datakommunikation. 

AMIGA 500 er computercn, der giV dig flerc 
mulighcder end nogen anden. Nu - og fre mover. 
Uansec hvilket fob du vdger, vil computers bJivc en del af 
din hvcrdag. Tag fat i fremtiden og rrang sdv ind i 
mikroproecssorernes fan tasuskc univers. 

Verdens mest alsidige computer sender dig godr aisted 
mod det narste artusinde. 



I 
i 




AMIGA 500 



- ingen anden gi'r dig si mange mulighcder 



I N D H 0 L D 



Chris l tan Marterasen, D>J 



MadariMjdere 

Rasmus Berteiaen, Toiben Hammer. Bo Jar- 
gensen, JesperKehlet. Marc FriisMeUer, Rem- 
ming Slef fensen , Jacob Sloth. Mariene Oemar 
Sh&rar, Christian Sparrevohr, Kim As&aard 
Holm. Hennh Clausen, 6ert Serensen. Loa Bor- 
up Sore risen, John Alex Hvidlykke, Emil Hsnn 
Pedersen, Sven Blien, Ctaus loth iepposon, 
Hans Hennh Bang. Mont Z Sherar. 

flbon«rwntnarier 

All: Mai Hojsleen 

Teiefontid7ll:0CM6:15 

Teiefon: 3391 2833 

Postgiro: 9 71 16 00 

Arsabonnemeni: hr.34S,50 

1/2-Ars abonnemerrt hr. 190,- 

Hvis btadet er enien forslnket eiler udeblivet, 

bedesduretlehenvendelselir drt Vokale post- 

hontof, 

Annowof 

Dansh 5o«kllv Presse ApS 

St Kongensgade 72 

1364 KfloenhavnK 

Telefon:33912833 

Telefax 33 9101?! 

Saigs- og Wa'keitrigscdef: Lars Wert and 

Konsulent; Birgitle Motlor live 

ProduKUonschef: Ertk Lennings 

ifolgc analysolnsimitlet AIM'S lajsemndorsegelse 
1990 fiat "COMputer " 238.000 ife-sere ■ rrver 
mAm>d. hvilket svorertllendaikningeg'ad ibejolk- 
ningen pA 6%. 

Forlagei Audlp A./S 
St. Kongensgade 72 
1264 Keberrtiawi K 
Telefon:339128 33 
Toiolai: 339101 21 

VMM) 

ArtlWerog,fot05 i 'Dei Nye COMpuler" ma 8*e 
udnyttes i anrwncer eller anden kommerciel 

sammonhang, uden fortagsls skr if.lige accept. 

Crtater med lyxlalig hildWangivetse accepleres. 
Forlagci hflr rcl lil 31 aflrykhe og udgive- »no 
sendte programmer pfl-andremedef erwl ibla 
del. Forlaget patagor slg tntei ansvar for even- 
mailer irywejl. 

Dimensia III Graf* 
PrePrcss 

Dansh Heatsei Rotation 

De Seste redahttonede aider 'Del Nye COMdu- 
ler" er lavel pa enn Amiga 3000, med ttlhcon 
de soft- og hardware, af fitmaei Dimensia III 
Graft. 

Mir 

Tobiscn Fotografi 
Japstm Data 

Playground 

DMtMkfc 

Danmark: OCA, Avlspostkontoret 
Norge.Narvesen 



^Fagpresse 



w> 



DANSK OPLAGSKOrfTROL 



COM-US 

"Oct Nye COMputer "» bulletin Boord 5yste*n 
knrer 24 lunar i flegnet. 7 dage i ugen. 
1200/2400 baud, B databtt. 1 sioptw og i'«cn 
paclet. B rug ■ - L • ■ drt abonnementsnummet 
oom iwssword. men Drug ot efler egot volg. 
Falglnstruhsemepabasen, lor at Wive registry 
rot torn brueer 

'COMBOS' uMeTon; 33 13 20 03 
SysOps: ciauB i_ Jeppe&en & Hans H. Bang 
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COMpuler hotline 91 

Vores nyheds-redaktion har igen opsnuset de seneste 
hard- og software-nyheder op. 

Virtud Reality iAicode-hDllerrre! 

Endellg skete det: nu kan aire prflve det spaendende 
Virtual Reality-system, der snart er i 
arcade-haller verden over. 

Enlr»e(R)evofulion 

Brug din harddisk som RAM ■ via et 
specie!! kort fra tyske Evolution - vi tester. 

Dnnmnrk i front mad CDTV 

Vi kan ogsd herhjemme; danske Kirk Moreno erved at 
Icegge sidste hand pa deres ferste CDTV-spil 
-vi har besflgl dem (igen!), 



DigiifwUpdote: Videon 3. 

En ny version at den populate digitizer har set dagens 
lys, ogfalt anmelderens klamme ande... 

Bottfefftch 

I Chicago. USA star der 8 Amigaer. sat sammen i net- 
va?rk, sa otte personer kan spille special desrgnedG 
spil - mod- hinanden, pa samme tidl 

Pojogt eftarvlnisi 

Farst korn der virus; nu er der kommet de sakaldte 
virus-jasgere. Deres tornemste opgave: 
at fmde og fa dami bagmssndene Dag Amiga-vira! 

Gdllwy 

Siderne hvor du kan Wnde op til 500 kr. 
skattefrie klejner for dine udskejelser i DPaint . 
eller et andet tegneprogram. 



27 




Mid 



46 



Open Wan. »o Use 

!twe -fto> up Ux* i* 

fijih Tafc to *(jrn on 

Pull Owe rum o« 



Gameploy 

Sflren og hans crew dybdetester nveste spil. 

og sparer dig for MANGE penge! 

Games Preview 

Smugklg irvd i fremtiden: hvilke spil er pa vej? Kig med! 

Seaef Service 

Smid handkl asdet i ringen - du 'sitter fast'! Hjaeipen er taet- 
tere pa end nogensinde f»r Kips og snyd til dine spii! 

Sat AinCbAi brand 

- med en EPROM-breender. Vi viser hvordan du selv 
laverspilmodulertil 'b-redkassen' - del erganskenemt. 

Moilboi 

Danske computerejere har mange meninger - og de er 
her allesammcn! "Det* fandme uhyggeligt, du!" 



Amigoen i arbejdets t}eneste 

Arbejdsformid llngen bruger Amigaer for at sende job- 
tilbud ud overTV-nettet. Vi hartalt med manden bag. 

Vlnd et 22Mhi ottelerolor-kort 

Deltag i vores sommer-konkurrence, hvordu kan vinde, 
foruden kortet, on 50MB harddisk og 5 Showmaker. 

C-Skole 

Du skal Ikke tro du har sommerferie! Falg med I vdres 
spasndendeskole, hvorduleereratprogrammerei C. 

PD-Spedol 

Nyt Public Domain til dig og din Amy. 
Pa rejse gonaem tk) og runt 

Vi har besogt det utrollgt fasctnerende Planetarium I 
Kflbenhavn - der sbyres af kasmpecomputere. 
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Hewson et blastet 
softwarehus 



De fleste kender vel nok soft- 
warehuset Hewson fra spillene 
Uridium, Paradrold og Storm- 
lord. Rrmaet blev dannet I 
1981. og del er nu gaet i beta- 
lingsstandsmng. 

Tilsyneladende er shot'em 
down spil et dadt fasnomen pa 
Amigaen, eller er der andre ar- 
sager? 

Sierra On-line {Kings Quesi r 
SpaceQuest, Larry) har forny- 

llgl annonceret, at de inden 
laange slar pjalterne sammen 
med softwarehuset BrodeT- 
bund Software (Wings). Ken 
Williams fra Sierra Oliver boss i 
selskabet. Broderbund Softwa- 
re og Sierra On-Line vll dog ved- 
blive med at eksistere side om 
side i det nye selskab. 



Er du analf abet? 



I sa Paid er der god! nyt pa vej 
til dig fra IMSATT, der har staet 
for produktionen af multimedie- 
programmet AmigaVision. De 

har nemlig lavet en pakke- 
tesning bestaende af en 
A30O0, muttimedieprogram- 
met AmigaVision, en videodisk- 

afspilter og et kursusprogram. 
der skel kunne \sere voksne 
analfabeter at laese. Systemet 
er et forssg pa at simulere den 
ideelle leerer, der konstant til- 
passer sig elevens niveau, og 
giver masser af feedback om. 
hvordan du klarer dig, 

Det vil sige, at det nok ikke 
er sa smart alhgevel. for hvis 
du er analfabet, sa ser denne 
artikei nogenlunde sadan ud 
for dig: Vad nan af elemid eto- 
le. og det banef af tomsad i Ny- 
rom, fordi der er en garni om 
Joachim pa mandag. 

Vi gider ikke at skrive adres- 
sen du skal kontakte, for hvis 
■du kan lasse den, har du ikke 
brug for den, Bortset fra det, 
koster systemet na?stem 
100.000 kr>, sa man skal vasre 
en rig analfabet for at vaere in- 
teresseret. IMSATT forestlller 
sig dog, at systemet kan bru* 
ges i firmaer, fsengsler. fagfore- 
ninger og selv kunne vi forests 
le os, at Folketinget kunne ny- 
de godt af et eksemplar. 




Flere porte til A500 

Rent hordwaremaessigt er indholdet af en Amiga 500 start set identisk med en Amiga 2000. Den ene- 
ste markante forskel er en indbygget [staerkerej stromforsyning og nogle ekstra 100-pin porte. 

Ved at investere i en sakaldt Bodega Bay kan du nu opgrodere din Amiga 500 til en Amiga 2000, og 
derved fa adgang til de mange billige add-on's, der h'ndes tit denne. Bodega Bay har ogsa 3 IBM XT/ AT 
porte, der gor det muligt at anvende bridge boards. Desuden medfoiger en intern stromforsyning, der 
er i stand HI at leve op til det ekstra stramforbrug. 

Prisen pa Bodega Bay er endnu ukendt, da ingen dansk fornandler kendes, men yderiigere informa- 
tion kan hentes hos: 





fit 




HiSoft meddeler, at de inden 
Isenge udgiver deres nyeste Pas- 
cal compiler, kaldet Highspeed 
Pascal, der kerer pa A50O- 
A3000. 

Rrmaet heevder sjovt nok. at 
Highspeed Pascal oprindeligt 

stammer fra Danmark, nogle 
gange er verdenen nu forunder- 
lig Rile. 

HiSoft fremhaever endvidere. 
at deres Pascal compiler, er i 
stand til at oversastte 20.000 li- 

nier per minut pa en almindelig 
A5O0, det er RET hurtigL 

H ighSpeed Pascal koster 
99.95 engelske pund, og yderli- 
gere information kan rekvireres 
hos: 

HiSoft 

The Old School, Greenfield 
Bedford MK45 5DE 

UK 

Tel: 00944 525 718181 
Fax: 00944 525 713716 




Prof genlock til 
amatorpriser 

Hvis du skal blande Amigagrafik mecJ et videos ignal, skal du 
bruge et sdkaldt genlock, men de billige ve rsioner pa marke- 
det fcon 1 
heller H 

har losningen hidtil heddet Nenki op ko 
er der kommet et nyt bud pa dette felt. 

Video Blender hedaer vidunderet, og giver udover genlock 



1 moske imponere tante Anna pa terieftlmene, men sa 
heller ikke mere. Skal du have genlock i professionel kvalitet, 
har lasningen hidtil heddet Neriki og kostet 250O0 kr. men nu 



mulighed for PIP (picture in picture), der betyder at du kan 
"klippe" et mindre billede ina oveni et stort billede. Desuden 
kan du fade og mixe billeder, for at lave blade overgange, og 
der er mulighed for "lumo keying". 

Video Blenderen kommer i et professionelt kabinet, som du 
kan stille meflem monitoren og Amigaen, og der medfalger 
naturiigvis oqsa software til at kontrollene vidunderet. PAL 
versionen skulle vaere leerdig samfidig med dette blad, og ad- 
dressen er: 

Progressive Peripherals & Software, Inc. 

464 Kalamath SL 
Denver (Colorado 
8020-1 USA 
lift 0091 503 825 4lii 
to 0091 503 893 6938 
Pris 1300 S (ca. 9000 kr.) 





Ny konkurrent til 
Professional Draw 



Man kan ikke ligefrem sige 
at der er mangel pa tegne- 
programmer til Amigaen. 
men de fleste af dem er bit- 

map-oaserede, hvilket bety- 
der at du "tegner i pixels og 
ikke i streger". Hvis du f.eks. 
tegner et billede i lo-res i Del- 
uxe-Paint, og derefter fyrer 
det op i hires, og forsterrer 
det sa det stadig fylder hele 
skaarmen, har du ikke vun- 
det noget, for "trappetrine- 
ne" i figurene er ogsa blevet 
dobbelt sa store. Derfor be- 
nytter man sakaldte "struk- 
tur-tegneprogrammer", der i 
stedet for at tegne i pixels, 
husker at du tegnede en li- 
nie fra et punkt til et andet, 
og sa tegner linien alt efter 
den anvendte opl0sning. Det 
ser ikke sa godt ud I lo-res, 
men slar du over i h>res er li- 
nien pludselig dobbelt sa 
glat og pa en laserprinter 
med 300 dpi er den neesten 
perfekt. 

Hidtil har der kun vasret 
Gold Disks Professional 
Draw pa markedet til at deek- 
ke dette behov. men nu kom- 
mer ProVector, der udmaar- 
ker sig ved at vsere over dob- 
belt sa hurtigt som Pro 
Draw. Desuden leveres det i 
3 versioner til hhv. standard 
Amigaer. Amigaer med co- 
processor, og maskiner med 
6S020/30 processorer. 
hvor det virkelig kan udnytte 
fordelene ved de bedre pro- 
cessorer. 

ProVector understotter 
ARexx, men desveerre er fil- 
formatet ikke direkte unders- 
t0ttet af de kendte DTP pro- 
grammer. Taliesin. der har 
udgivet ProVector, lover dog, 
at de kommende versioner 
af bade Pagestream og Sax- 
on vil kunne Icese ProVector 
filer direkte. 

Der er ingen dansk for- 
handler endnu, men du kan 
jo prove at kontakte ESD_ 

Uf: 8616 6033, eilerAkotlni, 

Of: 8622 0611 > 



AJIe slarprintere levies med kabei, 
dansk manual, farveband. 

STAR LC-20 180 legn pr. sekund . 1 .895,- 

STAR LC-10 Colour 2.495.- 

STAfl LC-200 Colour 225 legn 2.695.- 

STARLC-24-10 2.795.- 

STAR LC 24-200. 2A nale 3.395,- 

STAR LC-24-200 Colour 3.995,- 

CANON BJ-10e Jei Ink (uirolig Hot skrltt) 3.410,- 

Arkfoder tit aile LC printere fra ~ 1.090.- 

Parallett interface til NL-10 incl. kabel ...... 695.- 

Farveband til alle STAR modeller. {God pris) ring!!! 

Commodore MPS1550 colour, ny model 2.495.- 

Comrnodore MPS 1230 1.795,- 

VI yder 2 ars garanti pd 

STAR LC-20 samt LC-200 serien. 

AS90 - fremtidens 
Harddisk til Amiga 500 

A590 bestir af en Epson slimline 3.5" 
20Mb Hardisk p£ 80 ms. SCSI mterfa- 
ce med plads op til 2Mb RAM I md- 
Oyggede soKler. Ydermere bar 
A590 ogsS indbygget en DfvSA- 
controlier der lar overforsels- 
nastlgheden op pi 2.4Mb/ 
sek 

El (ordelagtigi o AO 
valgtlidln A500. i}9Sf 



HUSK AT... 
...Banzhaf gi'r dig altid 
de bedste priser 
- ring og har den bedste pris 
pa netop dit onske ! f ! 



Banzhaf har alt 
til din Commodore 
- og saerdeles 
gode priser! 



...Banzhaf sselger ogsa 
pa postordre - Ring eller 
Fax. din ordro - og vi 
vil lev. din be stilling 
inden 48 timer I 



isketter 



m ^ 

^r**"***^^ Vt importerer selv alle diskette? direkte fra 
K^'^k tabnkkemc - dertor de lave pnser. 

l '**tt^m Kval'rteten er garantenet hoj, derfor giver 
A ^^^M vl 1 00% garanti. Vi har alle KAO • 3M 
^V^^^HV maarkevarar pa lager. 

Ring og hor laveste dagspriser!!! 

100 stk.3,5" kvalitets 

disketter kun fcr. 449,- 

Diskbox m. las til 100 stk. ;„ 84,00 

Rensedishetter Ira 49,00 

Commodore Amiga 500 
+ PHILIPS farveskserm 

CM &B33-II ind. kabel. 3 spil og Joystick. 
Kfempetilbud ^ OQC 

Nu Kun: O. iJiFO,- 

...ogsa Hlbud pa andre oakkelosningat! 





PA a xi Mem ram 

...den segte 
ramudvidelse!!! , r£ 

Ramudvldelsan der 
megei lei kan udvides 11 
en fomuftig penge. 
Piads med nu 2,5Mb intern 
ram, eller 1Mb Chip-Ram og 
i .5 Fast-Ram 

MaxiMem 1,8 Mb.512 Kb monteret € 

1 .8 Mb monteret kr.: Incl. Gary adapt 1549,- 

Gary eller CPU adapter -348,- 

512 KD ram ill MaxiMem * A590 Harddiak 295,- 



Diverse 

Interword tekslbehandling (DK) .895,- 

Phlllps larvemonitor CM 8833 II til Amiga 23W,- 

Hoittal-ersaM til Amiga 495,- 

MuRiplayerkabel , 199,- 

Joystlck fra , — — 99,- 

Joystick rn/auto-FIre 198.- 

Formslobt sSovlag til A500 99,- 

Kickstartomskifter „._... , _„.....295 t - 

Kickstart ROM 1,2 eller 1,3 250,- 

Mousematte 69,- 

Bootselectof (DF 0 - DP 1} Irs 148,- 

Rejsebox til 10 disketter fra 19,- 

Modem 2400 Baud med software - 1695.- 

Alcotini Sound sampler 795,- 

Creative Sound Systems - sampler 895,- 

Smart Sound - sampler 398,- 

Mousemaster — , , , — , .398,- 

Amigaboger pa dansk filler engelsfc fra 198,- 

4 playerhabel til Kick off 2 298,- 

Phlllps TV tuner (se fjemsyn pa CM8833 995,- 

Aclkin Replay ver. 2, med dansk manual 995,- 

Action Replay 2 til Amiga 200)0 1095,- 

Spll til Amiga - fra 99.- 

Amiga 2000 
+ udstyr til 1/2 pris!!! 

"Gaaldendo for alle der er igang med en viderojaende 
uddanjielse. Husk, al rnedbrlnge dil studlekon 
Ring og nor naarmefeltl! 



Ny smart Amigamus! 
- den bedste mus! 
ifolge stor-testen i 
Computer nr. 5-90 

JIN-MOUSE er navnei pa denne "nye" pg meget p/ascise 
mus til din Amiga 

Den har holdbare microswltches og en optosnmg. der 
svarer til ca. 290 DPI, hvllket oetydar, at du ikke skal be- 
vaege rnusen sa langt som hidlil. ■ 
Leveres med en smart mus-matte. I 




Golden Image 

Handscanner 2180,- 

Trackball t radios _ ™ 895,- 

Mouse pen 695,- 

Tr4dlos mus m/ma.tte ; 699,- 

Optisk mus m/matte 595,- 

Mekanisk mus rtVnnatte 295,- 

512 Kb ram, med afbryder, ur. og batt. back-up 399,- 

6 Mb ramkort til A-2000 m/ 2Mb monteret 1995,- 

Alfadata (2 irs garanti) 

Trackball , „ - 695,- 

Mekanisk mus m/matte 395,- 

Optisk mus m/matle 595,- 

512 Kb ram, med afbryder, ur. og bait, back-up 499,- 




Amiga drev 



3,5" low Cost drev 895," 

3,5" Master 3A-1 995,- 

Med afbryder, bus, stovklap og 70 cm. 
kabel, Meget hurtig accestld. 

3,5" drev, til A20Q0 1 095,- 

3,5" Golden image drev m/ display 1 19S 9 m 

{ind- stremforsyning) ■*; 40/80 sporomskifter 



Vi leverer til hele Norden. Levering inden 48 timer i OK. 
Pnser er Incl moms. Forbehold for prisasndringer og trykfejl. 



BANZHAF f 

datamedier a/s 

Lyngby Torv 10 2800 Lyngby. Giro 7 52 51 33 Telefon: 45 93 44 1 1 Telefax 45 93 44 07 



Manedens super-tilbud 







This Is 
Your 
Amiga 
on 

HAM... 



This Is 
Your 
Amiga 
on 




MACRO PAINT4I 




Den specielle HAM mode pa Amiaoen er ganske vist viwelig smart, men kan desvserre ikke fun 
res. Det rodes der nu bod pa, mea teqneprograrnmef MocotPgipt, def kan behqndle devise 4096tarver 
pa en gang i hires. Programmet kan oesuden kapere 24 bit billeder (16.7"millibner farver) merrkan selv- 
sagt ikke vise dem i den ne kvalitet pa sksrmen. Den eneste hage ved Macro Paint er bare, at det krasver 
mindst 1 MB for overhovedet ot kore, otj hvis du ikke synes at Tow memory" advarsler oa "guru medi- 
tations" er grinogtiae i det lange leb, sa skal du helsr have mindst 2 MB at give af. Vi tor ikke garantere 
for billedernes agmed, for vi hor bore faet dem Hlsendt fra Lake Forest Logic, men de poster at det ene 
viser en astronaut i standard HAM mode, mens det andet er samme astronaut i Macro- Pamt\ Det ser jo 
imponerende ud, men vi vil godt lige se programmet inden vi gar helt ogurk over det. 




Ukc i i > r r- 1 Logic 
28101 Ballard RtL 
Lake Forest. Illinois 
60045 USA 

Tlf; 0091 70H 816 6666 Fas: 0091 708 680 0832 



Farvetryk frit efter fantasien 



Kan du huske dengang man 
kunne ga hen i en t0jbutik, og 
f£ ptryKt et eller andet 
m0nster, eller sagar ens bil- 
lede, pd en t-shirt eller lig- 

nende? Det kan man vist sta- 
digveek, men hvis du har en 
computer ogen printer, Oliver 
det ferst sjovt for alvor. Et 
dansk firma. KD Datascan r 
har nemlig introdu- 
ceret en helt ny 
slags farveband. 
der passer til de fle- 
ste printere, I EP- 
SON-, NEC-. OKI-, 
STAR- eller Commo- 
dore-serien, plus et ■ 
antal andre. 
Istedet for dit 

normale farveband, bruger 
du et sakaldt Transferfarve- 
bSnd'. der sasttes t din prin- 
ter ganske som normalt. Sa 
tegner du et eller andet I 
f.eks. DPaint, printer det ud, 
og gar ned en butik. der har 
mulighed for at lave dit tryk, 
og - vuptJ! - din tegning. eller 
hvad det nu kan vasre. er 




kommet pa en t-shlrt, Sweat- 
shirt, forkleede eller pudebe- 
tr«h, alt efter twilket t*»j din 
forriandler har hjemme. Og 
for at det ikke skal veere 
l0gn, sa er det ogsa muligt at 
lave tryk pa andre material er, 
som keramik, glas, metal 
osv. Og sa kan du vaalge mel- 
lem flere forskeKige farver - 
fra sort til neonfar- 
verne pink eller 
gul. Selvf0lgelig er 
du ikke begrasnset 
af Dpaint - sa laen- 
ge det er noget. 
som din printer 
kan printe ud, sa 
er mulighederne 
naesten uendeli- 
ge. Hvis du for eksempel er 

rigtig kode-freak, kan du fa 
din yndlings-sourcekode lige 
midt pa brystet! 

Naermeste forhandler dply- 
ses hos: 

KD-Dalascan, 

Stokvxagct 15. Nytwl 

6400 Sanderborg 
Tlf:74467683 



Sadan far DU -Computer Writer II" 

I sidste nummer af DNC bragte vi en stor- 
test af printere, hvor vi gennemgik 9 af 
slagsen fra A til Z. Men, lagde du maerke til 
den sidste printer, "COMputer Writer II"? 

Som de fieste nok har gennemskuet, sa 
eksisterer den ikke, udover i vores syge 
fantast • den var selvffllgelig ment som et 
morsomt kuriosurn. der skulle lette lldt op 
for en ellers meget serlfls artikel, Bare 
sa?tningen: "(...) specieit papir. der er ba- 
handlet med titanium (udviklet af NASA i 
forbindelse med SDI-projektet) (...}". er jo 
vildt langt udel 

I U$A i 1920'errte fremfertes et radiote- 
ater-stykke, "Klodemes Kamp", der skulle 
foregive en direkte udsendelse om mars- 
boers invasion af Jorden. Millioner af arne- 
nkanere flygtede ud af landet I shrank - folk 
troede virkelig, at mars-boere havde landet 
■ det sagde de jo I radioen. 

Helt samme effekt havde vores "COM- 
puter Writer IP nu Ikke. men der var faktisk 
flere. der var sure over, at vi Ikke skrev 
hvor man kunne fa fat I "CW II"! 

Nu ved I hvorfor - oe smll sal 




Sveriges storste 
spilfirma i konkurs 



HK Electronics, Sveriges stor- 
ste spiMmport0r og distributor. 
HK Electronics er erklaeret kon- 
kurs, skriver det engelske blad 
Computer Trade Weekly. 

Flrmaet. der havde store eks- 
klusiv-aftaler med de engelske 
og amerikanske spil-firmaer, og 
med en arlig omstetning pa ca. 
40 millioner kroner, menes at 
skylde mellern 10 og 12 millio- 
ner kroner vask. Det har ikke 
vEeret muligt for redaktionen at 
fa en kommerrtar fra HK Electro- 
nics, ligesom vores kontakter i 
den svenske datapresse heller 
ikke har yderligere oplysninger. 

Der er ingen tvivl om, at HK's 
konkurs til stor del skyldes pira- 
terl, der er meget udbredi I Sve- 
rige, samt et susrre og stflrre 
udbud af postordreflrmaer fra 
udlandet. der har kunnet presse 
priserne i bund. 



Genbrugs-RAM 



Du kan maske nikke genken- 
dende til folgende; Du har en 
512K RAM udvidelse, men nu 
er det ikke nok. og du vil geme 
have en der er lidt starre - s£ 
kober man en ny, men hvad sa 
med den 'gamle' RAM? 
LOsningen hedderZYDEC Me- 

gaBoard, der installeres utroligt 
simpelt. Man tager simpelthen 
den gamle RAM-udvidelse ud af 
bunden, sastter ZYDEC ind iste- 
det, og placerer den gamle 
RAM-udvidelse bagi ZYDEC Me- 
gaBoardet. Nu har du pludselig 

2M8 RAM! Helt sa nemt er det 

nu ikke, for der skal ogsa en 

sakaldt GARY-adapter til, der 
skal placeres inde i selve com- 
puteren. BMP pastar, at det Ik- 
ke er saerligt svaert selv at in- 
stallere, men hvis du stadtg har 
garanti pa Amigaen, sa ryger 
den sigen tur... 

Prisen lander omkring de 

1.000 kr., og faes hos: 

BMP-Data ApS,Uf.:4228 8700 ► 





> 




Suporbase 
Professional 4 
pa banen 

Den mest popufasre da- 
tabase til Amigaen, Su- 
perbase Professional 

udkommer nu i version 
4. Ved hjcelp af det helt 
unikke display, der mest 
af alt minder om front- 
panelet pa en video, er 
det en smal sag, at bla- 
dre rundt/30ge i sine 
datafiler. 

I Superbase Professi- 
onal 4 kan du dele data 
med IBM kornpatible 
PC 'ere der karer Super- 
base, dBase, Lotus 1-2- 
3, eller Microsoft Excel 
filer. 

Er du interesseret i at 
hejre naermere om Su- 
perbase Professional 4. 
kan du henvende dig 
hos: 

ESD.tlf; 8616 6033 
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Superbase bliver 
rigtig professional 

I PC verdenen er enhver database med respekt for sig selv 
udstyret med det sakaltfte SQL (Sequential Query Langua- 
ge). Det er et standardise ret "forespargselssprog" som gi- 
ver dig adgang til at S0ge i store database r, uanset hvilket 
databaseprogram du selv kerer med. 

IfBlge jungletrommerne skulle folkene bag databasepro- 
grammet Superbase til Amiga allerede vasre igang med 
neeste version, der blandt andet underst0tter SQL. Hvis 
det er rigtigt, kan det betyde et stort skridt frermad for Ami- 
gaen pa databaseomradet i stil med det vi har set pa DTP 
fronten, hvor Amigaen efterhanden har markeret sig solidt 
i professionel sammenhajng- 




For Ikke mere end bare et a/ si- 
den var jeg et ganske almindeligt 
menneske, der fik de saedvanlige 
rykkere fra biblioteket og elters In- 
gen post Nu vastier, nej V^LTER 
del ind med Jeres kuponer. sa jeg 
Wet mig aldrig atene mere. Jeg 
skylcterjer al tak. 

Og den mere matenalistiske lak 
gar denne gang til amigaejererv 

Johnny Jacobacn 
Uamarsmidld 19 
FR-700 Klaksvik 

Fasroeme - og tillyKke med jeres 
tandshold... 



AMIGA 

Aiie jeres smukke stemmet Har sort un- 
derveerkert Lemmings og Speedball II 
ryKkerdirekto Ind p$ rune jHaceringe* pi- 
rates! har oplavet on nedtur af de store. 
Hvor laenge kan Wings hokte sig flyverv 
d«? 

1. Vlnp(S) 

2. Power Monger (4) 

i.SpccdhaOnfS)) 
5- rack own (3) 

Boblcrct Monkey Island. Warlords, Hra- 



C-64 

Ikke helt sa mange aendnnger, men 
ikke desto mindre en interessant 
bobler eller io. Til gengceld er en 
aero slut med Batman og Micropro- 
$e Soccer helt ude I kulden. Crealu- 
res klarer sig stadlgi. men det er 
kun lige akkurat... 



1. Creatures (l) 

2. Rkk Dangerous n CO 
5. Pirate*! (51 

i Stunt Car RacerUI 
5. Rkk Dangerous (5) 

Mten-. Last Stab IU. Ultima VI. Zak 
McKraken 

Dot er kommel et oar soaigsmai stden 
sklsL JA. man mS geme skrive Huponw 



af. hvis man iW<e wl ttlippo I blaoot. JA. 
jeg bliver sur, hMt jeg opdoger, at man 
senOer flere, heft ens kuporwr og til sktet 
M, tallene i parentes viser sidste me- 
neds placerlng. 

Ma lyset og varmen waste jeres lorer 
genncm denne sommer... 

-Christian Sparrovohn 



Her min Top-5 over spil til: Amiga C64 (Sat kryds) 
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• Desk Top Publishing 

• Computer Aided Design 

• Grafik 

• Animation 

• TV-Produktion 

• Presentation 

• Tekstbehandling 

• Database 

• Musik & lyd 





• ttotorolas ra 68030 CPU samt den 
talknusende 68882 matematiske 
co-processor 

• 50 el. 100 MB lynhurtig harddisk 

• Flickerfri starm for knivskarpe 
billedei 



Agnus, Denise og Paulo. - Amigaens 
interne flyttefolk, der virkelig kan 
flytte grafik og lyd sa 
let batter 

102 tasters 
kattesmidigt 
tostatur 



HUSK! 
gyldigt 
studiekort 



Fra kr. 





HDL HWffBfc 



24.395,- 



» Musestyret for 
optimal krealiv 
brugerflade 

• Kompatibel med 95% af alle 
lagringsmedier og printere 



Ring allerede idog! 

En time senere kan du have sa meget datakraft, 
at selv inkarnerede PC-freaks vil skaeve misundeligt 
til dig 



jk, BEIA 



l\l 




Istedgade 79 • 1650 Kebenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 




Virtual Reality i < kf l 
Arcade-hallerne! 

Sakandu god t slippe kroner tie - arkadeverstonerne af C*M iS^'T^^fc?! 

Virtual Reality er nemlig en realitet! Nu kan du if ore dig \. / ^ | 
en dum hjelm og vaere i en belt anden verden, hvor DU 
bestemmer hvor skabet skal sta. 





A/Paul Rigby 

Vi har skrevet en hel del om 
Virtual Reality-konceptet her 
i bladet. og indtil for nylig var 
det hele Kun pa forsKnings- og for- 
sagsstadiet. Men for lige knap en 
mSneds tid siden blev de fiarste 

"Virtual Reality"-systemer som 
almindelige arkadernaskiner of- 
fentiiggjort i London. England. 

Bygget i en garage 

Lancerlngen var kulminationen af 
ar og maneders Intensiv forsk- 
ning, der begyndte i 1987. Det 
foregik i Jon Waldern's garage, 
prascis som Apple ogsa blev 
udtcenkt i en garage, hvis der er 
nogle der huske r sa I angt tilbage. 
Orn det nye Virtual Reality (VR) - 
system far lige sa meget succes 
som Apple-masklnerne. er der 
meget der tyder pa. Jon Waldern. 
der erdirekt£»r for W Industry, kurv 
ne ihvertfald vise et komplet og 
fungerende VR-system til lance- 
ringen, og systemet vil kunne ttl- 
traakke alle aldersgrupper. 

Hovedsystem bestar af tre 
dele; en Expallty computer (en 
sofistikeret multiprocessor}, og 
Visette-hjelmen (der gar at du kan 
se selve VR-verdenen. Den holder 
styr pa dine hovedbevaagelser, og 
afspiller tyd i CD-kvalitet). Sidst 
An/met-softwaren, der styrer Ex- 
paWycomputeren . 

To versioner 

VR-systemet eksisterer i to versi- 
oner; en hvor man star op og kan 
gar rundt i lokalet, og en hvor man 
sidder t et konsol-saede. Der er 
adskiltige ting man kan sa?tte til 
sta-op-versionen, inklustv en 
handske og et joystick, der giver 
mulighed for at manipulere med 
objekter i rummet. Samtidiger W 
Industry ved at udvikle en hand- 
ske. der arbejder med lufttryk, 
der vil give personen som har 
handsken p3, f0lelsen af. at man 
faktisk morved ting. 

Ogsa under udvikling er et 




Visette-hielmen er din oudiovisuelle forbindetse HI selve Virtual Realitv- 
verdenen. Den holder styr pa dine hovedbevcegelser, og ofspiller lya i 
CD-kvalitet. 




Sadan ser selve orkademaskinen ud. Hold udkig efter en sadan kari i 
DINarkadehal! 



sakatdt 'exoskelet'. sorn man 
tager pa selve kroppen. Nar man 
sa bevaeger sig. vil den holde styr 
pa ens position. Pa den made vil 
man kunne se andre VR-spillere, 
omend kun i robotform, og sam- 
men kan man sa udforske den 
pageeldende verden, eller skyde 
hinanden... 

Bestar af 5 
computere 

£xpa/rfycomputeren bestar af 5 
andre computere: Amiga 3000 
star for I/O og lyden, mens der 
bliver brugt to Texas I nstruments 
34020 ogto 34082 RISC-chips til 
grafikken, der producerer om- 
kring 30.000 polygoner i sekurv 
det. Chippene karer med 33MHz, 
men den samlede MLP er utroligt 
haj. W Industry er meget glad for 
dette system, da det er bygget op 
af moduler", sa opgraderinger kan 
foretages nemt og smertefriL 
Faktisk bliver processor-kortene 
snart udbyttet med nogle helt 
nye, og hurtigere. 

To kritikpunkter 

Selvom de to systemer tog alle 
med storm ved lanceringen, sa 
var der dog to kritikpunkter ved 
systemet. VR-hjelmen, Visette, 
har LCD-display, og da vl prevede 
den station cere version var dis- 
played idt taget. 

Hertil forklarede Jon Waldern: 
"Det skyldes at vi har et meget 
avanceret linse-system. Inklude- 
ret i linserne er der nemlig et helt 
nyt middel. som vi stadig arbejder 
pa. Og det er det middel, vi har 
brugt her til lanceringen. Des- 
vserre blev linserne ikfce sat 
ordentligt I, sa det er ligesom om 
at fa en linse, og sa styre den ud 
af fokus. Flere af dem havde sam- 

me fejl. men det skyld es rystelser 
fra fabrikken og hertil." 

Det andet kritikpunkt var af sel- 
ve spillet. en flyvesimulator kal- 
det VTOL. Det var darligt desig- 



♦ 



net, og for nemt. Alle fjenderne 
fl0j foran mig, og det var bare at 
skyde dem ned. I VR er det jo 
meningen, at man skat kunne se 
360 grader omkring sig seiv, gan- 
ske som i virkeligheden. 

"Pa de to ferste niveauer er 
fjenderne foran spilleren, men 
herefter flyver de ogsa bagi, sa 
spilleren skal undvige ogsa vide- 
re. I var kun i Cadet-level, men tin- 
gene bliver meget mere kompli- 
cerede i Ace-level. Pa den made 
er splllet bade for U0vede og 
traenede spillere.", forklarer Jon. 

larkaden 

NSr dette system er placeret i en 
arkadehat. kan du vaelge mellem 
3 niveauer, efter at have puttet 
penge i, hvJIket bliver omkring 1 
pund, 10-11 danske kroner. Sa er 
der fire til fem sektioner pr. level. 
Ace-level giver dig den fulde dyna- 
mik. med turbulens og mulig- 

hed/behov for at kigge dig om- 
kring i alle mulige retninger, i den 
virtuelle verden. 

VTOL er dog ikke det eneste 
spil til VR-systemet. Et andet, Kal- 
det Battlesphere, er lige noget for 

inkarnerede arkade-freaks. 

"Battlesphere er en aagte spil- 
lefreaks interaktive underhold- 
ning. Spillerne ser hinanden i den 
virtuelle verden. Spilleren kan, 
via HyperSpace. bevcege sig lyn- 
hurtigt hen til den anden spiller, 
hvor man sa kan spiile mod hin- 
anden. Spillere kan ogsa tale 
med hinanden via indbyggede 
mikrofoner i hjelmen." 

"Alt det her krsever jo at man 
har flere VR-systemer staende, 
men det er ogsa vores plan at lave 
en decideret VR-arkadehal, men 
det skal geres ordentligt." pointe- 
rerJon Waldern, 

Sa skal der spilles 

Nardu sidderiSid-ned-versionen, 
med hjelmen godt trukket ned 
over hovedet, sa feles det nees- 
ten som at vasre en del af en 
TRON-film - fanget i et computer- 
spil! Uanset hvor jeg drejede 
hovedet hen, op, ned elter til 
siden , sa jeg compytergenereret 
grafik, der viste dele af mit fly, 
fjenderne og det atmosfseriske 
landskab - meget masrkeligt. Hjel- 
men kan tilpasses alle hoved- 
stjarrelser. med et system kaldet 
ErgLock, men man kan ikke und- 
g§ at lasgge meerke til vasgten i 
fronten af hjelmen, der hvor LCD- 

teknologiensidder. Hjelmen viste 
sig at vasre et problem for folk 
med briller, noget som ikke umid- 
delbart bliver test. 

S ta~op- version en 

Til sidst sa vi versionen , hvor man 
kan sta op. og ga rundt som man 
vil. Her far man en korset-lignen- 
de rygsaBk omkring livet, en hand- 
ske pa. en af heenderne. og Viset- 



brugergruppen er stor nok. I oje- 
blikket regner vi med to spit om 
aret. Med nye temaer, og i andre 
genrer, der kan dr age fordel af VR- 
systemet." 

Som et eksempel pa et af de 
spil, som Wl erigangmed. kunne 
Jon afslore et Dungeon Master- 
agtigt spil, til Sta-op-modeSlen. Og 
med den interesse, som Dunge- 
ons & Dragons efterhanden har 

opnaet, er det vist ikk-e skudt helt 
forbl... ■ 

Las mere om Virtual Reality 
JDNCnr.6/91) 



Virtual Ingrediens 



Med hondsken pa kan du 
komme i beroring og mani- 
pulere med ting, som du kun 
kan se idin 'virtuelle verden'. 



te- hjelmen pa hovedet. Samtidig 
med at en person fra W Industry 
rendte rundt med udstyret pa, 
kunne vi se 'verden' sadan som 
han nu oplevede den, pa en moni- 
tor, og se hvordan han tog et 
modelfly, der hang midt i luften, 
og flyttede det et andet sted hen. 
Han tog ogs5 en 'virtuel' bold og 
kastede den hen mod en 'virtuel' 
vasg. hvor der var lydeffekter til. 

En hjemmeversion 
pa trapperne? 

Vi kunne selvfelgelig i kke dy os for 
at sporge. om der er en hjemme- 



model pa vej. Til det sagde Jon 
Waldern: "VI arbejder pa det. Og 
denvilvaare klarfer folk tror det." 

I mens er produktionen af arka- 
den hvor man sidder ned, oppe pa 
snart 5000 enheder om aret, og 
vil koste cirka 100 til 200.000 kr. 
Men W Indutry er ikke kun hard- 
ware-prod ucenter. De har ogsa 
ansat deres egne spil-program- 
m0rer. og hertil siger Jon "Vi har 
vores egne In-House-udvtklere. 
Det har dog taget lang tid at 
opbygge den nodvendige kvaiitet. 
Softwarelicenser seelges dog til 
softwarefirmaerne, lige s£ snart 




Expality-computeren, der 
styrer hele Virtuel Reality- 
systemet, bestar af 5 andre 
computere: Amiga 3000 for 
l/Ooglyden ( mens der bliver 
brugt to Texas Instruments 
34020 og to 34082 RISC- 
chips til grafikken, der produ- 
cerer omkring 30.000 poly- 
goner i sekunaet. 




I? 




I flyspillet VTOL flyver fjen- 
derne foran og bagi spilleren, 
og de skal selvfolgelig undvi- 
ges og sa skydes ned. Man 
starter i Cadet-level, men tin- 
gene bliver meget mere kom- 
plicerede i Ace-level. Pa den 
made er spillet bade for ucrve- 
de og traenede spillere. 




Supra Produkter 



Euro- Trade 

Dannurks BHHM Amiga center 
ftnlanilsgadc 25, 82W \rhm N 
Tlf: 86 1661 1 1 Fax: H6 IWil02 



upra modems / U.S. Roboti 



Supra 2400 cxiemt: El rigtig godt kvalicets modem med 2400 
BAUD data overforsel. fuldt hayes kompatibelt, passer til alle 
Amiga og PC'erc. Supra 2400zi IntemuAmiga 2000/3000 
modem, sparer dig for den ekslra bordplads. Du kan koble hell op 
til 5 zi'er i din Amiga, f.cks. til BBS'er med flere linjer. Bruger 
ikkc den scriclle port. Int: / .495,- 

Ext: 1.295,- 
Supra 2400 plus: 2400 BAUD modem med de nye pakke protoko- 1 

ler MNP5 og V.42bis. Oplev svimlende hasiigheder op til 9600 
bps med dette modem. Autoanswer/AutodiaJ en selvfolge. Intet 
andet modem gi'r dig sa mcgei modem for sa lidt penge. Software | 
og kabler medf0lger Kun 2.095,- 

U.S. Robotics 38400 baud HST modem! Verdens hurtigsie nu 
med V.42bis, Bruges af alle BBS'er. Kun 6.295.- 



Supra RX 500 / Amiga 2000 Ram 



[Supra RX 500: Denne kompakie ramudvidelse til din Amiga 500 
gir dig op til 8mb "aegte" fastram. Mere "clean" end alle de intcrnel 
modeller som oversvommer markedet. Desuden krajver den ingen I 
adaptorer , hverken pi CPU'en eller Gary. Har selvf0lgelig videre-| 
fart bus, si du ikkc far problemer med Action Replay, harddisk 
I eller andet ekstemt hardware. 

lmb Kun... 7.595.- 1 
2mb Kun . . . 2.295,- 1 

Ring fai poser pi andrr iioreEu*r I 

I Supra Ram 2000: Har du timings problemer af den ene eller anden| 
art, sa skift til supra ram. Dcnne ram udvidelse er testel med alle 
tsnkelige Expansions kort: XT/AT kort, Hardcards. Interne mo- 
dems og acceleratorkort. Supra ram er markedets bedste og mest 
I stabile ram udvidelse. 

2mbKun. . . 1.995,- \ 



y * Ran* 




Supra XP 500 / Amiga 2000 Hardcard 




Supra XP 500: Er markedets absolut mest kompakte Scsi II hard- 
disk til din Amiga 500. Sanest i ekspansions porten uden ekslra 
str0mforsyning eller andrc tilsluminger. P.g.a. del ekstremt lave 
strtfmforbrug k0rer XP 500 som den eneste harddisk uden blaser, 
dcrfor Nul St0j. Med den indbyggede gameswiich (som slar auto- 
boot fra) har du ingen kompaubilieets problemer med spil som 
ikke vil k0re nar din harddisk er koblet til. XP 500 leveres f.eks. 
med 52mb Quantum LPS 15/7 ms drev. og har plads Til hele 8 mb 
Ram Kun . . , 5.495,- 

Ring fur pcivi pi musk utitclKr | 

Supra Wordsync Hardcard: Denne Amiga 2000 Scsi II harddisk 
controller er en af verdens mest solgte. Dette forstar man godt nar | 
man ser pa yde evne, driftsikkerhed og betjenings venlighed. 
Wordsync controlleren er en klar vinder. Leveres i alle storelser 
f.eks. m/52mb Quantum drev 5fflk«fe(ii*4^6 I 




En Lille (R)evolution 
til de RAM-Hungrende 

Evolution horddisk-controlleren stammer fra tyske MacroSystem og 
leveres med et program, der kan arrangere Virtual Memory pa Amigaen. 

Det Nye COMputer har set pa faenomenet... 



Afjesper Steen Moller 



Selve Evolution-controlleren er 
en konventionel ikke-DMA 
SCSI 2 controller, der ikke har 
p roblemer med at f0lge med hard- 
dlskene. og kommer op over en 
megabyte I se ku ndet fo r ove r f p rs- 
lerfra en Quantum LPS harddisk. 

Manualen er pa tysk, og det er 
instatlationsprograrnmet ogsa, 
og begge lacier noget tilbage at 
onske, men selve hardwaren vir- 
ker palidelig nok. Controlleren 
AutoBooter under 1,2 og 1.3 (og 
2.0) og findes ogsa i versioner til 
Amiga 1000 og A500. og leveres 
med A-MAX II og Medusa {ST-emu- 
lator) drivere. 

Huskerdu, sa... 

I det daglige arbejde med Amiga- 
en mserker man ofte at program- 
mer ogdata (ikke mindst btlleder) 
fylder meget. Heldigvfs er RAM- 
udvideisen opfundet for laangst. 
og Amigaen er derfor still going 
strong. I topmodellen A3000 kan 
der vaere 18MB RAM, mens der i 
A2000 kan veere hele 32MB RAM 
med et acceleratorkort, men saet 

nu alt dette ikke er nok? Hvls man 

nu vil scanne en A4 side i 300dpi 
og 24 bits? HvJs der er Ikke flere 
tomme sokler at fylde ud, og ikke 
flere slots at stoppe til? (A3000 
kan dog udvides til 1.7 GB (1 Gi- 
ga-Byte=1024 MegaBytes), der 
er bare ikke fremstillet nogen 
korttil dette formal endnu). 

Virtual Memory 

Sa er svaret Virtual Memory! Be- 
grebet bruges for en teknik. hvor 
man afsaetter et omrade pa hard- 
disken, og bruger dette som hu- 
kommelse. Denne fiktive maeng- 
de hukommelse hasgtes pa 
systemet og kan nu bruges som 
normal hukommelse - naasten 
da. Nar processoren skal leese 
eller skrive en adresse i Virtual 
Memory, henter Virtual Memory- 
programmet nemlig den relevan- 
te del ind i noget rigtig hukom- 
melse og fortseller computeren, 




Med Evolution-kortet, er det muligt at bruge horddislcen som RAM. 

at den efterspurgte adresse nu fra del rigtige sted pa disken, 
ligger et andet sted. Processoren etc.etc. 
kan nu Isese ell er skrive sa lystigt 
den vil, indtil den rammer ved 
siden af det omrade, der er least 
ind i rigtig hukommelse. Sa skri- 
ves det gamle indhold ud til 
disken tgen, og det nye hentes ind 



Men.., 

S om antydet sker der en del magi 
med hensyn til at snyde proces- 
soren til at tro at nogle adresser 
ligger andre steder, og at under- 
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Ueg maerke til vindi>et i midten "SYMB" fri ram! 



sege hvor hukommelse laeses 
eller skrives. 
Der er op til MMUen at klare 

den slags ting. En MMU findes pa 
nogle 68020 acceleratorkort 
(f.eks. A2620. Commodores e- 
get kort), og alle 68030-kort har 
en sadan (der er i Motorola 
68030 en indbygget MMU). 

Endnu et krav for at Evolution 
VMemory systemet virker, er at 
MMU'en ikke er i brug i forvejen, 
som den er pa A3000. Det lykke- 
des os dog alligevel at fa syste- 
met til at virke med A3000 og 
Kickstart 2.0. men det var ikke 
helt perfekt alligevel, da A3000s 
egen harddisk ikke kunne over- 
fare til Virtual Memory, for A3O00 
bruger en DMA controller til SCSI 
overfersler, Med A2000 var der 
ingen problemer, bloterinstallati- 
onen af Virtual Memory-handle- 
ren IKKE for begyndere, da man 
med lidt snilde kan komme til at 

slette dele af sin harddisk. 

Konklusion 

Setvom install ationen er indvik- 
let, manualen pa tysk og Virtual 
Memory-programmet fortioldsvis 
helt nyt og utestet er Evolution 

controlleren klart anbefalelses- 

vserdig. Det bedste ville naturlig- 
vis vcereen software-update af en 
stags, med lettere tilgaengellge 
programmer (MacroSystem kun- 
ne med held se Supra, GVP eller 
Commodore i kortene), men 
under alle omsteendigheder er 
det MEGA fedt med 50 megabyte 
RAM at boltre sig pa i for eksem- 
pel DPaintl II (eller 100, eSler 200, 
3O0. 500. 10O0 MB...), selvom 
det jo langt fra er s3 hurtigt som 
rigtig RAM. 

Som fer nasvnt er det ideelt ved 
indscanninger af stcrre billeder, 
der kfEEver plads. 



Evolution VMemory. pris kr. 
RWflertronn leJefon 3171 5105 



Fakta: 




Nar CDTV endelig kommer i forretningerne, vil 
der vaere dansk software blandt de forste tiller, 
som kan kobes. Det er de fire ambitiose Arhusi- 
anere 1 Kirk Moreno, som i den grad bar impone- 
ret softwarehusene med deres "Chaos In 
Andromeda", at de nu bar faet bestilling pa en 
CDTV-udgave. 

A/Jobti Alex Hvidtykke 



Say that again! 

"Say that again please!" Med 
underkEeben i noget nasr knsehoj- 
de modtog Kirk Morenofolkene i 
midten af marts en opnngningfra 
On-Line i England, som foreslog, at 
de leverede en CDTV-udgave af 
deres spil. Og mens de havde 
brugl et ars tid pa Amiga-udgaven, 
skulle denne kompromlsl0se su- 
per-udgave vasre levenngsklar pa 
godt tre maneder! 

De fire fik frems&affet kamera- 



Selv om Amiga-udgaven af 
"Chaos In Andromeda" kun 
lige akkurat er sluppet las pa 
markedet. er Kirk Mdreno-folkene 
allerede pa trapperne med CDTV- 
udgaven. Og det vllle vaere top- 
malet af forneermelse at tale orn 
blot en "konvertering". Denne 

udgave ventes at va?re pa det 

engelske marked i September. 

Mens Amiga-udgaven lige net- 
op kunne presses ind i en A50O 
uden ekstra RAM, har CDTV'en 
600 megabytes til radighed pa 

compact disc'en. Plads, som Oli- 
ver udnyttet tH massevis af digrta- 
liserede billeder og ditto tyd . I den 
endelige udgave kommer spillet 
til at fylde omkring 1 0 megabytes! 




Det ene af Kirk Morenos arbejdssteder. Her sker digitaliserino og redi- 
gering af billeder, samt programmering. Lydudstyretfindes i aen anden 
ende af byen. 



udslyr og en Videon 2 digitizer, 
samt en solid harddtsk. Og sa var 
det ellers med at finde virkelige 
udgaver af scenerne fra "C.I.A.". 
De havde f0rst regnet med at opta- 
ge scenerne pa Super-VHS video. 
Men det uiste sig, at setv et "per- 
fekt stillbillede" var for urollgt til 
digitalisering. I stedet er bitleder- 
ne f0rst optaget med et alminde- 
ligt spejlrefleks-kamera og siden 
digitaliseret, 

Rigtige 
skuespillere 

Med digitaliserede billeder stiller 
CDTV I realiteten samme kravsom 
filmproduktion. Grafiksiden i den 
almindelige Amiga- udgave er teg- 
net, dels i Deluxe Paint, dels ved 
hjaelp af Kirk Morenos eget grafik- 
system. Men her er den almindeli- 
ge del suppleret med filmede sce- 
ner, hvor der pludselig skal rigtige 
mennesker i rollerne. Og traser og 
bygninger er "on location"- opta- 
gelser. 

Familie og venner er blevet for- 
mummet som spillets figurer. Og 
OK, vellignende spil, bygget over 
film. Det er set far. Men mon ikke 
Torben Frederiksen fra Arhus er 



♦ 



den forste i verden, som har spillet 
rollen som hovedperson I el com- 
puter-spil? 

Faktisk kan man ikke sta sttlle 
ret Icenge hos Kirk Moreno, far 
man Oliver draget ind i processen. 
Per Det Nye COMputers udsendte 
medarbejder vidste af det, var han 

pludsellg blevet sjanghajet til at 
spille rollen som en slags okkult 
pr£BSt. 

Mere pf ads til 
atmosfseren 

"Vi har faet plads til atgere mere 
ud af spiliets atmosfasre. Detgasl- 
der for eksempel en grundig be- 
skrivelse af baggrunden og den 
fremtidsverden, sptllet foregar I", 

slger Arne Mayoh fra Kirk Moreno. 
De Karakterer, hovedpersonen 
mader pa planeten Koramis 12 
(som hele spillet foregar pa), er 
ogsa blevet mindre anonyme. Nu 
er det ikke ku n nogle fa karakterer, 
man kan tale med og stille sp0rgs- 
mal til. Der er ogsa arbejdet en del 
med "lydsporet", som hjaelper 
med til at give handlingen atmos- 
feere. 

Der indgar blandt andet lange 
sekvenser med digital! seret tale. 

"Mange af de ideer, vi nu har 
faet plads til, var nogle, vi havde 
allerede, da vi skrev Amiga-udga- 
ven, men matte droppe af plads- 
hensyn. Del har betydet en hel del 



Visit hos Kirk Moreno 



dobbelt-arbejde, for vi havde des- 
vasrrelkkegemtdegamleoplceg", 
slger Arne Mayoh. 

Spillet, ingen 
har set 

Firmaet kunne desvaerre ikke 
fremvise en fasrdig udgave af spil- 
let. Men de scener, som var War. 
da Det Nye COMputer bespgte de 
fire, var sasrdeles overbevisende. 
Det ligner i hvert fald ikke noget, 
som kan lade sig gcre pa en 
Amiga. 

Og her er der et problem: Arne 
Mayoh indrtfmmer, at det har 
veeret underligt at arbejde delvist i 
blinde. uden at have mulighed for 
at kore mere end en bid af gangen. 

"SelvtelgeNg bliver produktet 
testetgrundigt igennem, indendet 
kommer pa markedet. Men vi har 

devasrre ikke selv adgang. til en 
60O MB sletbar optisk disk, som 
der krasves. Den har de hos On- 
Llne, men det apparat, koster en 
formue" , stger Arne Mayoh. 

Fremtiden 

Med den fart, de fire ambitigse 

arhustanere har pa. er der vist 
ingen grund til at tro. at vi har hort 
det sidste fra den kant. 

Blandt fremtidsplanerne er en 
optelgningtil "C.I.A.".To-erenskal 
rumme de ideer. som der ikke var 
plads til i Amiga-udgaven - og Ikke 



Kirk Moreno og "C.I.A/ 




En of nyhedenw i CDTV-udgaven er lyden, som blandt andet 
omfatter lange indtaite sekvenser. Her er Flemming Rubak 
gaet i "studiet". 




^regrarnmor^enn^^mgaard har martet arbejde sforr set i 
blinde, da Kirk Moreno ikke racier over en sletbar optisk disk . 
Spillet kommer til at fyide omkri ng~10 megabytes! 



Kirk Moreno bestar af ide-mand Arne Mayoh, programmer Kenn 
Damgaard, grafiker Remming Rubak og musiker Halfdan Larsen. 

Da ideen til "Chaos In Andromeda" blev undfanget, havde ingen af 
de fire erfaringer med Amigaen. 

"CIA" indeholder elementer fra bade arkade-spil og adventures. 
Hvis man vil, kan man gennemf0re spillet ved at lose gader og finde 
oplysninger. Men man kan ogsa vaslge at give pokker i gader og give 
portvagten nogen BAAAAAAAAAAANK! 



tid nok til at gennemfBre til CDTV. 
Her skal der vcere mulighed for at 
forlade Koramis 12 og tage pa 
springtur i verdensrummet. 

Kirk Moreno kunne ogsa godt 
teenke sig at ga ind i plade- brarv 
chen(!). Eller mere prascist at lave 
computergraftk til CDTV for at give 
danske CD-udgivelser en ekstra 
dimension. 

Here villegerne 
udgive spillet 

Da vi i december 1990 skrev om 
de fire danskere med det haje 
ambitionsniveau, var det endnu 
ikke afgjort, hvem der skulle have 
lov til at markedsfare spillet. 
Blandt fire softwarehuse, som var- 
med i slutspurten, faldt valget pa 
On-Line (den tidligere CRL Group). 
Det bliver ogsa OrvLine, som efter 
kontrakt med Commodore far lov 
til at sastte Chaos In Andromeda 



pa CDTV. Ogsa amerikanske Acco- 
lade var blandt de meget interes- 
serede. Ved de fires meliemkomst 
er der nu forhandlinger igang mel- 
lem On-Une og Accolade, sa 
"C.I.A." kan fa sidstneevnte firma 
som amerikansk distributer. 

Spillet bliver blandt de aller- 
f0rste titl er overhovedet pa det ny e 
formal. Nar de ferste maskiner 
kommer pa hylderne hos engelske 

radioforretninger (CDTV'en sael- 
ges i radiofaghandelen som det 
stykke Hi-Fi-isenkram. den ogsa 
er), vil der vaere ca. 50 titler. hvor- 
af Kun fa er "lelsureware" (spil), 



(Las ogsa on Kirk Moreno I DNC nr. 
12/^0, "Arhusionske ambitioner". somt 
mere om hvordan moo lover et CDTV-spil, 
i DNC 6/91, "Dynomiske Dynomix") 




lorben Frederiksen er sandsynligvis den forste i verden, som 
spiller hovedpersonen i et computerspill 




Hvis Flemming Rubaks grafik var imponerende i Amiga-udgaven 
af *Cl3u* Ssoer vi tor for H Ibegsord ved CDTV-udgaven, hvor der 
er bmgt stabler af digitalisereae og mcni pu lerede billeder. 




GVP Series II COMBO kort 

GVP's nye COMBO accelcraiorkort et 
en revolutionerende nyhed Med detle 
kort er del lykkedes GVP ;« kombinere 
68030/882 processonrme. 16MB RAM. 
markedeis hurtigsie SCSI controller samt 
indtil 340MB harddisk pa eet kort. Kun 
GVP gor del muligi. Fuldt kompatibelt 
med MegAChip 2(XX>. (2MB Chip Mem). 



GVP 22MHz Series II COMBO 

COMBO 22 kortei er "lillebror" i GVP's 
rkye COMBO serie iicceteraiorkon. Kortei 
leveres med 68882 co-processor. 1MB 
RAM saml SCSI controller. RAM kapa- 
l: iici kan scnerc udvides med yderligere 
1 2MB. Kun evt levercs med Maxtor ellcr 
Quantum SCSI harddisk. 

Pris uden harddisk: 10.495,- 



GVP 33MHz Series II COMBO 

COMBO 33 kortei er "storesoster" i 
GVP's nyc COMBO scrie accclerator- 
kort Kortet leveres i samme konfigura- 
tion som COMBO 22, RAM knpaciiet 
dog 4MB. kan senere udvides lil 16MB. 
Kan evl. leveres med Maxtor eller Quan- 
tum SCSI harddisk. Hurtigere end A3000! 

Pris uden harddisk: 18395,- 



GVP 50MHz Series II IMPACT 

IMPACT 50 kortet er "Big Brother" i 
GVP's scrie af accclenitorkorL Kortet le- 
veres med 68882 to-processor. 4MB 
RAM samt AT controller. RAM kapacitet 
kan senere udvides til iatt 32MB! Kan 
evL leveres med Maxtor ellcr Quantum 
AT harddisk. Sa blivcr del ikke bedre! 

Pris uden harddisk: 30395,- 



GVP Series II A500 extern HD 

GVP's nyc HD8+ harddiskc cr en rcvo- 
lutionerende nyhed. Den fylder mindre 
og passer bedre til din A500 end nogen 
umlcn harddbik p3 markedct. Med ind- 
bygget 'mini-slot' lil fremtidige udvi- 
dciser sanil plads lil 8 MB RAM er den 
detsikrevalg. Leveres fra 40- 100 MB. 
Pris 52 MB LPS: 6.995.- 



ip.c. II Harrif.arri 



GVP Series II HardCard 

Med introduklionen af" SKRIH II hard- 
card 'ene har GVP igen sat nye | 
siandardcr. Med dennc serie dxkker 
vi etJivert behov for professionelt ex- I 
pansion udstyr, fra 40 til 340 MB. 
Htirdcard+RAM kortenc har plads lil 
8 MB RAM saml harddisk pa kortei. 

Pris 52 MB LPS: 5.795,- 



Alle priser er incl. moms, excl. tragi & ekspeditionj 
Forbehold f_ fej! og prissendhnger 



Series II harddiske til Amiga 500 

A500-HD+/42F Fujitsu u. RAM 6.495,- 

A500-HD+/42F m. 2 MB RAM 7.695,- 

A500-HD+/52Q Quantum LPS 6.995,- 

A500-HD+/52Gm.2MBRAM 8.195.- 

A500-HD+/80MX Maxtor LP 8.395.- 

A500-HD+/80MX m. 2 MB RAM 9.595,- 

A500-HD4-/100Q Quantum LPS 9.995.- 

A500-HD-f/100Q m. 2 MB RAM 11.195.- 




Ricoh 50 MB Harddisk 

SyQuest 'en hurendelig fact cn palide- 
lig nflwscr. Ricoh R55O0 sikrer dig 
uhegnenset harddisk kapacitet. Den 
udskiftelige. hermctisk lukkedc disk 
med en kapacitet pa 50MB pr. pladc. 
kan dakke alle dine behov. Nu og i 
frernuden. Access-lid 28 ras. 

Pris incl. 1 disk: 9.495,- 



■3 



Kun hos den autoriserede 
GVPforhandlerfar du: 

• Hurtig levering 

• Kvalificeret service 

• Dansk brugsanvisning 

• 8-timers service 

• Den rigtige pris 
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Series II HardCard u. plads til RAM 
A2000-HC/0 SCSI Ctrl. 1.795.- 
A20Q0-HC/52G Quantum, 12 ms. 5.495.- 
A2000-HC/80MX Maxtor, 18 ms. 6.695.- 
A2000-HC/105G Quantum, 12 ms. 7.095.- 
A2000-HC/105LP Quantum, 12 ms. 9.195,- 
A20O0-HC/20OMX, Maxtor 15 ms. 14.695,- 

Series II HardCard m. plads til 8MB RAM 
A2000-HC8/0 SCSI Ctrl. 2.295,- 
A2000-HC8/52Q Quantum, 12 ms. 5.795.- 
A20O0-HC8/8OMX Maxtor, 18 ms. 7.295,- 
A2000-HC8/105Q Quantum, 12 ms. 7.595,- 
A2000-HC8/105LP Quantum, 12 ms. 9.795,- 
A2000-HC8/200MX, Maxtor 15 ms. 15.195,- 

Series II RAM kort m. plads til 8MB RAM 

A2000-RAM8/0 8 MB kort u. RAM 1.295,- 
A2000-RAM8/2 8 MB kort incl. 2MB 2.395,- 
2 MB Fast RAM upgrade 1.200.- 
Series II COMBO/SCSI acceleratorkort 
A3022/0 22 MHz korV1 MB RAM 10.495,- 
A3022/52 m. 52MB Quantum HD 13.495,- 
Chipak-22/1 1MB RAM t, A3022 1.495,- 
Chipak-22/4 4MB RAM t. A3022 5.595,- 
A3033/0 33 MHz kort/4 MB RAM 18.395,- 
A3033/52 m. 52MB Quantum HD 21.395.- 
Chipak-33/4 4MB RAM 1. A3033 5.595,- 
Ring og tw ang. 80MB • 1.7GB harddiske 
50 MHz IMPACT 68030 kort m. AT HD Ctrl. 
A3050/0 50 MHz kort/4 MB RAM 30.395,- 
Chipak-50/4 4MB RAM 1. A3050 6.295,- 



I August maned forventer vi at introducere GVP's nye 24B it Videokort til 
Amiga3000 og Amiga2000. Med PVA kortet kan din Amiga gore ting, der overga 
selv de vildeste fantasier! Glaed dig til efteraret. Hav en god sommer. 
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Digitiier-UPDATE: 

Ny version af Videon 



Fra italienske Newtronic Technologies, har 
vi modtaget den seneste digitizer i Videon- 
serien. Videon 3.0 bliver den markedsf art 
som, og den har nogie spaendende nye faci- 
liteter, som vi kigger licit naermere pa. 



AfLars Merland 

v ardwaren ligner storl set sig 
l^selv; en Nile sort kasse med 
I ■ malene 15x18x4 cm. Foran, 

pa frontenaf kassen, finder vi fire 
justerlngs-drejeknappentrack- 
ing. contrast, brightness ogcolor. 

Til hejre for dem sidder der to 
knapper; video/computer om- 
skifter, og composite/Super-Vhs 
omskifter. 

Det nye er at trackings nap pen 
er kommet pa. Den g0r dig istand 
til at finde det bedste signal, hvis 
du f.eks. skitter mellem flere vi- 
deokilder, hvis signaler er lidt for* 

skellige. Til h0jre sidder der som 

naevnt en omskifter mellem Su- 
perVHSog composite. Detvarvir- 
kelig en ting der gjorde mig glad, 
som ejer af et super vhs kamera 
men glaeden blev hurtigt vendt til 
en skuffelse, dagjeg pa en hellig- 
dag hvor a He nord-butikker var 
lukkede, opdagede at den skulle 

have SuperVHS signalet via BNC 
stik til Chrome og Luminance, og 
ikke via et scart, som mit kamera 

ellerservanttil. Den mulighed ftk 
jeg altsa ikke afpravet, men hvis 
det virker, skulle det give et bitle- 
de der er meget skarpere end du 
er vant til, da video-op I asningen i 
dette signal er ca. dobbelt sa g,od. 

Efter at have afpr0vet tracking- 

knappen med to forskelllige vi- 

deokilder var min umiddelbare 
konklusion, at den bare var til 
pynt, og Iejvrigt bestemttil atseet- 
te gra har i hovedet pa den ellers 
unge anmelder (er 26 ungt? 
Red.). 

Pa bagsiden af apparatet var 
der mere nyt at hente, - nu slipper 

man nemlig for at hente strem- 
men via en separat str0mforsy- 
ning, for i den nye version hentes 
den nemlig via et kabel fra din 
eksterne diskdrevsport. 

Meget mere nyt er der ikke 

umlddelbart at hente i hardwa- 
res 

Softwaren har man derirnod 
pyntet pa udseendemaassigt. 
Menuen sidder stadig i bunden af 
skaarmen, og til venstre i menu- 



baren har man sine digitaiise- 
nngsknapper, slow, medium, 
fast. Slow for den bedste kvalitet 

og fast for den darllgste. Ganske 
som den tidligere version. I vide- 
on 3.0 har man ogsa muligheden 
for at lave en mapping, det vil sige 
at "klistre" sit billede pa en forud 
defineret form, en kasse eller tre- 
kant. Om det er noget man korrv 
mer til at bruge ofte vil jeg ikke 
udtale migom, men det kan man 
altsa, hvis man vil! 

Effects findes ogsa; stadigvask, 
og her kan man blandt pixellere 
sit billede, hvilketgroftsagt bety- 
der, at du dine pixels i billedet bli- 
ver sterre. I denne funktion kan 
du ogsa zoome, og aandre belys- 
ningen afdit billede. 

De forskellige modes du kan 
digitalisere er stadig de samme 
som den tidligere version, undta- 
gen en vsesentllg ting. Du kan 
digitalisere et billede. og sa gem- 
me det i 32.000 farver i 24 bit- 
planer! 

Det er virkelig noget der rykker. 
Du kan selvf0lgelig ikke se hvor 
godt dit billede bliver pa skasr- 
men, da Amigaskasrmen Ikke kan 
vise 24 bitbilleder, men arbejder 
du med DtP til daglig, far du med 
disse 24 bitbilleder en langt heje- 
re kvalitet nar du far sat dit doku- 
ment fios en professionel foto- 
sastter. Som naavnt en god ting, 
for dem der vil arbejde profession 
nelt med deres Amiga. Jeg prave- 
de at lave nogle billeder for at se 
om kvallteten var bedre end den 
tidligere version; menhertaarligt- 
det syntes jeg ikke at den var. Det 
gar egentlig ikke sa meget, da 
kvallteten Her faktisk var i top. 
Hvis du vil vide mere om Videon 
digitize ren sa kan du I asse en gen- 
nemgribende test i COMputer nr. 
9/90. 



Videon 3.0, priskr.3795 

Semfon. tlf : 3131 0273 
FOTOVIXEN III, priskr. 7.495 
Konka, tlf: 4? 4S410Q 



Fakta: 




Fotovixen III i al sin pragt. Det er en dias-lyskasse med indbygget 
kamera, beregnet til at affotografere el dias, enten til en viaeo- 
bandaptager, eller som i vores Hlfaelde en digitizer og en Amiga. 



Fotovix III 

Til videon 3.0-testen afpnsvede vi 
en FOTOVIX III. 

Det er en dias-lyskasse med 
indbygget kamera, beregnet til at 
affotografere et dias, enten til en 
videobandoptager, eller som I vo- 
res tilfaslde en digitizer og en 
Amiga. 

FOTOVIX er f0dt med en zoom, 
sa du kan udvcelge digetudsnitaf 
et dias og digitalisere det. Endvi- 
dere har den et lille joystick, og 
rokerer man rundt pa dette, kan 
man aandre grundfarverne i bille- 
det efter de gsengse RGB vasrdi- 
er. 

Til vores formal virkede FOTO- 
VIXEN III ikke specielt godt - det 
direkte signal er ganske udmaer- 
ket, ogkan sikkertogsa bruges til 



video'en eller TV 'et, men til blad- 

produktion f.eks. er den alt for 
darlig. Om det sa skyldes FOTO- 
VIXEN eller Videon 3.0, ja, det 
skal vi ikke kunne sige, men blot 
konstatere, at den, I den billige 
version vi havde til test, og som 
sikkert ogsa har det sterste mar- 
ked, ikke levede op til vores for- 

ventninger. Til sjov og hjemme- 

hygge e r den ok, men nar den skal 

bruges til at fa dias ind i Amigaen, 

til brug i bladet, sa er den bare 

ikke god nok. Husk dog pa, at vi 

kun har pravet FOTOVIXEN III - den 

faes ogsa i 'storre' og mere avan- 
cerede versioner, der maske kan 
Ware opgaven bedre. Men sa er 
prisen ogsa derefter. ■ 



AMIGA 2000 




OBS! NY PRIS!!! 

AMIGA 2000 Studie: 
AMIGA 2000: 



10.300,- 
11.995,- 



Tilbehor 



3.5" Diskettedrev 


995,- 


XT-kit 


3.175,- 


AT-kit 


6.650,- 


Intern genlock 


2.435,- 


20 Mb harddisk 


3.875,- 


50 Mb harddisk 


6.100,- 


2 Mb RAM-kort 


2.665,- 


8 Mb RAM-kort 


6.785,- 


68020 ACC. kort 


9.760,- 


68030 ACC. kort 10.980,- 


Ring og her pa studiepriserl 


Monitorer 




Commodore 1084s 


2.995,- 


Philips 8833-II 


2.399,- 


Philips monocrome 


1.095,- 


Aile monitorer leveres m 


kabler. 



Star LC10 Colour 2.695,- 

Star LC 20 1.824,- 

Star LC 24-10 2.800,- 

Star LC 24-200 3.495,- 

Star LC 24-200C 3.995,- 

Star LC 200 Colour 2.995,- 

Leveres med 2 Sr's 
autoriseret garanti. 

Matrix printere leveres med 
DK manual+kabel. 



fortsat 


fstar laser LS-8II 




Den nye! 8 sider/min. 


Og 1 Mb ram 


9.775,- 


MPS 1230 


1.695,- 


MPS 1550C 


2.695,- 


(MPS 1230 og 1550C er ogsA til C64) 


SOMMER TILBUD 




Fujitsu SP320Q 


2.995,- 


Olympia ESW 1000 


1.995,- 


Fujitsu SP320Q og Olympia ESW 1000 


6t typehjulsptinter. 




Joystick 




Ine Arcade 


260,- 


The Arcade turbo 


340,- 


The Boss 


199,- 


Red Ball 


329,- 
* 


Super three way 


395,- 


Super Pro Autofire 


295,- 


Diskdrev 




Cumana 3.5" Drev 




Tasnd/sluk bus 


995,- 


Qtec 5.25" diskdrev 




Taand/sluk bus 


1.595,- 


Commodore slimline 


3.5" diskdrev 


1.395,- 


1 Disketter 




Basf 3.5" 


99,- 


Bast 5.25" 


78,- 


Esselte 3.5" 


99,- 


Esselte 5.25" 


78,« 


SOMMER TILBUD! 




100 Stk. NO NAME 




3.5" DD/DS 


395,- 


100 Stk. NO NAME 




3.5" HD/DS 


799,- 



Harddisk 



Commodore A590 

20Mb, med mulighed 

for 2Mb RAM udv. 4.295,- 

RAM pr. stk. 512Kb 295,- 

GVP 42Mb harddisk 5.695,- 

GVP 52Mb harddisk 6.695,- 

GVP 105Mb harddisk 8.995,- 

1Mb RAM moduJer 600,- 



F-19 Pakke 



1. A500 

1. F-19 Flysim. spil 
1. F-19 T-Shirt 
1. F-19 Kasket 
1. Apache Joystick 
5. Sjove spil. 



■ 



AMIGA 500 
HUGO pakke 

• AMIGA 500 

• A 501 ram udv. 

• Spillet HUGO 

• 5 sjove spil 

• Med Joystick 

TILBUD!! 



4.695, 



idstikskort 
A500 



Eprombreender 


1.595,- 


Epromkort 1Mb 


695,- 


Eprombank 


1.495,- 


DMA-Port Kabel 


495,- 


DMA-Port 




forlaenger 


195,- 


DMA-port 




expander 


585,- 


Nordic Power 




Cartridge 


999,- 


Action Replay 




MKII 


999,- 


Action replay 




2 A2000 


1.095,- 



Musik & Lyd 

Datel Sound Sampler 1.495,- 

Amitech sampler 795,- 

Datel Midi interface 695,- 

Alcotini sound sampJer 795,- 

Creative Sound sampler 849,- 

Audio Master III 745,- 

Intersound 895,- 



Amiga TV modulator 295,- 
musem§tter 78,- 




Mousemaster joystick- 

mus omskifter 395,- 

A10 stereohojttalere til 

alle Amigamodeller 385,- 

Stsviag til A500 150,- 




Philips TV-tuner 995,- 

Boot Selector 98,- 

Kickstart omskitter 295,- 

Multiplayer kabel 2m. 195,- 

Diskbox 80 stk. 3.5" 89,- 

Diskbox 100 stk. 3.5" 110,- 

Diskette taske 10 stk. 129,- 



Bruger- 
>rogrammer 



Interword 
Interspread 
Haicalc 
The Works 
Diskmaster 
WordPerfect 4.1 
Excellence 
Superbase 
Amiga Budget 
Amiga Tips3/Lotto 
Quarterback Tools 
Quarterback Vers. 4.2 
Amiga Comal 
Interasm 
Lattice C 5.10 
Maxiplan Plus 



695,- 
695,- 
395,- 
995,- 
545,- 
1.995,- 
3.495,- 
495,- 
495,- 
495,- 
695,- 
595,- 
995,- 
895,- 
2.395,- 
1.395,- 



Kommunikation 



Tornado 2400B modem1.695,- 
Mini modem 1.495,- 
Oniine komm. prg. 1.195,- 



RAM udvidelser 



595,- 



399,- 



798,- 



A501 512Kb Commodore 
512Kb RAM udvidelse 
Med ur og afb. 
2Mb med GARY adp. 
uden RAM, med ur og 
batteribackup 
2Mb med GARY adp. 
med RAM, 
ur og batteribackup 1.395,- 
AdRAM 540 4Mb med 
GARY adp. uden RAM 1.495,- 
AdRAM 560 6Mb 
RAM udvidelse 

med GARY uden RAM2.195 5 - 
RAM kredse 512Kb 295,- 



Flatbed Scanner 5.995, 

H£ndscanner 2.495, 

Videon 3.0 3.795, 

DPaint III m. dk manual 895, 

Digipaint 795, 

Digipaint 3.0 1.595, 

Digiview 3.0 1.995, 

Digiview 4.0 2.495, 

Photon Paint 2 695, 

TV text Professional 1.895, 

TV Show 1.295, 

Pro Video Plus 3.995, 

Professional Page 2.0 2.995, 

Professional draw 2.0 1.995,< 



Kreds 

Gary 175,- 

Denise 360,- 

Paula 460,- 

Agnus 260,- 

Agnus 1Mb Chipmem 260,- 

8520 125,- 

68000 155,- 

Kickstart 1.2 250,- 

Kickstart 1.3 250,- 

Hybrid Video 165,- 
Alle reserve-dele til Commodore 
Computere lagerfores. 



is & Trad 

Naksha Mus 280 Dpi 

Lev. m. holder og m£tte 495,- 

Mega mouse 295,- 

Trackball 200 dpi 495,- 

A-Trackball 200 dpi 695,- 

Optisk mus 300 dpi 595,- 

Omm-MT 280 dpi 

Lev. m. holder og mfitte 495,- 



Vi forbeholder os retten til at 
aendre priser og specifikationer 
uden varsel. 
Alle priser er inkl. moms 



BEIA 



Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 




Poulsen Computer Center 



C ENTER AFDELIN GEN 

City 2. Plan 3 Tetefon 42 99 09 77 
2630 ristnjp Fax 43 71 09 77 



Bestem selv. Nu. 




Pilot...? 




Lxge...? 



J 



Designer...? 






0konomichef...? 



EDB-angst...? 



Dcr var cngang, hvor mcnncskcnc var bange for compuKren. 
I dag er den ei virkioj, der cr ligesa almindclig som tclcfonen cllcr 
bilcn. Og uanset hvilket job du vaiger, vil computers blive en del af 
dagligdagcn. 

AMIGA 500 cr ikkc bare lcgctaj. Den cr faktisk cn af 
vcrdcns mcst alsidige cornputcre. Og der findes hundredevis af 
programmer. Tekstbehandling, regneark, grafik, video, lyd, 
undervisning, spil og mcget, meget mere. 

F4 er forspring nu. Vi er nemlig allesammen pa vej ind i 
computcraldcren. 




AMIGA 500 

- vi ta'r leg alvoriigt. 



hemmeligheden bag cockpittet 

BattleTech-centrei i Chicago, USA bestar bl.a. af 
8 Amiga' er, der er sat sammen, sa lige sa mange 
personer kan spille mod hinanden, samtidigt. Vi 
nar besogt centret, der mest af alt minder om en 
mini-udgave af "Star Wars". 

AfMarshalM. Rosenthal 




Dine hsender bader i sved. Det 
teles som om der er sved nok 
til flere spandfulde - men du 
ma fortsastte med at underssge 
omradet for al flnde fjenden. Du 
irykker pa speederen, ogdin Bat- 
ttemech mever sig videre frem, 
mens tyden af torden blander slg 
rned lyden af eksplosioner- men- 
nesket og naturen i kamp, pa hver 
stn made, hvor din er at finde og 
smadre fjenden. DeY-radarskasr- 
men pa din hejre side har fanget 
et -BLIP!* - der er en "MECH" i 
Loki-klassen, fern kilometer frem- 
me. Mens du kiargsr missilerne, 
ryger speederen hell i bund ogdu 
rvasrmer dig fienden - PAS PAl Han 
drejer, og hele hans vabenarse- 
nal med... Foden pa venstre sty- 
repedal, og ud af hans synsvinkel 
- okay - og sa - placer malsogeren 
igen - nu har du ham... ■ SKYD! 

SKYD! 

En voldelig og 
farlig verden 

Dette er ikke et videospil, men en 
del af en 'virtue! verden* som du 
kan kravle ind i, Fasa's Battietech 
Center, i Chicago. USA. Her sast- 
ter hyjteknologi dig island til at 
forffllge ogodelcegge den snedig- 

ste af alle modstandere • menne- 
sket. Og du kan gare det fra en 
smart og fuldstasndig indelukket 
kasse. Nar du f 0rst er lukket I nde, 
transporterer computer grafik 
dig, fracivilisallonen, ind i en vol- 
delig og farlig verden, fyldt med 



BofHeTech-centret minder mest af olt om en scene fro "Star Wars", med 
science-fiction ucfstyr sa det bosker. Joh, udstyret fejler bestemt ikke 
nogct... {fM«HMrflLftetciiW/NTQ 



krlgs-robotter - Batuemechs. 
Hvad der siden sker er helt op til 
dig. 

Men hvordan opnas denne 
magiske hi-tech effekt? For at ft 
svai pa dette. og andre sporgs- 
mal. ma vi forlade spil-centret, og 
rejse i 20 mm utter, for at komme 
tilFASA'shovedkontor- derfylder 
3 etager i et gammelt varehus i 
midten af Chicago. Underdirekter 

Ross Babcock venter allerede pa 
os pa 3. sal. iigesom proiotyper- 
ne af de maskiner som vi lige har 
set, ogspillet i. 

Avanceret 
grafikstyring 

Ross peger med abenlys stolthed 
hen imod de halvnsgne prototy- 
per-tcenk pa, atFasa{derer me- 



get kendte for deres Role-Playing 
brasdtspil) har arbejdet pa dette 

projekt I over tre ar nu. 

Han fortasller: "Det lekniske 
aspekt af vores system er unikt. 
bade hvad angar det sorn vi selv 
h ar sk abt. og det som vi bar tagel 
til os," begynder ban. "Pravat se 
her - inden i hver kasse er der en 
Amiga 500, eller rettere mother- 
boardei, der bruges til at styre 
hver enkett cockpit individuelt. 
Hver eneste kasse er sa forbun- 
det med hinanden, via et kommu- 
nikationsanlasg baseret pa Com- 
modore's ArcNet, der lige er kom- 

met frem." 

"Hastighed og precision krse- 
ver en opgradering af de 68000- 
chips, der normart sldder I en 
Amiga 500," siger Ross og 
fortsaetter", "5a vi startede med 




en 68010-chlp, men detvaraltsa 

ikke hurtigt nok. Sa vaigte vl et 
68020 accelerator-kort. der dog 
stadig kjarle med 7.SMH7" (clock- 
frekvensen - Amigaens grafikchip 
korer alligevel ikke med mere) 
"Man kan se to skaerme. den pri- 
mage og den sekundcere, og det 
er den sekundasre, som Amigaen 
styrer. Den bruges til radarskeer- 
men, satellit, og kontrol af ska- 
der. Den er t lavoplssning. 300k 
300. oggiveroptit 32farver, selv 
om vl kun viser de 16. Antallet af 
sprites hoides pa et minimum for 
ikke at overbelaste systemet, ca. 
7 p5 skaarmen pa een gang, og 
farveahimation for at simutere 
radarsiralen. Denne lidt enkle 
grafik blev tegnet af et hold af 
kunstnere pa Amiga, med Sculpt 
3D, og sa gemt som grafik-filer. 
der sa kunne vises pa Amigaen i 
den sidste ende. 

Rossfortsastter: "Hoved-skasr- 
men til den 'virtuelle verden' sty- 
res uafhaangigt, Amigaen ogsa 
holder 0je med den. Skaermbille- 
derne her bliver skabt af en Tl 
3410, en grafisk system-chip der 

arbejder ved 40 MHz. 19-torrv 
mers skeermen har ogsa en 
oplasning pa 320x200. men far- 
vepaletten (udvalgel) er meget 
starre. med op til 64.000 farver 
at vaslge fra. Humlen i det hele er, 
farvernaassigt.at hvertobjektder 

er korrigeret pa skffirmen, kan 
have op til 256 selvstaendige fan 
ver - med en separat farve-palet- 
te, der ikke forStyrrer et andet* 




Pfl slugmcitken ... ( fotos: Marshal M. Roscnlhal/NK] 




2) En miniature-model af cock- 
pittet, ovenpa tegningerne of 
selve centret. Modeller* blev 
lavet, sa man vidste praecis, 
hvordan den ville ta ge sig ud, i 
den endelige, store version 
(den er ogsa nemmere at slae- 
berundtpa...). 




1) Inden i hver kasse er 
der en Amiga 500, eller 
rettere motherboardet, 
der bruges til at sty re hver 
enkelt cockpit individuelt. 
Hvert cockpit er forbun- 
det med hinanden, via et 
kommunikationsanlaeg 
baseret pa Commodore's 
ArcNet. 




3) For man kan komme 
igang med selve spillet, bli- 
ver man fcrt til et udvael- 
gelsesomrade, hvor ens 
egen krigsrobot udvaelges. 
Derefter er det hen til 
'Klargorings'-rummet, 
hvor man far en briefinq 
om, hvad det hele gar ud 
pa. 



4) Marshal Ro- 
senthal har sat 
sig indiet test- 
cockpit, hvor 
nye spil afpro- 
ves, og fin- 
pudses. 





<objekts palette. Baggrunden (el- 
lor playfieldet, for at vsere tek- 

nisk) er ogsa uafhaangig i farve- 
valg." 

Ross naevner ogsa, at syste- 
rnet lige nu viser cirka 200 objek- 
ter pfl skasrmen, og selvom at der 
kunne have vaaret fl ere , sa er 200 
der mest optirnale, med h'ensyn 
til hastighed og sa videre. 

"Lad os ga tllbage til graftk- 
ken " . siger Ross. "Disse objekter 
er ogsa fra Sculpt 3D, men ikke 
kun faste bllleder. Hvert eneste 
objekt blev roteret 12grader ad 
gangen, og derefter gemt, for ai 

skabe en fuldtud tredimensiOnel 

prassentation - ialt 30 rotationer 
pr. objekt. Opdateringen af ani 
rnationerne varierer, fra 6 skfer- 
me til 12 pr. sekund." 

fios&r 

In- og Outputtet er udvldet langt 
ud over Amigaens saedvanlige 
Joystick-port. Det er her de speci- 
alfremstillede kort kommer ind i 
billedet: Fasa's system kontrolie 
rerfarten.fod-pedaler.ogforskel- 
ligetrykknapper(dererover 100 
af disse knapper, udover flere 
raket-knapper. som man kan/ 
skal brugei spillet). 

Et special-konstrueret l/O^kort 
med egen CPU er sat i direkte for- 
bindelse med Amlgaen's mother- 
board og68020'eren gennem en 
ekspansionsport - og til sidst ud 
til resten af netvaerket. 

"Lad os se neermere pa disse 
kort. Somf0rna3vnt behandlerTl 
3410-chippen de mere grafik- 
krasvende opgaver - men det er 
ikkeden som placeferobjekteme 
pa skasrmen. Istedet dingerer 
den det videre til et skalerings- 
kort. hvor billederne far 'drysset 
tryllestflvef pa; stBrreiser og 
rotatloner oendres, og billederne 
manipuleres til det, som sa kan 
ses pa sksermen, Det geres pa en 
meget hurtig made, nemlig gen- 
nem hardware. Derefter bliver bil- 
lederne lagt op i en buffer (pa 
512K i ajeblikket), og vises herfra 
pa hoved-fremviseren." 

Lyd via fern 
h0jialere 

Lyd er ogsa en hovedbestanddel, 
og bestemt ikkeglemt. Her peger 
Ross pS en ud af fire hojtalere. 
der omgiver spilleren irtde i cock- 
pittet, for at skabe en asgte for- 
nemrnelse af rummet. Der er 
ogsa lagt en subwo ofer ned under 
spilierens saede, for at give 

BOOM-BOOM-lydene den ekstra 
tand af realisrne (johtakl). "Vores 
lydkort bestar af 3 mfkroproces- 
sorer, plus en 680&chip til at sty 
redem. Der er ogsa et enkelt, uaf- 
tengigt kort til samtaleanlceg- 
get, sa man kan tale med sine 
medspillere - dette er ogsa sat til 
l/0-portene, sa man fra hoved- 





For man lean komme igang med serve 
spillet, bliver man fort HI et udvaeloel- 
sesomrade, hvor ens egen krigsrobot 
ucfvaelges. Derefter er det nen til 
'Klorgorings'-rummet, hvor man far 
en briefing om, hvad det Kele gar ud 
pa. ( fole: HanU NL Rowrtbd/NYO 




kontrollen kan teende elter slukke 
for kommunikationen, hvis det 
snskes. 

Ross gnider sine heencler- "og 
ng til lyd-processorerne. En Enso- 
niq digital oscillator giver tre for- 
mer for lydeffekter. sammen med 
en Yamaha FM operator. Sample- 
de lyde er taget f ra vi rkelige lydef- 
fekter som sten der gnides mod 
sten. e Her den langsomme.tunge 
lyd af metal mod metal (bruges i 
spillet. nar robotterne vender, og 
forsvinder). De syntetis'ke lyde 
bestar mest af skud fra vaben 
etc. De er selvfelgelig behandlet 
saiedes. at de bedste effekter og 
m est realistJske opnas, og som vi 
kan genkende. 

"Den tredje processor er en '0- 
kidata sternmesynthesizer LSI'. 
Det er et fteksibelt 4-kanals AD/ 
PCM system, der kan fa lyd til at 
bevasge sig igennem de fern h0j- 
talere. Det er polyfonetisk, med 
en sarnplingsfrekvens pa 8KHz." 

"Nu kommer vi til det nok vig- 
tigste stykke hardware, selvom 
det nassten Ikke lever noget ■ 
andetend atgemme information. 
Det er Memory-kortet. med 
24MB af D-RAM. til hovedgrafik- 
ken. Der er iuvrigt ogsa 8MB art ID- 
RAM pa Tl 3410'eren, og det vll 
sige. at der bliver brugt la It 32MB 
grafik-intensiv hukommelse. Ami- 
gaen h ar 2 MB ti I styring af koden, 
den sekundeere grafik. vedhge- 



holdelse af In- og Outputtet samt 
det interne operativsystem. "Og 
taank pa, at dette er animation i 
real-time, med clrka 19.000 gra- 
fiKskeerme fyldt med bllleder, der 
racer forbi. Den 'virtuelle verden' 
er et omrade pa 16x16 kilometer 
- hvis det var storre, risikerede vi 
bare, at spllleren for vild!" 

Koden bestar af 
tusinder aflinier 

Fordelen med computere er mu- 
Hghederne for at asndre pa ting, 
og Battletech er ingen undtagel- 
se. Ross pointerer. at speclfikke 
scener og tasnkte situationer. 
sakaldte scenarios, bliver hentet 
fra en 386 PC. Det tager en halv 
time hver morgen, at hente data 
til maskinerne, da hver kasse 
skal have deres helt egen infor- 
mation. Det specifikke scenario 
hentes ind lige for hvert nyt spil, 
og indikerer ikke kun terrasnet, 
men ogsa robot-typen og vaben- 
arsenalet, der skal styres af den 
og den kasse. Selve koden tog 
over tre ar at lave, med C og as- 
sembler-sprog, og bestar af tush* 

der og after tusinder af iinier. 

Tilbage i 
cockpittet 

Men uanset hvor interessant det 
sa end er. sa drejer det sig altsa 
om at komme ind i cockpittet. Sa 



lad os ga tilbage til centret ■ Og det 
indebaarer mere end blot at skul- 
le hoppe ind i en kasse og sa - tju- 
hej - afsted. Farst skal du regi- 
streres. Sa bliver du f0rt til et 
udvaalgelsesomrade. hvordu kan 
vaslge mellemie 'Battlemecfis. 
Derefter er det hen til *Klar- 
g0rings'-rummet. hvor alle far en 
briefing, sa alle forstar hvad det 
her gar ud pa. Her bliver du ogsa 
placeret i et team, hvor der gar 4 
personer til et team, ved 8 kas- 
se r. Her bestemmes ogsa konfi- 
gurationen af 'verden'. Hele den- 
ne proces tager omkting 20 

mi nutter. 

Nu vselges scenarioer. Det kan 
vaere dag, nat eller tusmorke, 
med sigibarheden varierende fra 
at kunne se horisonten, til nul. 
For sjovt (?!} kan man ogsa tll- 
lasgge tage-formationer. 

Sagennemgaes hovedpunkier, 
som man skal veere War over, 
eller bare vasre enige om i et 
team, og samtidigt bliver der ser- 
get for. at en fuldsteendig nybe- 
gynder ikke kommer op imod en 
garvet spiller. Ogsa er det det tld 
til de vigtigste ti rrtiftutter - selve 
spillet. 

En rimelig ny feature er mullg- 
heden for at 'do', nar din robot er 
Bdelag*. Men istedet for bare at 
sidde og glo pa resten af spillet, 
sa far du en ny chance, og bliver 
kastet op i luften af robotten (hvor 



du far et lilsvarende fugleper- 
spektiv af terrsenet). Nar du lan- 
der, er du med igen, dog i en sim- 
plere og svagere 'BattleMech*. 

40.000 spil pa et ar 

BdWetecfr centret har vasret 
abent i snart et ar nu, med ivrige 
bes0gende i hveidagen, og folke- 
storm t week-enden - til dato er 
det blevet til 40.000 spil. Fasa 
haber pa at kunne overfgre suc- 
cesen til andre byer i USA, ogfor- 
handler i ajeblikket med Japan 
om BattleMech-centre derovre. 
Der er endnu ikke nogle euro- 
peeiske firm aer, der har vist inter- 
esse, men med en pris pa godt og 
vel 1 million dollars (ca. 6 millio- 
ner kr.). skal det vist ogsa vaere 
ganske store firmaer. selvom pri- 
sen pr. deltager I igger pa omkring 
de 8 dollars, cirka en 50'er... 

Man kan jo habe pa, at en eller 
anden tager den hjem til II lie Dan- 
mark, sa ogsa du far muligheden 
for at vaere i en helt anden verden 
- bare i 30 minutter... ■ 



BaitleTech Center; 
Fasa Corporation 
North Pier 

435 East Illinois Street 
Chicago, Illinois 60*11 
USA 



Fakta: 



I &HARDDISKE& | 

A500 A500/A1000 A2000 



SUPRA XP500 



GOLEM SCSI 2 
Combicontroller 



GOLEM SCSI 2 



EVOLUTION 



GVP SERIE 2 



-Sokleriil 2 MB ram. 
-Udvides lil 8 MB ram 
v.h.a. 4 Mbit kredse og 
interface. 
-Autoboot under 
Kickslan 13og 2.0. 
-Gennernfort bus. 
-Gameswitch 
Overforingshastighed: 
-Read 550 kB/s. 
-Write 500 kB/s. 

52 MB Quantum LPS 
m/512kBRam 5.495,- 
m/ 2 MB Ram 6.195. 
m/ 4 MB Rani 8.995. 
m/8MBRam 10.995. 
105 MB Quantum 7.495. 



-Plads til 4 MB Ram. 
-Sokler lil ekstra ram. 
-Sokkel til Kicksiart 2.0. 
-Autoboot under 
Kickstartl.3 og 2.0. 
-Gameswitch. 
-Genncrnfort bus 
-Incl. strpmforsyning 
Overforingshastighed: 
-Read 735 kB/s 
-Write 719 kB/s 

52 MB Quantum LPS 
m/OkB Ram 5.495,- 
m/ 2 MB Ram 6.195,- 
m/ 4 MB Ram 7.795.- 
105 MB Qauntum 7.495,- 
NB! 2 firs garanti p3 Golem. 



GOLEM backup software 
medio Iger. 

-2 firs garanti pa Golem 
harddiske. 
-Autoboot under 
Kickstan 1.3 og 2.0. 
-Gameswitch. 
-Gennemfort bus. 
Overfaringshasiighed: 

- Read700 kB/s 

- Write663 kB/s 

40 MB Quantum 4.295.- 
52 MB Quantum 4.795,- 
105 MB Quantum 6.495.- 
84 MB Seagate 5.195,- 
44 MB SyQuest 6.995.- 



Virtual Memory i 
forbindelse med MMU. 

betyder at du kan udnytte 
harddisken som ram. 
-Autoboot under 1.2, 1.3 

og2.0. 

-Gameswitch. 
Overforingshastighcd: 
-Read894 kB/s. 
-Write832 kB/s. 



-Udvides v.h.a. 
SIMM-moduler i 2 MB 

trin til ialt 8 MB ram. 
-Autoboot under 
Kickstan 1.3 og 2.0. 
-SCSI-bus fort ud pa 
bagsiden af computeren. 
Ovcrf0ringshastighed: 
-Read 601 Kb/S 
- Write601 kB/s 



52 MB Quantum LPS 52 MB Quantum LPS 
m/ 0 kB ram 4.995.- m/ 0 kB ram 5.799,- 
*) m/ 2 MB ram 6.795,- m/ 2 MB ram 6.995,- 
*Jrn/4MB ram 7.600,-: m/ 4 MB ram 8.195,- 
*) m/8 MB ram 9.200.-!m/ 8 MB ram 10.595,- 
105 MB Quantum 6.595,- 105 MB Quantum 7.599,- 
*> Priser inch 8 MB kort. 



Ring for ydeiiigere oplysninger, eller bestil vores katalog. 



SKATTEKISTEN 

CDTV S 

33"Intemtdrev A500 995.- 

5,25" Golem drcv 1.395.- 

2 MB Golem Box til A 1 000 1.995,- 
Action Replay til A500 

Act ion Replay lil A2000 1 . 1 69.- 

AT-ONCE til A500 2.350.- 

AT-ONCE til A2000 2.999,- 

A590 20 MB harddisk til A 500 3.495,- 

AMIGA TIPS/LOTTO 495,- 

Ramkredse512kB 230.- 

2.0 MB 800,- 

AGNUS 8372 A 450,- 

Kickstart 1.3 230,- 

MuJtiplayer kabel 5 meter 140,- 
GVP acceleralorkort A2000 

22 mHz 68030 m. 1 MB Ram 10.499.- 
Commodores acceleratorkort 
25 mHz. 68030 m. 2 MB Ram 
ASM-ONE Assembler 
Proffessional Page 2.0 
JoyMouse, elektronisk omsk. 



MINIM AX 

2.0 MB RAMTILA500 

MiniMax cr en inicrn rainudvidelse, som 
kan udvides i trin af 512 kB. 
Sun mcd 5 1 2 kB, udvid cfiei Neliov. 
2.0/512 kB 629,- 
2.0/1.0 MB 1.050,- 
2.0/1.5 MB 1.250,- 
2.0/1.8 MB 1.395.- 
2.0/2.0 MB 1-595.- 
(mulighedfor 1 MB chip-ram) 



Golden Image 

3,5" Drev Master 3A 89fr 

3.5" Drev Mas-tcr 3 A- ID 1 .099.- 
MusGI-500 2 69,- 

MusGl-IOOOoptisk 539.- 
Mus G1-700R TrSdlos 675.- 
MousepenJP 100 695.- 
Trackball. trades 899,- 

Scanner 2.180.- 

8/2 MB ramkort til A2000 1 .8 1 5.- 
512 kB lil A5O0 m/ur og aftryder 3 59.- 



Ja tak, send mig straks: 



Sik. 


akr. 


Stk. 


akr. 


Stk 


akr. 


Stk. 


akr. 



JCatalog 



1 4™ 



8.500,- 
699.- 
2.650,- 1 
299.- 

FaxM 79 0; 



3 Belob er vedlagt i check. 

□ Bel0bet er indbetalt pa Gironr. 2 77 87 42. 

C? Sendes pr. efterkrav (kr. 37.-) 

Navn: 
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Pa jagt 
ef ter virus 

Sker der "mystiske" ting med din Amiga, er det ikke nodvendig- 
vis en virus, der er pa spil. Problemer med hardwaren kan give 
de mest maerkelige meadelelser og oplevelser. 
I denne artikel f ortsller vi ogsa om, nvordan man selv kan spore 
en virus pa sine disketter. 

Af Erik L(tvendahl S0rensen 




Erik uavendahl Sorensen er "professionel" virus-jasger, og har viet det 
meste af sin fid, HI at opspore og fange vira, og dferes bagmaend. 



De fleste Amigaejere har efter- 
handen. desveerre, maerket 
et skar i glasden. nar de har 
hart deres Amiga et kort stykke 
tid, De kabte en computer, kom 
h>em med den. tasndte den. og 
opdagedei lebetaf kort tid, at det 
at have en computer ogsa har 
andetend sine lyse sider. Fra dag- 
pressen i TV harer vi jcevnligt om 
vi russer, der har for votdt ubodellg 
shade i offentlige data-anlseg, 
men den nybagte Amigaejer 
glemmer ofte, at vor Amiga ogsa 
er et Nile data-anlaeg, der er er 
mindst lige sa sarbart som de 
store data anlseg. 

ProDlemet kan til dels loses 
med viruskillere, software, der 
opdager og fjerner vira. Det er 
imidlertid ikke bare nok at have et 
par gode viruskillere. og sa tro at 
alle ens problemer sa er ip*st. 

Hardware 
problemer 

Mange Amiga-ejere. s&vel nybag- 
te somgamlegarvedeentuiaster, 
h ar en tendens til at "forklare ■ alt 
mystisk, der sker med deres 
Amiga, som et virus-angreb. Viru- 
ser kan da ogsa bevirke, at der 

sker mange filurlige ting, sasom 

dit diskdrev gar amok, sksermbil- 
ledet vender pa hovedet, eller at 
d It ur pludselig gar baglaens. 

Imidlerti d har Amigaen et nogle 
generelie fejl. som ofte forveks- 
les med virus-angreb, og sa er det 
jo forstaeligt, at selv den bedste 
viruskiller kommer til kort her. 
Den hyppigste hardware-fejl i 
Amiga 500 og i 2000 modellen, 
kommer fra de to portkredse. 

8520. der er psaceret bagerst pa 

hovedprintet. rvvor alle stikforbin- 
delserne er placeret. Efter min 



vurdering kan op Imod 75% af 
samtlige hardware fejl henfpres 
til disse sarte kredse, som i visse 
tilfselde kan bevirke " mystiske" 
permanente eller penodiske fejl. 
nar man anvender sin printer, 
mus, drev eller andet eksternt 
udstyr. 

Savel det interne som det eks- 
terne drev kan opfflre sig besyn- 

derligt I forbindelse med en de- 
fekt8520 kreds, og Amigaen kan 
f.eks bede een om at indsaette 
disk xxx i drev dfO, selv om den 
sidder der i forvejen, eller man 
kan fa meddelelsen (periodisk) 
"Not a dos disk" pa en disk, der 
eilers er helt fejlfri, (Det er dog 
altid en softwarefejl. nar fejlen 
kun optrasder permanent pa en 
bestemtdisk). 
For kort tid siden blev jeg ringet 



op af en fortvivlet Anniga-ejer. der 
"havde faet en ny virus", som 
bevirkede, at musen ofte fr0S pa 
skasrmen, men tastaturet vifke- 
de dog stadigvsek? En ny 8520 
kreds afhjalp dog hurtigt proble- 
met. Engod regelfor atbegrasnse 
disse problemer, er at skrue alle 

stik godt fast og aid rig skifte 

stik. nar din Am iga er teendt. 

RAM-kortene 

Priserne pa RAM-udvidelser 6f fal- 
det drastisk t den senere tid , men 
det er kvaliteten desvaarre ogsa. 
Et stort problem i forbindelse 
med RAM-kort, og alle andre ind- 
stiksprint, der anvendes i Amiga- 
en, er disse korts krav tit en eks- 

trem lille kontaktmodstand mei- 

lemstikketidin Amiga ogprintets 
kantkonnektor. Mange proble mer 



kan undgas ved atgnide kantkon- 
nektorens guldoverflader kraftigt 
4O>60 gange med en serviet, og 
derefter komme et tyndt lag syre- 
frit vaseline eller siliconefedt pa. 
Efter 3-4 ml nutter tsrres overfla- 
derne omhyggel»gt af sa alle syn- 
lige rester af fedtet er fjernet. 

Et Sfkkert tegn pa et defekt 
RAM-kort. e Iter en las forbindelse 
til dette. er en gul skaerm ved 
opstarten, istedetfordet norma- 
le kickstart biliede. 

En stadig kilde til aergelser er 
Commodores darligt konstruere- 
de Interne ur, rwor softwarefejl, 
kan sla uret helt ud, sa man kan 
fa metdingen: "Battery backed up 
clock not found", eller <unset> 
<unseD* <unseu>. Forsoger man 

at stille uret igen vil det ga igen 

("Setclock opt save"), men 
nasste gang Amigaen taandes 
viser det sig ofte, at uret har gSet 
sine helt egne veje, og kan vise en 
helt tlrfaeldig tid. Her er imidlertid 
to sma "fir der kan redde dine 
problemer: 

X Nardu skal tilatstiiie dit ur, 
sa start med at skrive "Setclock 
opt reset" 

2. Eller brugdin Amiga Basic pa 
'Extras disken". og skriv "Poke 
14417 980", du wil sa fa et logisk 
0 pa "Hold" i dit ur.og uret vil star- 
te norma It. 

3. Den nyeste setclock kom- 
mando pS 4972 bytes skulle 
vasret forbedret, sa oven neevnte 
fejl forhabentlig undgas. 

Software 
problemer 

Det er velkendt, at en del viruskil- 
ler-programmer kan 'seette' vek- 
torer. eller de kan laagge sig resi- 
dent i RAM'en, (d.v.s. program- 
met overlever en "warm reset: 
u Ctrl-A<miga^-A(miga}), som det 
f.eks ertilfseldet med det kendte 
viruski ller-program "SystemZ" , 
(det med dyt-dyt tonen). En del uti- 
lity-programmer, demoer og intro- 
er, kan give samme problemer, og 
b0r derfor heist undgas. Proble- 
met. med disse programmer er. at 
de kan snyde din viruskiller. sa du 
tror. at der er kommet en ny vi rus 
idinmaskine. 

I enkelte tilfaelde harjegvaeret 
ude for. at en viruskiller, harfejl- 
meldt en disk og angivet denne 
som inficeret med virus, (med 

navnet pa virusen), skont det her 

drejede sig om en uskyldlg boot- 
loader. Dette kan hasnde i sjaeld- 
ne titfselde. og kan forklares der- 
ved, at viruskillernes genkendel- 
ses-kode er pa ganske fa bit for 
hver enkelt virus. Denne kode 
kan derfor, i sjaeldne tilfaelde 
vsere sammenfalden med et 
uskyldigt program. 

Disk-fejl kan ogsa give an led 
ning til tvivl om at disketten er 
smittet med virus. Af almindeiige 
fejl kan bl.a. nasvnes, at man far 
en systemmeddelelse sasom: 



Figure 1 : Verdenskort over vira 




Oversigt over de lande, som sarmirbejder om at indsa mle Amiga-vira / og lave antivirus-programmer. 



"Error validating disk", eller ma- 
ske "Please insert volume Laza- 
rus". 

En artdendrilskttnger. atenkel- 
te disketter beder en om at fjerne 
skrivebeskyttelsen i en system- 
meddelelse i opstarten.Specielt 
her ma man vasre vtigen. Normalt 
er arsagen, at der ligger en en 
type virus ihukommelsen, som er 
programmeret til at (okke en til 
"dSrligdomme". men t enkelte 
tilfaelde kan det vaare ganske 
harmtest. 

Har man den mindste tvivl. ber 
man fors0ge at smitte en anden 
disk, for at fa" fastslaet om det vir- 
kelig nu ogsa var en virus. 

Virusproblemer 
generelt 

Den simpleste virustype er boot* 
blok-viruserne, idet de er tette at 
fjerne ved at overskrive dem med 
■Install". Enkelte disketter bru- 
ger et specielt "loadersystem". 
og vil blive cdelagt, hvis der over- 
skrives pa dette. Deter dog mest 
sandsynligt, at diske allerede 
blev edelagt, da virusen inficere- 
de ens disk, sa man vil nok aldrig 
kunne adetaegge en disk, der er 
smittet i forvejen. Derimod ma 
man nok advare imod en kritiktos 
anvendelse af "Install", pa u- 
kendte bootblokke. Man kan 
nemt fa 0delagt en disk, s& i 
tvivlstilfaelde, tag altid en kopi 
f0rst. 

Hvis du har kickstart 1.3 i din 



Amiga, kan du komme ud for, at 
disketter der er inficeret med 
virus, starter op med en guru, og 
gar ned kort tid tid efter opstar- 
ten. Det kan skyldes.atdisketten 
er inficeret rned en en virus, der 
kun kan vlrke under kickstart 1.2. 
I sadanne tilfaelde kan der ofte 
redes en masse disketter, som 
man ellers troede var defekte, 
ved at "Installe" dem. 

Der findes en special type 
"virus", der er kendetegnet ved, 
at de ikke kan smrtte andre medi- 
er, sSsom disketter, harddisk 
eller lignende. De kan dog skade 
alvorligt ved at optreede. som 
destruktive programmer, der 
f.eks. kan formatere hele din 
harddisk. Disse viruser (destruk- 
tive "hacks") kan optra?de i boot- 
en, (som almindelig bootvirus), 
eller som en selvsteendig fll, (som 
almindelig fllevirus), og endelig 
som en link dvs. en fil. der har 
hcegtet sig til et andet program, 
(dvs. de to filers st0rrelse i bytes 
har adderet sig, som vi kender f ra 
de almindelige linkviruser). 

Har du faet en ny ukendt type af 
en af disse viruser, som din virus- 
killer ikke kender. er de umulige 
at finde. 

De bedste virusklllere har idag 
analyse-funktioner, der laver et 
check af "satte" vektorer, og 
check af Amigaens hukommelse 
for restdente programmer, som 

overleveren "warm reset". Dette 

hjaalper dog ikke stort over for 

disse viruser. som det fremgar af 



ovennsevnte, sa den eneste ma- 
de, man kan hindre at fa dem er, 
hvis din viruskiller kender dem. 
Der er derforgrund til at veere agt- 
pagivende, isaer hvis man har 
harddisk. 

Nye virusser 

Rygter om clockvirus har flere 
gange faet selv erfarne Amiga 
entusiaster, til at ryste i bukser- 
ne. Tasnke sig, at der kan komme 
en virus ind i uret pa vores Amiga, 
hvor den kan iigge i maneder... 
uhyggeligt! Nej, jeg kan berolige 
alle. Det er kun rygter, det er en 

fysisk umulighed, der ligger godt 
nok nogle fa bytes hukommelse 
fri i uret, men bestemt Ikke nok til 
selv den mindste programstump. 

Derimod taler rygterne nok 
sandt om, at der findes forskelli- 
ge typer virus eller "hacks", der 
kan fa uret til atgaheltgrasat. Fra 
flere sider har jeg hart, at der 
skulle vsere to typer virus (?), bl.a. 
i Tyskland og i USA. Den ene type 

skulle fa uret til at ga bagleens, 
den anden skulle fa uret til at gd 
10-20 gange hurtigere. Jeg er 
meget interesseret i at fa DISSE 
viruser. og er sefvf0lgelig ogsa 
glad for at fa andre NYE viruser. 
Som tak vil jeg sende god virus- 
killer-disk jeg laver. der hedder 
"The New Superkillers". hvor du 
altid kan finde de nyeste og bed- 
ste Public Domain-viruskillere. 

Denne disk er nok en af bedste af 
sin slags, og indeholder en helt 
unik samling af erfaringer fra de 



14 programnwer jeg samarbej- 
der med, rundt om i verden, 

HUSK vi kan KUN lave gode 
viruskillere. hvis vi far hjaelp fra 
Jer! Denne disk opdateres 40-60 
gange om aret, og findes efter- 
hSnden pS mange BBS'er rundt 
om i verden, men den nyeste ver- 
sion kan du altid finde i Danmark 
pa: Valby Amiga BBS. 
Telefon: 

llnle 1 (2400 - 14400 Baud) 
+ 45 31466166 000O-2400 
llnle 2 (1200 -2400 Baud) 
+ 45 31450037 0000-2400 

Jeg er blevet kontaktet af man- 
ge, der har iiaft forskellige pro- 
blemer med at fjerne link og fllevi- 
rus fra savel disketter som hard- 
disk. 

Et tilbagevendende problem er 
nok "BGS-9" filevirusen, som voi- 
der mange problemer. Maske ik- 
ke fordi den herer til de vanske- 
tigste at fjerne, men nok mere for- 
di den efterhanden er ret udbredt. 
En medvirkende arsag til de sta- 
dige problemer med BGS-9 viru- 
sen skyldes en darlig kodning af 

viruskillerne KDV III og VirusX. 
Disse viruskillere leder IKKE efter 
selve virusen , men efter en torn fil 
i Devs Directoriet. 

Dette medfarer, at mange blv- 
verretforvirrede, nar f.eks VirusX 
meddeler; "Found something like 

BGS-9 virus, but not the virus its- 
elf". Det eneste disken fejler er, 
at du bar omdobe fllen jvf. nedes- 
taende. 



Tegnforkloring 


* Jeg har denne virus 
Code 2 0 Jeg vcdinMom'Jflimr. virvi 

A Mepeffortgvlnji.def ifW»d«i nemt 

B Fad*9 v,r, .-. der iprados nemt 

C Kan v*sre fCVM, spredet nemt 

D Kan were farlic. ipredes ikke n*mt 

E Owihovedel ifilt* en virus 
F Virus Protector rvormoh roudenl 1 RAM. 
CadrJ A-Z 'Familie '-kode viser vWus-fomilie. Ueg nverke til, d 
viro kan vsre idenliikt. blot med rorskeflioe noino. 

XF Indtkerer rwnboor-block virus (Fifi virus) 


0 (MM synon yrnor: 

Crockrighl = Disk-Doctors 
Micro- Mas tor o ABC 
Byte Warrior = Da sa 
BGS-v .- nV-VRW Virus 
The Amiga Freak= B*»e Bandit 2 
Starfir* ■ NornSsWr 
Cloai Abraham a Abraham 
DiskHerpe* = Herpes 
Herpes ■ Phanktitogroph 
Pholntoslogroph = Phontoimublo 
Iceman and WQ - Ice 


Revenge d ttie Lamer 

Pen logon Gulp ViruisiayaH 

Phontoitogrrjph 

Do« 1 

Aids 

EE 

IhliliM 

MsgaMarter 

The Smiling Cancer 

5eH-virrm»r Pseudo virui 

U.K. Lamenl/ie 


- lamer Trojan 

■ Pontogon Circle 
= PKontosm 

=: 6y« Warrior 

= Tick 

m Alien hWUl 
= MGM 

■ Cevriurian 

= Lamer (mvtonr) 
i Lamer (mutant! 



Amiga Virus Oversigl 



For at fa sat ttngene licit pa 
plads, vil jeggennemga, hvordan 
man fjerner denne og lignende 
viruser korrekt: 

1. Kig i dlskens startup-sequerv 
ce og find nav net pa den fUrste 
kommando, noter dette navn pa 
et stykke paplr. 

2. Led efter dette navn i C/Dir. 
BGS-9 vlrusen har overtaget det- 
te navn (BGS-9 fytder 2608 Byt- 
es) fllen slettes. 

3. Ga Ind i Devs og find den navn- 
lese fil. glv denne navnet fra 
punkt 1. og flyt den ttlbage til sf n 
oprtndelige plads I C-dlrectoriet 

Harddisk og virus 

Mange harddiskejere ved, at de 
skal vsere saerdeles forsigtige 
med alle "non-bootviruser", og 
skEenker ikke bootviruserne ikke 
en tanke. Pas pa! De ER FAKTISK 
LANGT FARLIGERE, idet en del af 
bootvirusserne kan ga ind pa din 
harddisk. hvis den har autoboot. 
Jeg kender desvasrre flere rutine- 
rede Amiga-ejere, der har brugl 
uger for at fa liv 1 deres harddisk 
igen, eller som har afleveret de- 
res harddisk til reparation i den 
tro, at den var defekt Bootviru- 
serne kan skrive sig ind i sector 0 

og 1 pa cylinder O.og du vil da fa 
en systemmeddelelse: "Not a 
Dos disk in unit 0". 

Er uheldet ude, sa pr0v at fa liv 
i din harddisk ved af star te den op 
med din installations-disk, forma- 
tercylinderOog prep din harddisK 
igen) Hvis det er en non-boot 
virus, der har stoppet din hard- 
disk, sa husk at de fleste fileviru- 
ser Isegger sig I den fsrste kom- 
mando i startup-sequensen, no- 
ter navnet I startup-sequensen, 
slet filen, der har dette navn i dit 
C/Dir og genetabler den originale 
C kommando fra f.eks din work- 
bench. 

Xeno virus, og lignende linKvi- 
ruser kan skabe andre proble- 
mer, idet de kan have angrebet 
mange af filerne, irtden du opda- 
ger det. De inficerede filer har 
deres oprindelige navn og kan 
derfor vaere svasre at finde, hvis 
man ikke lige har en god viruskil- 
ler, der kender denne virus. Et 
godt r3d her, er attage en list pa 
harddisken og bemaarke sig dato- 
erne. se efter de seneste skrevne 
filer, sa finder du ogsa virusen. 

Husk at tage en backup af din 
harddisk med jeevne mellemrum, 
men husk gor du det for tit, kan du 
risikere, at du maske ogsa har 
virus pa din backup. 



Vil du have mere info orn Amiga- 
vira, eller har du fundet en ny 
virus, sa" skriv til: 
Erik LgvendaM Serensen, 
Snaphanevej 10, 472OPrasst0 
Tit: S3 792512 
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"Tankeflugf 



I 1 ankerne flcj gennem mil hovede, da jeg 

^ ^ abnede disketten hvor billedet "Tanke- 
flugt" befandt sig. Her ser man et bille- 
de der associerer til det ydre rum. frem- 
tid m.m. Men der er ikke de evindelige 
rumskibe, astronauter og spacemonstre 
som jeg normalt bliver belassset med. Faktisk 
kunne jeg skrive en hel afhandling om DNC's 
lassere. bare ved at Se hvilke motiver der bliver 
sendt tit Gallery. Jeg tor nassten aade min gam- 
le hat pa at stofstedelen lasser science fiction 
eller bager om fortidsagler. Nej her far det ydre 
rum pludselig noget menneskeligt over sig. Det 
synes Jeg er en interessant ide og beslutter 
derfor at give 1. prsemien US: 

Michael Westermann, 
Kmgersvej 21E 
7000 Frederlcla. 

Havde jeg set dette blllede for, I sa fald hvor? 
Den tyske elektro-gruppe Kraftwerk har pa de- 
res cover fra pladen Electric Cafe et motiv der 



minder meget om Michaels billede. Jeg skal ik- 
ke kunne sige om det er en eksakt kopl, men 
der kan vsere hentet inspiration fra denne pop- 
grupoe. Rent teknisk er billedet "Tanfceflugt" 
meget flot. Michael skriver at nan byggede ho- 
vedet op omkring et gitter, iagde derefter farve 
I felterne sa det gik op med lyset. Og f0rst til- 
sidst slog Michael hul i hovedet. 

Man behever altsa ikke at have komponeret 
et billede fra starten. Det kan udvikfes i for- 
lebet, men jeg uil nok anbefale at have nogte fa 
retningslinier at starte med. da man ellers hur- 
ttg kan forvllde sig ind I noget man ikke kan 
slippe ud af Igen. Ens billede kan let manipule- 
re med ens sind og forste ide. Det er meget 
svsert at vasre kritlsk overfor det man allerde 
har tegnet og endnu svarere at slette en streg. 

Jeg ser ogsa ofte at de Indsendte disketter 
har skitser der viser hvordan billedet er oobyg- 
get. Der er spaendende for mig at se hvordan 
udvlklingen er foregSet og vil I naermeste frenv 



tid ga mere i dybden med dette emne. Jeg op- 
fordrer hermed lesserne til at veere flittige og 
sende ikke kun det faerdige billede, men ogsa 
diverse skitser. 

Christian Hasselbalch 
Hjortholmvej 31 
4340 T0tl0se 

plus to andre som tllsammen kalder sig Madri- 
an AMCK Software, har I faellesskab lavet bille- 
det "A Kind Of Joy" En fiok sma pingviner som 
leger. Christians brev var var meget mystisk, el- 
ler ogsa var det interne jokes som jeg i hvert 
fald ikke fatttede. Maske leeserne kan hjselpe 
mig? 

For det ferste skriver I at navnet "A Kind Of 
Joy" har noget med Apple Computer af gore, 
jeg kan ikke se hva'!!! For det andet skriver 
Christian at billedet er lavet med en specie! 
teknik i DP3. I har muligvis fundet en teknik til 
dette billede. men sh vidt jeg kan se er stencil 




Dyreverdenen er kommet under mikroskop her pa Gallery siderne, men Marlene 
giver ogsa en advarsel omkring virus-inficerede disketter fro laeserne. 




"Out Of 

effekten og en god frihand, de eneste teknikker 
jeg kan finde. Dejligt at se at sS fa farver kan 
udnyttes sa godt 300.- til deling mellem AMCK- 
personerne. 

Bjarne Hasmussen 
Jordbrpvei 15,l.th 
8200ArhusN 

Har lavet "Luffe", frit efter en plahat fra en a( 
vore store banker. Dermed er vl blevet i det kol- 
de nord. Vi mangier bare logo'et fra Nordisk 
Film! Nogle vll maske mista?nke mig for at vi 
denne gang holder os meget til dyreriget, men 
det er altsa ikke med min gode vilje. Landet lig- 
ger bare sadan at de mest soa?ndende tegnln- 
ger I denne maned omhandler vore kaere dyr. 
Luffe er godt eksempel pa den mere enkle tek- 

nik. BiSlgerne har faet fin bevaegelse ved hjaelp 
af ganske fa midler. Faktisk minder billederne 
"A Kind Of Joy" og "Luffe" meget om hinanden 
i stilen. Begge billeder er opbygget med meget 



me" 

fa farver og store flader. Der er lagt Vcegt pa 
skygger og skasve virtkler, men i enkle linier. 
Det der bryder stilen. er selve seelen i "Luffe- 
billedet" . Her er der pludselig kommet en mas- 
se detaljer: knurhar.pels m.m Hvis du havde la- 
vet pelsen ligesom vandet, havde virkningen 
vseret mere grafisk, og der ville vaare samspil i 
bllledet. 

John Nielsen 
Vesterbrogade 35 
4930 Martho 

har lavet "Out Of Time". Og vi bevasger os sta- 
dig Inden for dyreriget. God lille detalje med det 
bla lyn som eneste far ve. Fine skyer, perspek- 
tiv og god struktur i stenene. 100.- er sendt. 

S0ren Lundgaard 
Sigynsvej 4 4000Roskilde 

Virus er noget alle frygter. I hvert fald alle der 

lajser dette blad. Seren viser med sit udemasr- 



"Virus" 

ket eksempel det mareridt der rneget let kan 
blive til virkelighed. 

Isaer pa en redaktion som denne, og vore 
masktner er da ogsa forsynet med diverse vi- 
rus-doktorer, i tilfselde af darlige disketter fra 
lassernes indslag. Derfor vil jeg ogsa anbefale 
diverse fremtidige Gallery-kunstnere at investe- 
re i en virus checker. Bade for jeres egen skyld 
ogje/es computere. men sa sandelig ogsa for 
min skyld. Og jeg skal hermed ogsa vare den 
far-ste tit at indrflmme at alle disketter som ik- 
ke passerer min virus-checker med bravOUf, ry- 
ger direkte i papirkurven. Tit og ofte sker altsa 
det uheldlge at jeg ikke nar ind til selve btlledet. 
og I far altsa ikke en aertig chance. Men risiko- 
en for at min Amiga far uhelbredelige virusser 
Mr jeg forstaeligt nok ikke tage. 

Seren har lavet et billede som han rent tek- 
nlsk godt kunne have brugt lidt mere tid pa, 
men som desvaarre er evig aktuel. ■ 
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KORRUPTE COMPUTERBLADE? 

VI har modtaget en del breve Ira forvirrede 
leesere, der udover 'Del Nye COMputer" ogsa 
laaser nogle af de mange udenlandske comput- 
erbiade, der kan kobes herhjemme. Forvirrin- 
gen opstar, lord! disse blade lovpriser de 
selvsamme spll, der I DNC er rakket voldsomi 
ned. Hvad skal leeserne tro? Hvem har rel? 

Lad os tage el par konkrele eksempler: 

I det nyeste nummer al del engelske Amiga- 
blad The One" er der en anmeldelsa af spillet 
Viz. VI anmeldte selv dette spll I sidst© nummer 
- en oplagl EJNAR. der vellortjeni fik en OVER- 
ALL karakler pa solle 15%. Men i "The One" 
har Viz faet 68% - ja faktisk hele 73% i "Paya- 
bility", der svarer til vores Gameplay kategori 
(her gav vi splllet 14%). 

Et enkeltstaende tillaslde.. ,? 

Tag sa ma)-nummeret af "Zzapl". Her er en 
stpr anmeldelse al Skull & Crossbones, som er 
lestet I dette nummer af DNC. "Zzapl" giver 
spillet en OVERALL pa 81% - vl stgef 15% og 
supplerer med en "Ejnar"... 

Og sadan kunne vi blive ved. Hvis du har 
nogle engelske blade liggende. sa prov selv at 
ga pa |agt after llera eksempler - der er nok at 
dem! Selvfolgelig har de engelske blade lov til 
at mene noget andet end os, Men der er al- 
ligevel et par interessante forhold. der burde fa 
alarmklokkerne til at ringe i baghovedet pa den 
kritiske laaser: 

- I mudseetnlng til Det Nye COMputer er de 
engelske blade helt afhasngige af de annoncer. 
spllfirmaerne indrykker. Det er en kendt sag, at 
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negative anmeidetser ikke virfcer befordrende 
for annoncebudgettet... Da "ACE" for et ar 
siden vovede at trykke en kritisk anmeldelse af 
Ghostbusters II, fesutterede det i en ajeblikkelig 
annonceboycot fra Activislon. Mon ikke an- 
meldelserne bliver lidt mare positive i lyset af 
denne trussel? 

- Blandi de engelske blade er der star 
konkurrence am, hvem der er fa ret ude med an- 
meldelsen af et spil Det kaldes "exdusives". 
nar et sottwarehus giver e! bestemt blad lov til, 
som det forete, at anmekJe et at firmaets nye 
spil. Det siger sig selv, at hvis en redaktor fir 
tilkaampei sig en sadan "exclusive" fra et sott- 
warehus. og hans blad sa efterfolgende rakkar 
spillet ned, sa falder sandsynligheden for, at 
bladet opnar flere "exdusives" fra DET flrma... 
Derfor ser man heller aldrig, at et spil bliver 
rakket ned I en eksklusiv anmakJeise ■ uanset 
hvor elendigt spillet sa mdtte vaare. 

• Denne tendens forstsrkes ved, at eksklu- 
slve anmeldelser som regal bliver slaet stort op 
pa biadets forside. Og det virker unaagteligt lidt 
underllgt, hvis forsidehistorien viser sig at vaare 
et ftop-spil i Ejnar-klassen... Gaat hvflkot spil, 
der var pa forskJen al Zzapl's majnummer - 
ngtlgt, Skull & Crossbones! 

Nar vi neevner alt dette er del ikke bare for at 
advare jer mod at faastne lid til de udenlandske 
blade - det er selvfolgelig ogsa for at gore lidt 
reklame for os selv! Det Nye COMputer har In- 
gen annoncer fra spilfirmaerne, sa de eneste vl 
behflver at sta til regnskab overfor er lass&rne. 

I England er der eksempler pa, at bladenes 
Spilanmeldere. samtidig arbejder for diverse 
softwarehuse. Og omvendl: At de ansatte hos 
et spilflrma bliver sal til at anmelde spll for 
bfadene. Det er aitsa et meget sammensplst 
mlljo. Det Nye COMputer er totalt uafhaangigt af 
dan engelske softwareindustri, og vl er dertor 
trie til at skrive det vi heist vil, nemltg sandhe- 
den. 

Det Nye COMputer far heller aldrig nogen 
"exdusives". hvilket er forklaringen pa, at de 
engelske blade som regel (men ikke altid) er lidt 
hurtigere med anmeldelse rne. Til gengaaid kan 
du stole pa. at VORES anmeldelser ene og 
alene er udtryk for anmeldemes oprigtige 
mening) - og ikke et udslag af pression og 
truster fra pengestaarke softwarehuse. Taank pa 
det, nseste gang du star I din bladkiosk! 

Seren Bang Hansen. Spilredaktof 
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Stakkels Guybrush Threepwood. Ikke nok med 
at hans navn ar et af de mest andssvage i hele 
historien, det er heller ikke saarligt passende for 
en pirat. Og pirat er iige praacie det Guy (lad os 
kalde ham det 1 ) gerne vil vaare. 

En aftanstund ankommer Guy til Melee Is- 
land, der er kendt for at va*re det sted, man 
KOMMER, hvis man er pirat olldr bare gerne vil 
vaare det. Og den blinde (!) udkigsmand 
fortaaller Guy. at han kender stedet - Smugg 
Bar, stamkroen for utallige notoriske sorovere. 

"Det lyder rart!" tanker Guy, og for han ved 
af det, star han inde i det regtyldte rum, der 
lugter langl vaak af tobak og grog. Der er pirater 
overalt - sagar I lysekronen haanger en stiv 
kaper og svinger from og tilbage. Men efter at 
have spurgt sig for bliver Guy vist ind til de tre 
indtlydelsesrige kaptajner, der stiller ham over- 
for tre prover. Alle proverne skal loses, hvis 
han vil vaare en eagle pirat... 

Forst skal den spinkle Guy anskaffe sig et 
svasrd, laare at faagte og derefler besejre den 
legendariske Sword Master. Derefter skal han 
vise sin kunnen udi tyverlets Eedle kunst - han 
skal bryde ind i guvernorens hus og stjaale en 
sjaalden (og uhyggelig grim!) skulptur. Og en- 
delige skal vor helt grave en fames skat op, der 
ligger et eller andet sted pa oen. Da, og forst 
da, bliver han pirat. med ret til at drikke rom. 
skrale sig haas og plyndre. 

Men det er ikke sa. nemt, som det lyder, 1or 
der er nogen. der har andre planer... Efter at 
have udspurgt en af de lokale, erfarer Guy, at et 
spcgelsesskib gar havene usikre mellem Melee 
Island og Monkey Island. Den nu afdode kapta- 
jn LeChuck ville ikke bllve liggende i sin grav, 
og han svor i sit dodsojeblik. at han vil na det. 
han ikke naede i levende live: At vinde den 
smukke guvernor Marley's hand. Og LeChu-ck 
er meget papasselig - ingen anden skal komme 
og afslore Monkey Islands hemmelighed, ingen 
anden skal vinde hjertet hos guvernoren. Og da 
den hiie Don Juan til Guy rent faktisk charmerer 
sig ind pa den smukke guvernor, tager handlin- 
gen foralvor fat- 
Mere skal jeg ikke afslore af handlingen, men 
lad mig med det samme sla fast, at Lucasfilm 
har lavet deres hidtll bedste spil. Det oser sim- 
pelthen af atmosfaare. humor, uhygge, 
spaanding og eventyr - det er sveart al tirvde en 
eneste sksnhedsfejl. 

Du styrer Guy rundt pa samme made som i 
de tidligere spil af Lucasfilm, altsa med et peg- 
og-klik system. Guy kan fritga rundt i byen, der 
er befotkeC af en masse underlige folk. For ek- 
sempel er der den stille pirat, der sidder inde pa 




AMIGA - Dit farste mode med plrateme. Er det mon 
Lucasfilms bud pa et copyparty? 
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Som med sa mange andre soil i den su- 
versne Lucasfilm serie. er der kun een ting 
al sige: Nej, desvsrre 1 
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AMIGA - Kan du hjalpe (angen med at flyglo? 



Smugg Bar, og svarer alting med et "Aye", indtil 
Guy sparger om spillet Loom - det resulterer 
en lang reklamesmore. sa man havde habet, 
man aldng havde spurgl! 

Og derudover er der naturligvis den ube- 
hagelige sharif, langen I faangslet, den gamle 
kobmasnd (der har et godt oje til den kvindelige 
Sword Master), de to bradre I det nasrliggende 
cirkus, salgsmanden af gamle skibe og mange 
and re. 

Man "snakker" med dem ved at vaalge et svar 
ud fra en lille menu. Oin dlskussions -partner 
svarer sa, og sadan bllver det ved.indtil man 
ikke har mere at sige til hinanden - ufatteligt 
enkelt, nar man taanker over dett Samtalen gar 
igen under slagsmatene - Guy laerer nemlig, at 
han kun kan vlnde en duel, hvis han er bedre til 
at slynge fornaarmelser ud end sin modstander. 
Dertor skal Guy pa et tidspunkt ove sig i at 
(ornaarme alia de pirater, han moder pa sin vej! 

Det lyder maske farfigt, men faktum er, at 
man dor betydeligt sjaaldnere i Monkey Island 
end f.eks. i Indiana Jones III. Der skal meget til, 
men tro ikke det bllver let af den grundl Selvom 
spillet ikke er ulogisk. besvssrligt eller kringlet, 
sa er det meget stort, og mange problemer skal 
forceres. mange tulde pirater skal udsporges, 
tar man far de Intormationer, der kan bringe en 
videre. 

Humor er der meget at - alting bliver drejel 
over i en eller anden maarkelig krolle. der bade 
lager gas pa vores tid og piraternes underlige 
livsbillede. Pa kajen foran en brugt-skibs forret- 
ning star der f.eks. en automat, der med bedste 
Coca Cola skritt baarer navnet "Grog* - og 
naturligvis fungerer den ikke! Alle personerne i 
spillet er pa mesterlig vis gjort vidt forskellige - 
man kan fornemme, hvad man skal sige til dem. 
hvad de gerne vil here, men man skal Ikke 
vasre bange for at sige nogel forked - jeg har in- 
dtil videre »kke opdaget nogen pludselige 
dodsfald. Det er som det skal vaare: Spillets 
svaarhedsgrad ligger i plottel. 

Og hvilket plotl Nar han har lost de tre indie- 
dende opgaver. skal vores helt over pa Monkey 
Island og lose dens mystener. For forste gang 
ser vi ogsa, at der er Yigtig" kserlighed i el Lu- 
casfilm-spii - Guy bliver godt kuldret med den 
smukke Marleyl 

Spillet er af sa hoj klasse, at man skulle tra 
Gold Game-logoet var skabt over dette spll. Jeg 
skal da heller ikke undlade at gore min simple 
pligt - den beromte statuette bliver her uddelt til 
et af de mest blankpolerede, fuldendte produk- 
ter, jeg har set. Sadan skal det gores - seel alle 
sejl. og drag ud mod den romantisks og tare- 
fulde horisont. Og husk sa lige en ting: Dette 
spil SKAL du kflbal Christian 




(1 Mb)Kr449 

Ikke nok med at gameplayet granger til del 
kultdannende - det er ogsa teknisk periektl 
Grafikken er useedvanlig dot. laves i sgle 3D. at* 
mosfzerisk med masser af flotte baggrunde, glimrende 
sprites (man kan ligefrem nyde deres anslgtsudtryK 1 ) 
og masser at gode detaljer. Soundtrackel burde 
forsynes med en sej satigstemme, og udgives pa 
piadel Det svinger usasdvanlig godt. passer bl spillet 
og bliver nasngende i ererne selv efter man er kravlet i 
seng. Ga gllp af dene spll, og laag dig III at do... 
Graflk 93% 
Lyd 93% 
Gameplay 97% 



Digital Integration 

Ekstremt er nelop ordetl 

Nu skal du hore et plot, der virketig rykker 
nogle teltpaele og provoherer den undrende 
omverden. Sidder du ned? Godt, sa korer kam- 
eraet. NASAs Pioneer 10 rumsonde passerede 
i slutningen af 1973 Jupiter og forsvandt ud af 
vores solsystem. Godt 1000 ar senere vendte 
den tilbage - Men den var ikke alene... 
(Uhyggelig lydetfekt og pause). 

Nogen Ifinke aliens havde fundet den og 
Dragt den tifbage til jorden i deres rumskib. De 
ville nemlig gerne laere menneskene at kende, 
Desvagrre blev rumskibet bordet af de 
forfaardelige stegpirater. der er viliige til at sla 
ihjel for en god bat. Og det giorde de sa. 

Nu er rumskibet styrtet ned pa Jorden, og 
selvdestruktions-mekanismen er aktiverel. Hvis 
den gar af. vil det vaere slut med Jorden og det 
meste al solsystemel, for spnangladningen er 
nemlig overvaaldende kraftig. (Svagl punkt i 

plottet). 

En helt med svulmende muskier, macho- 
udseende og en torn pakke anaboisks steorlder 
ankommer som den forste til vraget. Vi kan 
kalde ham lb. Pludselig meerker lb noget i hov- 
edet. En lanke? Nej, det ville naesten vaare for 
meget af del gode. Det er bare Pioneer 10. der 
sender telepaliske beskeder: "Tag den flyvende 
enmands-larvefodstank og blasteran og find 
min energlkrystal, der flyver som en tugl og selv 
finder ve)." (Svagere punkl i plotist). 

Det gjorde vores helt uden problemer. Sa 



kom der nye ordrer: "Du skal ned til comput- 
eren. Vejen gar igennem DfaandstQJtanken. Bof 
gamma-Rskene med minerne fra Anden Ver- 
denskrig og find shnjenaglen!" (Er dette det 
svageste punkt i plottet?). 

lb havde knap nok faat turret haret, far han 
flk yderligere instrukser "Smid tojet og ifor dig 
dette fede exoskelet med Indbygget plas- 
rnaspray. Knus computerenl" (Halvsvagt punkt i 
plottet). 

Det kunne han ikke rkjtig finde ud af, sa her 
sluller historian. Maske er der Rere provelser, 
maske ikke. Mask© far lb Pioneer 10 til sidsl, 
rnaske ikke... 

Det var vet nok en vild historie. Man skulle 
nsesten tro, at det hele var togn, og del er det 
nok ogsa. I hvert laid er gameplayet ikke sa ek- 
stremt som plottet. Og der er heller ikke ret 
moget af det. Level 1 er hurtigt gennemfort, 
selvom krystallen kun flyver. nar man kan se 
den, og selvom de sma\ syge monstre bliver 
ved med at komme ud af ingenting. Kontrollen 
med lb er ganske god. prseds som i level 2. Og 
her er det ret nemt: Svom mod hojre. mas 
nogle miner, find en skruenogle og svom 
tilbage. I level 3 skal man kun mod hejre, og det 
er ikke uden problemer, selvom del er meget 
simpelt: lb har en enorm kanon, men fian kan 
Ikke sigte. og han kan Ikke skyde konstant. Der- 
lor dsde lb. (Eneste realistiske punkl i plottet). 

Jakob 





Image Works 

En gang im-ellem har jeg spekuleret over, om vi 
egentllg har en skytsengel eller en eller anden 
til at passe pa 05 Faktisk kunne det vaare ran. 
hvis del nu var rigligt. Man kunne sige, a! de 
som klarer sig godt har en god skytsengel, og 
dem sorn del gar mindre godl lor har nok haft 
en mindre "bright" skytsengel. 

Hvorlor nu al den snak om skytsengle? Jo, 
for i Brat er det op til dig. om det skal ga ham 
(en baby kaldet Nathan) godt eller skidt. Du har 
nemlig taet job i Hlmrnerrige og skal sorge for, 
at han ikke ender samme sted. Ser du, lille 
sode Brat er blevet treat af at vaare mors keare 
baby og har derfor begivet sig ud pa en farefuld 
rejse for at fa noget mere spaanding i livet. Og 
spaanding bliver der. Brat aner nemlig Intet om 
alle de farer som lurer bag ethvert hjorne. Han 
trasker blot nysgerrigt og modigt afsted. 

Men du skal ikke blot vage over Brat... Naa 
nej, du skal ogsa bestemme hvor han skal ga 
hen, hvad han skal lave og hvad han skal 
taanke. Og hvis det smutter for dig, fatder han 
ned i dybet. bliver tort ned eller aadt al en mus. 

En skam, sa at sige, og det er ogsa derfor 
Brat har tre liv at tage af. som du hardt far brug 
for. Brat nojes Ikke med kun at tage en spad- 
sertur i byen, han er den besvearlige type og 
skal absotut igennem hele tre fryer, der er ind- 
delt i fire dele og det skulle sa gerne give 46!? 
(Der er nok nogle baner, som er inddell i nogle 
baner, som er inddelt i nogle baner. som er ind- 
deit (....,), Na, men du ser banen fra en skra 
vinkel oppefra. Her er der nogle lange veje, 
som er forbundet med andre veje og folger 
man dem, kommer man (heist) til malstregen. 

Det lyder jo let nok, men Brat er ikke den 
hajst begavede person pa denne jord. Det var 
ret mildt sagl. Okay, du far noget at sammen- 
ligne med: Min fugl, Avis, er ktogere, men min 
kusines bills-. Bills, er dummere, 

Hvis han forst begynder at ga ligeud, sa 
fortsaatter han med det, Indtil han ryger ned al 
platformen - eller du saatter en pil. der far ham 
til at ga en anden vej, foran ham. Egentlig er 
det at saatta pile foran ham storstedelen af dit 
job. Et slop-skin far ham til at stoppe og 
derefter har du god tid til at saatte pilene. Det 
kunne vaare laakkert. men er del nu ogsa helt 
rigtigt? Brat stopper, men det gor skeermen 
desvaarre ikke, og kommer Brat ud af banen, 
fakfer han ned og slar sig meget, megel hardt. 
Det kan vi jo ikke ha', sa derfor findes der ogsa 
en "stop-skaermen" funktion (hvad de dog ikke 
firvder pa), der stopper skaarmen i nogle fa\ 
sekunder. 

Rundt omkring pa stieme kan man bl.a. finde 



VETO BOX 

Slap nu lige lidt af. Dortfie! Har den lille Nathan vaakket 
nogle slumrende moderinstinkter i dig. siden du er sa 
glad lor Bral 7 Her er I hvert fald ikke noget. der trakker i 
mig. 

Nar man har iagt de forste 200 pile ud 
pa banen, begynder man at kede sig 
Og nar sa den dumme unge 
all<geve! f aider ud over kanten 
4 centimeter Ira malet, lor- 
vandter kedsomheden 
g til ophklselse: 
Start lorfra eller 
sluk! 

Personligt 
valgte- jeg al gore 
£\Jet sidste. 

Jakob 





AMIGA - Nathan gar en tur I parked, der rummer 
mange farer. 

penge, dynamil, ambolte {ja, det har en smuie 
med tegnefilm at gore), oste, diamanter, sutte- 
flasker og meget andet godt. Nogle af tingene 
giver blot point, andre (penga f.eks.) kan man 
kobe pile for. Man kan springe klipper vaak med 
dynamit ved at placere dynamitten j klippen, 
eller hvis der ikke er mulighed for at komme 
videre, laagge nogei guiv *ra den ene platform til 
den anden. Det er nemt at samle objekter op, 
man skal blot lade Brat ga over dem, Man kan 
have op til ti ting pa sig, som alle kan blive yder- 
st nodvendige for at komme helskindet frem. 

Del er ikke muligt at spille to i Brat, men det 
er egentlig ogsaunderhoWende bare at se pa, 
Alt i alt er Brat et godt spil, som nok vil fa den 
succes det fortjenar, Dorthe 




AMIGA ■ Enhver babysitters rnareridt! 



Forelolxg Ikke nogen Di- 
version i sigte 
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I starter af spillei er der en sod Intro, 
ikke spedelt Imponerende grafik- 
—3?-ss-gt. men det giver spillei en god og 
(reek atmosfa?re. Under selve spille! er 
grafikksn god og vanere! og man er ikke et ojeblik 
i tvivl om, hvad den lille rede tingest. der ligger midt pa 
banen foresiiller. Lydene er samplede og Brats teby- 
stem-me er naturlxjvis indtalt af Michael Jacks&n him- 
self (blot er joke). Man Kan ikke kiage over hverhen 
tekniske mangier eller gameplay. sa mine sidste ord 
er: God fornojelse. 
Grallk 75% 
Lyd 76% 
Gameptay 84% 

84% 




SShU.S. Gold 



Sa kom det endelig - spillet der star Dungeon 
Master pa h[emmebane. Eye of the 8eholder 
er nemlig bygget op pa stori set samme 
made, med 3D-perspektiv, ikoner og muses- 
tyring, Maske lyder det kedeligt, men labyrin- 
terne spillet foregar i. rummer mange 
uhyggelige overraskelser, fealder, dore der 
skal abnes, maglske skatte og uhyrer. der 
kan siurte op om dine venner eller kasmpe til 
sidste blodsdrabe. Du keamper med dine 
maand ved at aklivere dina vaben - kun de to 
torreste kan slas, mens de bagerste ma 
nojes med miss II- vaben og spells. 
Elterhanden far dine helte mere erfaring. bliv- 
er dygiigere og iaarer nye spells - hvis de da 
lever leenge nok. 

For spillei er uhyggeligt sva>rt - og det er 
ikke kun pa grund al uhyrerne I modsaetning 
til saadvanen har spinets programmcrer mod- 
staet fristelsen til at Overbefolke deres 
labyrinter med monstre i store hober Hov 
edvaagten er lagl pa at lose problemer, atone 
dare og tinde hemmelige udgange. 
Selvfolgelig skal man slas. men del er ikke 
hovedsagen, 

Labyrinten er stor, og utallige gange genly- 
der korridoreme af skrig, sleabende fodtrin og 
det der er vaarre. Alt dette ses gennem et 3D 
vlndue, der samtidig er din konlakt ill omver- 
den. VII du abne en der, klikker du bare pa 
deren, og s^dan er del hele vejen igennem. 
Du kan hele ttden se dine personer. og hvad 

de har I heenderne. Et klik pa et af deres 

vaiben far dem til at sla ud med det, men sa 
varor det lid! tid, for de kan bruge det igen • 
og det er maske lige den tid. kaampeormen 
skal bruge til at fordoje din bedsie helt. 

Man kan leagge ling til rygseekken 1ra 
heenderne og omvendt, og nar man terst har 
laart styresystemet (og det er hurtigt gjort). sa 
ar dette et af de nemmeste og bedsie syste- 
mer. jeg har set I min tid som irriterende an- 
mekJer. 

I del hele taget er det svaart at have andel 
end lovord til overs for detle superbe rollespil. 
Det skulle da lige vaare et lille suk over, at det 
kun foregar I en labyrim. Men hurtigt vender 

man sig lit det. og man far 

en uhyogelig fomemmetse W ^Jf9 ^ft^l 
at klaustrofobi. nar man " 
styrer sine uskyldige helte 
rundt I de fugtige gange. 
Og nar man farsl er nael 
et niveau eller to ned. er 
man helt overbevist om, al 
man aldrig, aldrig vll kom- 
me op igen. Del forer sa 
igen til en loyafitet med 






sine personer og en sand raadset for al miste 
en a( dem 

El andel absolut plus er. at spiltet folger 
reglerne sa noje. I stedet lor de lid! andss- 
vage Spell Points man ser I mange rollespll, 
skal d<ne personer slappe af lor at kunne 
meditere og laare nye spoils, De forskellige 
personers Alignment (■llvs-lndstilling'') er 
ogsi meget vigiig, nar man meder andre t 
gangene, tigesom der or (orskel pa de 
mange racers evne til at tackle de forskellige 
situationer. 

Om man kan llde denne made at sptlle 
rollespll pa. ma vaere op til den enkelle, men 
sperger man mlg, or det klart don mesl 
spaendende, mest reallstiske og mesl 
leengslende made at gore det pa. Dot enoste 
jeg savner (om som lige nojagtig gor. at dette 
ikke bliver el Gold Game) er lidt mere dialog 
med de monstre, man mo der, ligesom dor 
heller ikke bor ga sa leenge, nar man gar ned 
af en gang, der scroller. Disse fejl har Eye of 
the Beholder desvaarre overtaget fra Dun- 
geon Master, men til gengtefd er der sa 
mange andre ting, der klart er bedre - her 
taanker jeg isaar pa don formidable at- 
moslajre node i de stjnkende kloakker, der er 
langt mere skra?kindjagende end dem i Dun- 
geon Master. 

Sa der bor Ikke herske nogen tvivl ■ alle 
AD&D tens bor straks drone ud og kobe det- 
te fantasiiske spll. Og sa er dor ve) ikke an- 
dot at gore end at krydse fingre lor, at I ikke 
ender som den Halfllng-Thiel. der ligger ved 
labyrintens hovedindgang. Hans eneste 
resler er et skelet, og en samllng dirke... 

Christian 



WP^^T Bekiager 

WSgf henvises til 



CsM-ejende roliespilleie 
henvises lil Ultima VI (85% i DNC nr. 
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Jeg elsker det... jeg vil komme sam- 
men med det! Grafikken er suvenen nar 
det komme' lit de animerede monstre, og 
objeMeme er Ware og tydellge. Nogle vil 
maske havde, at det ser lidt enstormtgt ud, men 
det gar ikke ud over atmosffflren. Og sa er der ly- 
den. Nar en orm hugger mod en at dine majnd, horer 
man en shmei lyd, og den slabende lyd a' zombiemes 
fodlrin er ubeskrivelig. 

Gamepiayet er suverawit. og du vil hurtigl finde dig 
seh/ suget ind i skasrmen, slaende l et komplekst 
hulesystem - med dine tapre masnd og kvinder ved din 
side. Skul mlg nu ikke. Kob dette Ware HITI 
Graflk 93° 
Lyd 92% 
Gameplay 




Anco 

Er du en af dom. der nar du spiller Kick Off 
bare lader taktikken sta pa en (lad 4-2-4 og sa 
ellers ikke bekyrnrer dig mere om den resten af 
kampen, for den er du nu sa van! til at spille 
med? Ogsa migl 

Men ifolge Anco skal de dage have en ende 
■ nu er der nemlig kommet en datadisk til Kick 
Oft IK Final Whistle og Player Managar - en 
datadiskette med en masse nye taktikker, der 
alle udnytter vidt forskellige aspekter at spillet. 
Da jeg forste gang leaste om Winning Tactics, 
var jeg en smule. (for ikke at sige MEGET) 
skeptisk. Men nar tors! man har prove! de 
forskellige taktikker (og leert dem at kende), sa 
er det faktisk en rigtig god ide. 

Spillet kommer med ti taktikte III Kick Oft II 
samt ti dobbelt-laktikker til Final Whistle. Og jo, 
du har forstaet det rigtigt: med de sidste ti skal 
du forst boote Kick Off II, deretter Final Whistle 
og ttl sidst taktikkerne (sikke en mundfuld!) 
(Christian, hold nu op mod alle de paranteser!. 
red) (Nej. Chr.) 

Og hvordan er de sa? Jo, der er ingen tvivl 
om, at der ligger meget fantasi bag. De bedste 
er nalurligvis dem til Final Whistle - her er der 
muligheder for at eksperimentere med off-side 
faalder, kick'n'rush metoden, konira-angreb 
m.m. (og det virker endda!). Men ogsa pa den 
almindelige Kick Off II kan du lave nogle tryl- 
lerier sasom taktikker. der issr bygger pa over- 
lapninger, superforsvar (Fort Knox) eller hoved- 
kuls angreb med syv angribere (Gasp!). 

Faktisk bliver der pa den made tilfort noget 
helt nyt. Hvis man folger sit taktiske oplaeg per- 
!ekt, er succesen til at fa oje pa, men til hver en 
tid skal man huske, at et stasrkt angreb koster I 
lorsvaret og omvendt. Brug taktikkerne til at 
linde dine modstanderes svagheder, og sla til 
med den rigtige taktik pa det rigtige tidspunkt. 



Millennium 

I Moonshine Racers skal man lovere pakker 
(ulovlig whisky) for gamio Tucker. I en varevogn 
korer man om kap med fern andre 
leverandorer, og er man blandt de ire forsfe, far 
man 100 dollars. For de penge kan man kobe 
en stserkere motor, bedre hjul, lykketerninger, 
vejkort, lurbo og tobak. 

Ude pa vejen er der en del ting, man ikke ma 
stode ind i. Andre forhlndringer kaster bilen op i 
luften, hvilkei er en nodvendlghed, nar det ikke 
er muligt at kore igennem en af de forhln- 
dringer, shehffen har sat op. Selvfolgeiig kan 
man blot brase igennem forhindringen. men 
hverken bilen oiler tiden har godt af det. 

Klarer man sig godt, kommer man ud p& lidt 
storre veje og far samtidig en staarkere bit Der 
er en sod irrtro til spillet, som giver spilleren el 
godt indtryk, men man skal ikke lade svg narre. 
Moonshine er alt tor langsomt, og var det kom- 
met (rem for tre ar siden. viMe det lige ga an. 
Der en Ingen nylaankning overhovedet, og det 
er kun sjovt det forste kvarter (en lidt dyr 
fornajelse maske?). 

Bilen drejer en smute, nar man svmger, og 
den er sa utrolig ktodset. at Bamse eren ballet- 
danaer ved siden al. t ojebllkket sidder min hjgl 
og griner af det. Altid noget, at nogen kan fa 
fomojelse af det... Dorthe 



Det skal siges, at de ekstra muligheder er 
betydeligt mere intelligente end de normale. 
Spillerne begynder rent faktisk at taanke {!!!). 
De tolger deres oplaag og flytter sig for hinan- 
den. Denne nye dimension aandrer spillet 
radikalt, og man kan score nogle virkolig flotte 
mal pd helt andre mader. end man er vant til. 

Men alligevel ma vi sia fast, at det er billigt 
sluppet for Anco. Selve spillet er der akke rort 
ved. del drejer sig om et par taktiske opleeg, 
som mange ikke vil have gtede af. Jeg vil dog 
nok sige, at iseer lolk med Player Manager og 
Final Whistle bor anskatfe sig denne diskette, 

Og lad mlg ill sidst komme med en ativars-el - 
er du ikke absolut freak, der er mdstillet pa al 
sidde og trajne den nye taktik med dit hold en 
hel nat, sa skal du holde dig langt vaak. Men til 
os andre; Et udmeerket supplement til arhun- 
dredels spll. Christian 




KM69 

Tjae, grafikken og lyden er der jo ikke pil- 
t ved overhovedet. det er faktisk kun game- 
piayet der har faei en 
ny saltvandslndsprajl- XV 

ning. Derfor ska* der 5*/ 

lajgges el par ekstra point Q /' 
til de foregaende spil. 03 Q ^^i*/ 
derfor ar dette program | /q 
kun vurderel med en \ 
OVERALL-karakier, nem- 
lig: 




* nco nar rthe ' 0^al, 05 om n °9 €n 
CS4-vefSion, men del kan vffire den kom- 
mer pa et sen&re iKfepunkl 




AMIGA - Spritsrnugling er en risikabel lorretning, nar 
man har politlet i haslene. 



Det er endnu uvtet (og egenllig ogsa 
uinteressantl) om soiltel udkommer til 
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Som sagt er tntroen god. Sample! tu- 
glesang, ftojtsn og countrymusik. 
Grafikken er ogsa stemningsluW 1 introen 
Men 1 spillet... Nej ef del eneste jeg wl sige. 
Nar man biiver overhaiel. »yoef del som om en 
eller anden er ved at starts en rrwiorsav, og korer man 
md ' noget minder del lidt om at sparke ill en luld cola- 
dase Ska?fmen rykker noget sa fortaardekgt, og 
fomemrnetsert al (art er der vist ikke ta?nkl sa meget 
pa. T(a. lad os Irosle os med, at nam der p*ogram- 
merede spitlel sikkert mente del godL. 
Graflk 45% 
Lyd 39% 
Gameplay 49% 




Eksempel 1) 

Hvad? - Er du ikke abonnent!? Selvfolgelig skal du 
bestille ei ftrs- abonnement pa "Dei Nye COMputer" - hele 
Danmarks Commodore-blad! Du far ovcnikobet el gratis 
spil, samtidigt! Og hvem vil ikke geme have detV! 
Eksempel 2) 

Du er selvfolgelig allerede abonnent. men vil gerne 
fortsame. Sa udfylder og indsender du kuponen fomeden, 
s3 snart som muligt, vi ved hvilkcn computer du har. 
Nu er del bare at vcnte pa, at der. hell automatisk, dumper 
ei girokort ind ad brevspriekfcen - n&r du har betalt det. 
sender vi sa {udover bladet, sclvfolgelig!) et helt gratis 
spil til dig. 

Uanset om du harer lil i eksempel I)- ellcr 2). sa er det 
meget vigtigt, at du lige taiser. hvad der st£r i kassen til 
hojre --> 

Husk! Du f^r KUN ei gratis spil, hvis du (gen)bestiller et 
hel&rs-abonnemcnt. alts& 11 numre af ' Det Nye COM- 
puter". 

Hvis du betalcr girokortet lil tiden . gar der senest 5 uger, 
for du har dit spil. Hvis du ikke betaler girokortet lil tiden. 
kan der godt ga" lasngerc tid. 



Sadan g&r du! 

Nye abonnenter; 

ViJ du starie el nyt abonnement (II nr. af "Det Nye 
COMputer"^ sa udfyld og indsend ncdcnstflende kupon. 
Sa sender v i dig et girokon. Nar du har betalt far du dit 
gratis spil omgaende. 

Nuvarende abonnenter; 

A) Hvis du har bestilt dit abonnement via "Kupon- 
nyhedeme". skal du ikke gore noget som heist, Vi ved 
pncds hvilken computer du har. og nar dit abonnement 
udlober. sender vi dig helt automatisk et nyt girokort. 
pa" et Arsabonnement. NAr du har betalt. far du et NYT 
gratis spil! 

B) Hvis du IKKE har tegnet dit abonnement via 
"kupon-nyhederne". men f.eks via telefon. pr. brev 
cller pa anden vis, sA udfyld og indsend kuponen fome- 
den, sa vi ved, hvilkcn computer du har. Brug ogsA 
kuponen. hvis du pludselig skifter computer i mellemti- 
den, f.eks. fra Commodore 64 lil Amiga. 

Nftr dit abonnement udl0ber. sender vi dig sa. helt au- 
tomatisk, et nyt girokort, pa et arsabonnement. Og nftr 
du har bctali, far du ci NYT gratis spil! 



Kupon 



II 



Klip donne kupon ud, og indsend den til: 
Fnrlagct Audio MS, St Kungensgade 72, 
1264 Knbenhnvn 

Nar jeg betalt mil girokon pa et helflrsabonriemrntpa "Dei Nye 
COMputer". ensker jfcg cl gratis origirtalspil lilsendl lit min: 
□AMIGA OrMDbkt3C.'64BAnd 
tkryds of) 

JA TAX! 

CUcg vil van; ny abonnem. Send venligst girokon nwest! 
□Jeg har abonnement i fotvejen, men vil geme ovorgfl lil et 
heiarsabonnement (derved modlttger jeg et gratis spil). 

Mil abonnement udlober nu, men jcg vil gome fortsame 
"iHim lielaasabonncni 

fkom \fl flrs ubonneni log modtngcr Nerved IKKE CI gratis .ipU) 



Navn: 



Adresse: 



Postnr: 



B.v: 



Ahunnementnr: 



< I 



5 



E8 



i 



"Alice was beginning lo get very tired of sitting 
by her sister on the bank and of having nothing 
lo do: once or twice she had peeped into the 
book her sister was reading, but it had no pic- 
tures or conversations in it, 'and what is the use 

of a book,' thought Alice, 'without pictures or 
conversations?' 

Sadan starter Lewis Carroll's smukke bog om 
Alice i Eventyrland, og den gode Alice's tanker 
kunne llge sa godt have vaaret mentet pa ad- 
ventura-spil og den hoktning, folk efterhSnden 
har til dem: Der SKAL v®re billeder og allerhel- 
st en Mile mand/kvinde, der kan styres rundl 
med et joystick. 

Og indrommet - det kan ogsa vaere meget 
sjovt, men der er nu noget saarligi ved de gam- 

meldags tekstadventures. Spargsmalet er. om 

vi nogensinde ser dem igen. Maske er vl nod! til 
al nojes med "tekst-adverrtures" med grafik. Og 
det er lige praacis sadan el, vi her sldder med. 
Wonderland er nemlig sidsse skud pa stammen 
tra Magnetic Scrolls, der i den sidste tld Ikke har 
lavet sa mange ling - men jeg kan godt tilgive- 
dem, nar de sa endelig barsler med et adven- 
ture af denne kvalitetl 

De har nemlig ikke spildt tlden. Faktisk har de 
lavet et helt nyt system, der maske nok vil al- 
skreekke mange, men som til gengeald kan 
tilpassss helt efter behov Forst starter man 
med at vaalge oplosningen. sanrt om legen skal 
forega med eller uden grafik. Og bare rolig - 
selv med lav oplosning er de medtelgende 
billeder useedvanligt flotte. 

Derefter blrver man preesenteret lor sit fsrste 
vindue - jo, du leeste rigtigt! Hele spillet er 
bygget op som Workbench- vinduer, du selv kan 
variere sterrelsen pa. Sa hvis du heist vil have 
del i helt Iradrtionel (orstand, kan du bare lade 
vinduel fylde hele skaermen. Men det ville nu 
vaare synd. Du kan nemlig ogsa fremtrylle et 
kompas-vindue (viser de veje, du kan ga). et in- 
ventory-vindue og et kortlaagnings-vindue. Du 
bestemmer selv storrelse og placenng, og sys- 
temet er utroligt tleksibelt, nar man (erst har 
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Grafikken er vlrkelig srnuk. og har 
du en god flicker-fixer og morutor, sa 
kan du endoa fa" alle hetl«ghedeme i 
meoet ho) oplosning. Mange steder er der 
ogsa farugt animaiioner. der giver det fiele et 
ekstra pifi. men sa kommer det naturiigvis III at ga 
en smule langsomt Lyden er ogsa god, dog uden at 
imponere rned meget andet end sin tilstedevairetse. 
Men skynd dig ud og skal dig en version, og nyd 
pustet at en aaldgammel spilgenre, der her er kla?dt i 
etajgls90e/-dress. C R ^ 

Grafik 92% *^ v* 

Lyd 69% 
Gameplay 91% 




Kommer ikke til 64'eren 



lean at bruge del. Det har 
ogsa give! en udbygget 
brug af musen, der kan 
bruges til at klikke I de lorskellige vinduer. Pa 
del smate korttsegnings-vindue kan man f.eks. 
clicke pa en lokalilet, hvorefter Alice straks bliv- 
er transporter! derhen. Man kan aendre skritt- 
typerne. baggrundsfarverne og mange andre 
ting, sa all ser ud som man vil - ja. man har 
endda en cut. copy & paste-funktlon I 

Men det vigtiste i et adventure er nu engang 
handlingen - og hvis du kunne lide bogens ab- 
surde patund. sa behover du ikke at tede 
lasngere efter dit naaste adventure. Oven- 
staende tekstbid stammer salaries bade fra mln 
bog og computersplllet - store deie af teksten er 
den samme. Man selvfelgielig bliver du konfron- 
teret med en masse probtemer. og selv nar 
spillet gar videre end bogen, formar forfaRarne 
til spillet at holde sprogstilen og den absurde 
tankegang. der ville fa Soren til at ligne en 
logikerl 

Men tro ikke, at tlngene af den grund bliver 
uiogiske i den negative forstand. Efter ganske 
kort tid er man med pa de sma. underlige ord- 
spil og man glemmer helt alle de naturtove og 
iaste regler, der gaalder i vores verden - man er 
I Wonderland. 

Og hvordan er Wonderland sa? Jo, man gar 
rundt i de storelandskaber, snakker med de un- 




AMIGA - Splllets brugertlade er bygget op somen 
reekke vinduer, man selv kan tlytte rundt med. 

derive vaasner, bringer ting frem og tilbage 
mellem folk, lytter til fuglesangen... 

Den store trussel er den vanvittige dronning, 
og hendes kroket-spil - hun tfominerer hele lan- 
det, og det er dit mat at staakke hendes rnagt en 
smule, eller maske bare at overlevel Undervejs 
vil du mode den underlige kaiorm, de 
fflffirkelige kdrtspil, det store -flyvende katte-grin 
og mange andre skabninger, der om rnuiigt er 
endnu mere rnaarkelige! 

Del er undertigt, men pa en sjov made. Alice 
begynder pfi bredden i en skov, hvor hun 
starter sin dram. Din opgave er gennem hele 
spillet. at forhindre at hun bfiver vaekket - det vil 
sige star hovedet eller noget andet. der kan re- 
lateres til den "virkelige* verden. Du kan aandre 
hendes storrelse ved at spise og drikke forskel- 
llge ting, og det giver sa mulighed for al lave en 
lang raekke probtemer - helt forskelllge fra dem, 
du har set for. 

Christian 










Mr 
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De forskelllge still ■uiiieder 
mellem missionerne er gode 
og atmosfaBriske. Det samme 
kan slges om vektorgratikken, hvor 
detaljerne kan nedprioriteres til fardel 
for mere hastighed. Melodier og lydetfek- 
ter er rimetigt gode uden dog at imponere 
specielt. Hoverbike'n reagerer hurtigt og 
praacist pa musen, og der er mulighed for 
mange svedlge dueller i The Killing Cioud. 
Men sarligt avanceret bliver det Ikke pa no- 
get tidspunkt. 

76% q ■ 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 




Vi bnrvger en vejfmetding: Alt roligt pa 
C64-fionten. Ingen Orasberekyer i 
nasrheden. 



Image Works 

I "Bliver det sadan, hvis de bygger 
| en Oresundsbro, mor^" 

Nogle siger, at forureningen vil 
stige. Og dermed maangden af den 
smog, der at og til ia3gger sig som 
en metalblod dyne over byen. 
Tasnk hvis den blev haa-ngende. 30 
| meter grftig smog over det hele. 

Det ville ikke vaere godt for turis- 
l men. 

Sadan er det i San Francisco i 
1997, i hveit fald i The Killing Cloud fra Vektor 
Grafix. Og hvad laver en computersplller sa i 
S.F. i 1997"? Jo, han er polrtimand. Dem er der 
ogsa hard! brug for. De Sorte Engle tynder 
nemlig ud 1 etaten pa en made der far 
Kobmagergadenoveriet til at ligne en practical 
joke. 

Den bande skulle du gerne fa optrevlet. Til 
din radighed har du en tidlig prevemodet af 
XB500 Hoverbike'n og en begraensel maengde 
forsyninger. Det er lidt synd, at det kun er en 
provemcdel, tor der er ikke noget kompas og 
ingen fede luksuaeftekter. Du har kun din styre- 
pind, en radar, en hojdemaler og en primitiv 
HUD. Den eneste trost er, at De Sorte Engle 
ikke har meget bedre udsiyr: Stjaine Hover- 
bikes. Til genga*ld er der flere af DEM. 

Defensivt isenkram: To meter tykke beton- 
mure pa stationerne. 

Ottensivt isenkram: Maskingevasrer, kanoner, 
net og PUPs. 

Det duer ikke rigtig at vise poliiiskitlet og sige: 
"You are under arrest!' til en stjalen XB500 med 
flammende maskinkanoner, sa. det er kommet 



pa mode at "nette" fjenden forst- Og vise skiltet 
bagefter, i sikker afstand. I samme stil trans- 
porteres den anholdte til stationen i specielle 
computerstyrede PUPs, der kommer nar man 
kalder. 

Heretter traader standardproceduren I kraft. 
Den anholdte Idommes 50 ars feengsel, og sa 
begynder man at snakke om del: 'Vi skeerer 10 
ar, hvis du vil fortaelle os, hvem der er din 
overordnede. Hvis ikke. sa skaerer vi bare!"... 

Rent spllleteknisk er denne sektion ret primi- 
tiv med 2-3 vatgmullgheder ved hvert 
sporgsmal, men det er en god made at binde 
missionerne sammen pa. Hvad enten det sa 
drejer slg om at "nette" en los robot, forsvare 
Politistation 3 mod angreb fra "The Axeman" 
eller uskadeliggore en skjult bombe. 

Efter hver succestuld mission far du en kode, 
sa du ikke behover at starte fortra hver gang. 
Men pas pa: Der er titsyneladende ikke ret 
mange net og PUPs til radighed, sa vaar spar- 
sommetig - computeren husker. hvor mange du 
har brugt. 

Det samme gaalder under lldkampene. men 
her kan det godt vasre svaert ikke bare ai 
panikke og tyre del hele af i lyniempo. Det er 
isaar nervepirrende at ka3mpe i de dode gader 
under skyen, hvor farverne er syge og lyset ikke 
trasnger ordentligt igennem. 

Sigtbarheden er minimal, og hveri ojebtik kan 
en betonkolos dukke frem af tagen. fa meter 
forude. San Francisco er bade stor og detal- 
jeret. Golden Gate er med. The Transamerica 
Pyramid er mad. Grace-katedralen er med. Det 
eneste der mangier er trafikproppeme og lar- 
men . Og det savner man ikke... Jakob 




Arei er 1997. Los Angeles ligger hen I en 
kvaelentfe hede som fotge af drivhuseffekten. 
og polillet star magteslose overtor det forbry- 
derveelde, der elterhamden har forvandlet den 
Deromte storby til et inferno af void, rnord og 
narko, 

Og midi I al elendighed&n beslulier el bar- 
barlsk rumuhyre a! sla sig ned i byen. Preda- 
loren er en nadeslos jaeger, der samler pa 
menneske-trotaaer, og dem er der nok af i en 
storey som LA. Eller som de siger i filmen; 
"He's in town with a tew days to kill..." 

Men del er du ogsal Dil navn er Mike Harrig- 
an, og du spilles i filmen af Danny Glover 
(Dadbringende Vaben). I splllet spilles du imi- 
dlertid af en gennemsigtig wire-frame figur i 
bunden at skaarmbilledet, der scroller langsomt 
fra venstre mod hojra. Gameplayel gar I al 
enkelhed ud pa at styre dit sigte rundt pa 
skaermen og skyde torbrydere ned. efterhanden 
som de dukker op. Operation Wolf om igen. Ef- 
tekten er langt fra overbevisende: Det vlrker 
konstrueret og unaturligt, at en gennemsigtig 
mand "svasver" hen ad gaden pa den made. 

Undervejs kan du samle nye vaben og am- 
munition, og ind imellem kommer der en ekstra 
sej fjenrje, der skal onduleres. Nogle af forbry- 
der ne soger lilflugt bag forhindringer (feje hun- 
de), andre dukker pludselig op i forgrunden. 

Men du skal ikke skyde pa alt, der bevaager 
sig. Gamle darner, handicappede meand i 
rullestol, journalister der vil Interviewe dig etc. 
skal ikka boffes ned. Gor du det alligevel. mis- 
ter du din polili-badge, og spillet stutter. Serve 
rumuhyret spiller en meget tilbagetrukket rolle i 
de torste levels. Engang Imellem kan du skirnte 
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AMIGA - Nar det er mange maend pe skaermen sam- 
tldig, begynder del hele at bevajge s^g langsommere... 
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C64 - En scene fra level 3, der minder mlslaankllgt om 
scene 1 og2... 

konturerne af uhyret, som er en mester i camu- 
tiering, Lad vaare med at skyde det - hasvnen 
bliver grusoml Vent hellere til 4. og sidste level, 
der foregar i rumuhyrets rilholdssted, hvor del 
endellge opgor finder sted. Her venter dig en 
ret chokerende overraskelse, som jeg ikke skal 
robe her.... 

Predator 2 er all i all et meget uinspireret pro- 
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Grafikken er underhoJdende med 100% 
moonwalk og gennwngaende perspekllv- 
lorvirring. De sprojtende dodssekvenser gor 
bate det hele endnu nwe latterligt. Metodwrne er 
ret jaavne, mens iydeflekteme er meget svingende. 
Hug med sablen og det lyder som en vandhane, der 
drypper I Gameplayet har jeg vis t vaaret inde pa i selve 
anmeldelsen: Bugs, bugs, bugs. Skull & Crossbones 
er til grin. a\LR<4 
Grafik 32% *A*^£J 

Lyd 42% O/ 

Gameplay 11% - — 




15% 



Band kr 169, 
Diskkr 249 

Man kan s«ge een god ting om denne ver- 
sion: Den er ikke hell sa elendig som Ami- 
gaudgaven' Grafikken er dariig, graansende til det 
grimme. Lyden er ret god. men gameplayel er tragi, fe- 
plyldl og kedeligl. Det hele er selvlolgelig pa mulliload, 
og der er Ikke engang turbo pa dlskstteverslonen. Om 
der er det pa band? Underordnet Ingen gider alligevel 
kobe Skull & Crossbones. ,CR^ 
Grafik 45% *3 ^Lft 

Lyd 77S 

18% . 21 °/ 



Enoje og Rode Hund 
sa betultede ud over pi- 
ratskibets fordaak. Ro- 
de Hund greb lastere 
om handtaget pa sin 

krumsabel, og Enoje rettede lldl pa klappen tor 
det blinds o<e De tre angribere stod bare og 
stirrede. Det vil sige: To af den stod bare og 
stifrede. Den Iredie provede forgaeves at ga 
gennem masten. 

De to plraier smilede til hinanden, s& arrene 
vred sig som soslanger i Enojes medtagne 
Ijces. Klukkende listede de torbi angribeme og 
ud pa bovsprydet for at hoppe over pa. han- 
delsskibets bagdaak. 

Men det kunne de ikke. De kunne simpelthen 
tkkel De kunne heller ikke ga tilbage. Til 
gengeaW kunne de svaave rund! i lutlen som to 
Science Rction helte. sa det gjorde de. 
KLIK! - Lyset i powerdioden fadede ud... 
KLONK! - Diskotten sprang Frem fra drevets 
ganespalle... 

KA-ZIPI - Og Wev flaanset i 2 stykker! 
Holge manualen skal Enoje og Rode Hund 
finde an styg troldmand og hente deres skatte 
tilbage. Holge manualen har de lire forskelllge 
angreb og ire forskelllge parader til deres 
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SplHet lylder to dlsketier. Hvis man boot- 
er disk 2, praasenteres man 1or en ret im- 
ponsrenrJB intro-sekvens, der pa udmaarkel vis 
den rette stemming. Men spillel lever stet 
ikke op til den spawdende atmosfffire. Grafikken er 
sameand rel god med enkeite gode animatlorw. men 
den er utrollgt ensformlg. Lyden bestar at nogle gode 
samples {t.eks. rumhyrets gennemtnangende kam- 
phyl>, mens musUtken er hdt Had Gameplayet er 
omirent sa ensformigt og ideforladl som del kan Wive, 
og det bliver ikke bedre af. at nele spillet begynder a 
"hakke ■ def. ndr der sker meget pa skaermen. Endnu 
en spildt Ircerts. p 
Grallk 72% - 

Lyd 74 VT V 

Gameplay 50%^ « - C 

;54%~ 



ivy Band Kr 169, 

Diskkr 249 

Sprites'ene er grimme og udefaljerede, ments 
baggrundsgrafikken er hmefeg Bol legnet. Lyden 
er bedre, med nogle gode action-rnaettede skud- 
eftekter. Det mesl positive man kan sige om denne 
version er. at Spillet loader pa een gang, sa man slip- 
per for en tmferende multi-load. Gameplayel slipper 
man imkflertid Ikke for, medmindre man da tolger 
redakiionens red: Kob et andel spil, del her kan du 
sagtens undvajre i din samling _ 
Grafik 70% > 

50% O cn ^ 

56%- 



Lyd 
Gameplay 



gram. Der er intel nyl i 
spillet - det hele er sei for i *V 
andre spil. som regel ogsa ^^^B^^ 
bedre. De enkelte baner ligner hinanden til 
forveksling - kun grafikken aandrer sig. 

Naasten samtlige engelske blade har givet 
dette spil 80% eller derover. Forklaringen herpa 
kan du laase om i den ledende artikel i starten 
af denne rnaneds spilseklion... Soren 

radighed. Itolge teksien bag pa aesken vil atle 
gerne spills Skull & Crossbones. 

Ovenstaende er en sandhed med modifika- 
lioner. I det tolgende vil jeg lorklare. hvorfor lay- 
outeren (forhabentligt) har klisfret en lille "Ejnar" 
ind pa siden tast pa denne anmeldelsas over- 
skrift. 

Det er helt Mart Amigaversionen, der er den 
ringeste og mast fejlfyldle, men 8-bit udgaven 
er ogsa godt med. De flesle fjender besidder en 
imponerende mangel pa intelllgens, hvilket kan 
give sig udslag pa Here mader: De kan sta halt 
stille, eller de kan prove at ga igennem murene. 
Mange 64'er-fjender har heller aldrig laert. hvor- 
dan man gar "skraT op og ned ad skearmen. 

Pa Amigaen moonwalker alle karaktererne, 
sS det er en ulyst, mens kun udvalgte 64'er- 
sprites har den uvane. Sa er det til gengeeld 
slemt, som for eksempel med kaptajnen pa ap- 
pelsinskibel, der kan ga I Here retninger pa een 
gang! 

Hvis vi nu antager, at to sprites kommer I 
naerheden af hinanden, skulle de TEORETISK 
kunne sld hinanden ihjel. I hven fakj med lidt 
held, for kollisions-dekiektoren er meget tal- 
lerllg. speciell pa Amigaen. Detle medforer 
ogsa, at alle de fine parader sadan sei er lidt 
unodvendlge. 

Det med skubbe-scroliingen og de laste 
stiger er sS pinllgt. at vi bare springer del over 
og gar videre til naeste fejl; 

Hvis en Ijende har vaeret sa heldig at gemma 
sig halvt uden for skearmen, kan man godt 
slukke, for sa kan han ikke rammes. Og man 
kommer Ikke videre, for alle fjender er dode, 
Man kan ogsa risikere at olive teleporteret ind i 
en mur. og sa er det ligesom slut. Praecis sadan 
skulle Domark gore med alle eksemplarerne af 
Skull & Crossbones: Stobe dem ind i beton og 
dumpe dem I Nordseen. Greenpeace ville 
sikkert klage. Jakob 
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Her den anden dag besogte jeg min gode ven 
Chuck. Hans siorsle problem er helt tydeligt. at 
han mangier noget at rive i • og derfor synes 
han. at jeg nu skulle laere at flyve alle mulige 
forskellige flyiyper • del kan han nemlig selv. 
Som en af de bedste piloter nogensinde har 
han provel lidl af hvert, sa jeg havde Ikke rfgtig 
noget valg. 

"VI kan jo starte med en Sopwith Camel, og 
senere ga over til det Hdl nyere" brummede den 
store mand, og derefter begyndte han at gore 
rede for sit geniale traaningsprogram, der er 
bygget op over forskellige dage, der dog kan 
llyves i omvendt raekkefolge. sa dag 6 kommer 
far dag 5 osv. Smart ikke? 

Pa forstedagen laerer man de mest 
grundfasggende ting, sasorn at hotde oje med 
instrumenterne og styre de rigtige steder hen. 
Dei er ogsa her du terer at lande og lette. Pa 
anden-dagen begynder du at saette alle bid- 
derne samen, dvs. lette - flyve - lande. Den 
tredje dag la?rer du om loops, rolls, og en masse 
andet gut Del fortsastter du sa med den fjerde 
dag, hvor du fjotler rundt i cirkler. slojfer, baNon- 
er og falsks overskseg. 

De sidste to dage (5 og 6 for de sproglige) er 
turen sa kommet til at blive alvoriig igsn - du 
skal laare at flyve i formationer og at flyve 
besremte racer-lob. Og rygtet vil endda vide, at 
man kan ends sorn test-pilot. "Og det skal du 
nok laare inden for en uge" ghnede Chuck, mln 
gode ven Chuck. 



r ,. 1 Kr37S 
BjMr - Men bortset Ira de sma urealistiske 
Rr fifflndetew. er det taktisk el godt og terer igt 
Br spil, hvis man mleresserer slg mere for flyenes 
opbygning og lotskelie end tor egentbg kampfly- 
vning. Sysiemel er meget laverigt, og med i pakken 
tolger et band, hvor Chuck my man har indtalt el par 
gukjkorn. Men flyene er desvarre alt .lor svaare at 
styre, de ruller Ira side t>l side, og nar sksrmen sam- 
tidig ikke kan opdatere hurt>gt nok, bOver fomem- 
melsen al vlrkelig at flyve e*i smule tam. Til genoald 
er nogen af de 'yore' synsvmkler Rone, men sa ser 
man |o ikke konlrolleme! 

Kan man teve med det. * det da et udmeerket spil, 
og det er i hvert faU lasrerigt. Men lorvent ikke atver- 

Grallk 67% -^^^^ 
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1 I den lange raakke af konveneringer af Ten- 
1 gens arcade- maskiner er Domark abenoan 
naet til de darlige Efter al have set Skull & 
Crossbones og Hydra kunne man i hvert fald 
godt efterlyse en lidt mere selektiv indstilling 

hos Domark - specteit i betragtning af at fir- 

maets PR-chef, Clare Edgeley, seiv er en ar- 
cadefreak, der I mange ar har anmeldt arcade- 
maskiner for de engeiske compute rblade. "Hy- 
dra byder pa mange timers underholdning/' 
skriver hun I pressemeddetelsen om dette spil. 
Hun burde vide bedre.., 

Du er kurer. der har specialised slg i at ud- 
bringe diverse vaardifukie varer (kronjuveler, 
politiske dokumenter, avancerede vaben etc.). 
Budcykien har du skittel ud med en potent 
speedbad, og mens du plojer dig gennem 
belgerna. Oliver du angrebel af diverse torbry- 
dere, der gor alt for at stoppe dig 

Mere er der egentlig ikke at slge om oten 
sag, Det skulle da llge vaere. at baden er svcer 
at styre. at spillet er en dartig kopi af lidligere 
bad-reas (Live & Let Die m.fl.). og at game- 
playet er ensformtgt og kedeligt. Soren 




AMIGA - Hvis du begar en fejl, ma du 
finde dig i den gamle mesterpilots 
sarkastlske bemafkninger. 

Og jeg ma da indromme. at hans system er 
smart. Uanset hvilket fly du flyver. er der et 
HUD-display. hvor du kan aflease din fart, din 
position og din reining Ved siden af dine egne 
habefulde forsog pa at styre dit fiy er sa Chucks 
sma meerker, der vlser dig, hvor du skulle have 
vaaret pa vej hen. Pa den made Iserer man 
langsomt et par sma flf. og til sidst er man i 
stand til at flyve et hvilket som heist fly, lo-vede 
stjerne-piloten. 

Og fly er der som sagt nok at - 18 forskellige 
slags, lige fra en Spad over Spitfire og Mus- 
tang, TH F-16, F-18, SR-71 for ikke at snakke 
om den endelige udfordring, nemlig en 
rumtserge, der skal landes! Chuck anbefalede 
mig et godt forsikringsselskab, 

Og den evigt smilende mand fortalte mig 
endda, at alle cockpittene for nemheds skyld 
var standard iserede. sa de eneste forskelle la i 
flyveegenskaber og lay-out. Nar jeg formaede 
at mestife de sma fly, kunne jeg komme ud og 
flyve om natten, ove navigation, eller endda 
tage et smut ned i Grand Canyon, 

Jeg savnede nu lidl nogle fly at skyde ned. 




AMIGA - Enhver oveet computerpilot finder slg hurtlgt 
til rette i det overskuellge cockpit. 



Sa vidt vi erindrer, er detie spil udkommet 
til 64'eren for adskillige ar siden, men det 
Oliver nok svtert at fa fat I et eksemplar. 



AMIGA -Som 
macho-kurer 

kommer man ud 
for lidt al hvert. 
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Det eneste positive jeg kan finde pa at sige 
om dette spil er, at grafikken byder pa en 
meget original "bulge -eftekt". der taktisk virker 
ganske overbevisende. Desvtene er baden stor og 
ktadset at styre rundt med. og gameplayet er utroligt 
ertsformlgt. Med Hydra e* Domark nede i tirmaets 
hidtii laveste belgedal - lad os <j P a 
haoe at bunden nu er naett -s^ ^ji^' / 
Grafik ^GJM-l >** 

Lyd 58°* VlAn, " 

Gemeplay 42% *tU% 




En CW-version er pa vej. Vi haber. at vi nar 
at la oen med i nfflsle fiummers UDATE spalte 



men til gengaald fik Chuck det arrangeret 
saledes, at jeg kunne komme ud og flyve i for- 
mation med Blue Angels, Thunderbirds eller 
nogle af de andre gutter- Og den evigt glade 
mand lovede, at han nok skulle kommentere 
del, nar jeg "borede mig ned mod Kina" som 
han betegner de fleste af mine landinger. 

Her blev jeg nu en smule skeptisk. Jeg 
spurgte Chuck, hvordan han havde rad til alle 
de fly Og hvordan det kunne lade sig gore at 
skifte fly midt i luften. skitte lokatton, position, 
mission, navigation og telefbn... Jeg -fattede 
heller ikke rigtig hvorfor alle Hyene var ens, 
hvortor det eneste fly I luften var mig selv t hvor- 
for det heie opdateredes sa langsomt, og hvor- 
tor der var sa fa kontfoller?ChuCk holdt op med 
at smile. Christian 

SECURITY ALERT 

Har du aldrig dramt om. hvor fedt det kunne 
vfflre at bllve protesslonel indbrudstyv? Taank 
bare: A! snlge sig rundt midt om natten i Nation- 
albanken. snyde sikkerhedssysiemet og tjene 
en god manedslon. Det knapt sa fede ved at 
vaere Indbrudstyv skraammer nok de fleste vaak: 
Man KUNNE Jo blive fanget. og sa er der Jo 
ogsa det der med moralen... 

Anyway. I Security Alert far du chancen for al 
opleve lidt af speandingen i sikker forvisnimg 
om, at du hverken ryger i spjaaktet eller til 
Spaniens sandstrande. Vil du heist plyndre en 
juveler, et museum, en bank, el forskningscen- 
ter eller en ambassade? Valget er dill Og end- 
nu bedre: Du bestemmer selv, hvor svaert del 
skal vaare. Eller hvor let. 

Din lovbryder I £>ecurity Alert kontrolleres 
med joysticket og nogle ikoner. Du kan betragte 
indbruddet bade ovenfra og fra siden, alt efter 
hvad der passer dig bedst. Du har ogsa et kort, 
sa du konslant kan holde oje med vagterne, for 
dem er der tit nogen stykker af. 

Mange steder I bygnlngerne er der kameraer, 
mikrofoner, inlrarode straler (som dem man har 
I ethvert ordentligt pissoir), 

bevaagelsesdetektorer og meget andet. For ek- 
sempel pengeskabel 

Heldigvis er din hovedperson Ikke uden evn- 
er. Han kan bade hoppe, kravle og ga hell nor- 
mal!, og sS kan han bnjge en boremaskine, en 
&aks og en nogle. Du har I all seks "lommer", 
der kan fyldes med udstyr. Noget af det har du 
med hjemmefra. mens andet skal findes rundl 
omkring i pengeskabe og aflaste rum. 

Det er Ikke sa svaert at plyndre juvelshoppen 
pa begyndemiveauel, men ekspertversionen al 
axnbassaden stiller STORE krav til overblik og 
hurbghed. Begge dele er sjovt, for det er 
lykkedes programmoren al kombinere ele- 
mentaar spaanding med udlordring. Det her er 
ikke el soil, hvor nogterne forsvinder, nar man 
har brugt dem. Jakob 




Her er en, I ikke horer sa tit; Dette spil 
kQmmer ikke 1>l Amigaen 



►y Band kr 169, Disk 249 

Grafikken er IkKe- sesrljg god I 'action- 
vinduet", men narbitledeme og ob|ekterne er 
glimrende og klan designet. Lyden er ai- 
mosfajrisk, men uden del sto^e talent: Sma melodis- 
tumper I opstartslasen, brag og hyiende sirener, Ikon- 
systemel virker hurtigt og praacist, og kontrollen med 
dm indbrudstyv er hen i orden, setv om han ser sjov 
ud, nar han hopper. Security Alert kan klan anbefates 
til alfe tyvagtige sjaale. De skal bare v»re lorberedt 
pa lidt multiload. ^- n 

Grafik 61% ^ P^^f y 

WHS 3 * 



Gameplay 



- "Jeg slog to kranier." 

- "Syndl Fimlren klarede tre skjolde!" 

- "StiK de forp"'" terninger """ opl" 
Kend«r du del? Sa er det sikkert fordi, du har 

spiltel braetspillet Hera Quest. Nu er der kom- 
met en computerudgave med 14 missioner og 
mulighed tor ekstra disketter. Kort forfait; I Hero 
Quest lober mellem en og (ire eventyrere rundt r 
en labyrint og samler skane og tryllodrikke, 
mens de drasber monslre pa en simpet made 
og prover at lose an oiler anden opgave. 
Breetspillet er gilmrencte til begyndera udi rolle- 
spil og til da mere garveda, bare de er traatte 
nok. Det er lldt del samme med computerver- 
SH>nen. 

De 14 missioner er bundet sammen at lidt 
baggrundshistorie om den onde Morcar, men 
de kan spilles i tilfffildig raakketolge, selvom det 
anbefates at starte fra begyndelsen Karakter- 
erne kan gemmes pa disk after vellykkede mis- 
sioner, sa du kan beholde vaben og penge, selv 
om trylledrikkene slettes tra din pixelrygseek. 

De enkelte missioner. der hverken er 
overvaaldentfe store eller svaare. gennemfores 
nemmest med en mus eller et joystick. Handlin- 
gen ses skrat oppetra l del, de prolessioneile 
kakJer lor isometrisk 3D. Ved hjaatp al en raekke 
ikoner kan karaktereme slas, kaste trylleformu- 
larer. finde hemmelige dore og selvfotgelig on 
rundt i labyrinten. 

Nar man banker oricer, slar computeren nogle 
terninger og vlser resultaiet pa skserrnen, 
akkompagneret af sventuelle skrig. Sadan virk- 
er det ogsa, nar orker banker eventyrere, s& ren 
action er der ikke nogel af. Missionerne sa letle, 
at de uden de store problemer kan gen- 
nemfores af i hvert fald to eventyrere. Der er 
ikke noget i vejen tor. at een spiller styrer alte 
firs' eventyrere alene. men det er sjovere, hvis 
man er flere og har hver sin karakter. 

Sadan er det i hvert fald med bnstspillet, 
hvor man kan hakke sine venner I ryggen og 
sasige fundne livseliksirer til de trasngende for 
ublu priser; 'Din magiske okse og att dit guld for 
den her flaske, hvar?" Del kan man ikke i com- 
puterversionen. Objekter kan ikke byttes rundt. 
og fysiske angreb er umulige. selvom tryllefor- 
mulareme let kan rettes mod "vennerne". 

Monslrene er ogsa eksemplarisk dumme: De 
kan ikke finde ud af at ga gennem en der - 
helier ikke selvom den er aben! Denne svaghed 
kan kombineres med en armbrost og gore det 
hele endnu letters. Der er ikke meget her for de 
erfarne. men nybegyndere vll mad garanti kurv 
ne fa en del sjov ud af Hero Quest. Jakob 
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AMIGA - Ny 
brastspll- 
konvertering 
fra Gremlin. 
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Billedmajssigl begynder det oodt med en 
pr Uekker intro, og selvom den hoje standard 
▼ ikke holder i selve spdlei. er gralikken absolut 
tkke dirtig Molodierne er almosfaariske, sefv om 
man KAN blive tra?t at dem. og (ydeffekteme passer 
tint Ind. Hero Ouesl «r til nybegyndere, men alters Ikke 
noget darligt bud. ^ P A 

Graflk 79% *A ^ ^/ 

Lyd 78% 0 \V* 

' 70% 72°/ 




Coming up - real soon now," som de siger I 
England 



"I've got the Power!,.." 

Du kan umullgt have undgaet at have hart 
Snap's danse-htt I radioen, pa discoteket. eller 
hvor du nu faardes. Nu kan du ogsa bore det pa 
din egen computer! Det lille lyske softwarehus 
Demonware har nemlig kobt spilrettighederne til 
sangen, hvis man da kan kalde den det. 

De pulserende disco-rytmer kerer gennem 
hale spiller. hvilket faktisk star i kontrasl til 
gameplayet, der er meget stille og fredeligt. The 
Power er nemlig et puzzle-spil af den klassiske 
slags, der enten er Irriterende etler faangslende 
- alt efter, om du nu kan lide den slags. 

Hovedpersonen, en lille gul "han-kugle" med 
bid butterfly, skal na frem til sin elskede - en lille 
gul "hun-kugle" med rod slojfe i haret. Hun er 
spaerret Inde i en labyrint-lignende bane, der 
bestar af mure, flytbare klodser og hjerter. 
Mafet med spiltet er at sarnie aile hjerterne og 
derefter komme i beroring med din elskede (i 
ordets allermest uskyldige betydning, 
naturligvis). Problemet er bare, at nar du 
bevfflger dig i en retning. stopper du forst, nar 
du stoder ind i en forhindring. Del er dertor ikke 
alle hjerter, der er tilgsengetige fra starten. Du 
ma surge for at tage hjerterne i den rigtige 
raakkefolge og bringe dig selv t en position, 
hvorfra du kan na hen til "hun-kuglen" I dit liv. 
Forst da. gar du videre til naaste level, der er 
ligesom den toregaende - bare mere ondskabs- 
fuld. 

Spillet indeholder mange smarte features. 
For eksempel er der mulsghed for at spills to 
spillere pa een gang. Skaermen bliver delt I to, 
og sa gaalder det ellers om, hvem der forst kan 
gennemtore banen. Der er ogsa en smart pass- 
word-fadlitet, sa du ikke behover lalle dig igen- 
nem de baner, du allereda har lost. Og hvis du 
endelig skulie gennemfere alle banerne, sa in- 
deholder spillet sagar en designer, hvor du kan 
opbygge dine helt egne baner, gemme dem til 
disk, og evt bylte dem med dine venner. De- 
monware har tilsyneladende isenkt pS det hsle. 

Spilfets ide er simpel nok til, at man sidder 
tilbage med en frustreret fomemmelse af. at det 
MA da for h... kunne lade sig gore... The Power 
er virkelig et spit man bliver gal pa. og det er 
absolut ikke negatlvt rnent. Hvis du er pa udkig 
efter et godt purzle-spil, sa behover du ikke 
lede lasngere. Soren 



Oxford Softwofks 

Hvis du allerede nu har 
taget actionbrillerne og 
joystickhandskeme pa, sa 
kan du godt fafde helt nod 
p3 jorden. Stik imod hvad du troede, sd er Go 
absolul Ikke det nye voldsspil fra Ocean, lige- 
som det heller ikke er en kapgangs-simulation. 
Nej, Go er faktisk et urgammelt kinesisk 
braatspit. Er det ikke fascinerende. at du nu kan 
ffi det til din computer? Vlser del ikke pa en eller 
anden made enormt meget om os mennesker? 
m, ikke... 

Da j-eg ikke har de store forventninger lit. at 
de ellers vePoegavede \assere kender regleme til 
GO (det gjorde jeg i hvert fald ikke!) sa vil jeg 
kort ridse op, hvad det egentlig drejer sig om. 
Go er et spii mellem to spillere, der skiftevis 
placerer en brik af deres farve pa el spillebrast 
bestSende af streger. Mdlet er nu al tilkiempe 
sig territorium, tage fanger og ellers for sage at 
begrasnse egne tab. Golfkrigen om Igenl 

Den made man fanger tjendtlige brikker pa. er 
ved at omrtnge dem Fuldstaandlgt. Rere brikker 
kan sia sig sammen i grupper, hvilket gor denn 
storre og mere dominerende. Hvis en gruppe 
kun har eet frit felt i omkredsen, kaldes den en 
"atari" <!), og sa er den i overhaangende fare for 
at Wive fjernet fra braattet. Meget symbolsk - tror 
Jeg nok. 
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Grafikken er simpel. men ret cfiarmeren- 
de, Der er oosa nogle sjove mellem- 
skajrme. som oger mteressen lor at komme 
vtrjere I spillet. Lyden er noget ud over det sasd- 
vanlige... Det velkendte disco-hit drorver ud gennem 
hojttaleren i virkelig god teknisk kvalitet. Hvis du (som 
jeg) har et noget be-iastet fomold til denne form Jor 
"musik", kan du gudskelov sia oen fra og fa lyoeKeMer 
i st-edet Gameplayet er enten Ifustrerende elier faso- 
nerende, alt efter temperament. Hvis du ellers kan lide 
den slags spit, sa er The Power faiktisUirMet must. 
Graflk 77% JpK^ 

Lyd 90% < 

Gameplay 82%^ r^rs A 
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En C64-udgave er 
je pa trapperrte. Vi 
nok leste den, nar den kommer. sa hold 
UPDATE i de nasste par mineder 




AMIGA - Spillets mandlige(?) hovedperson. Producen- 
ten fastholder hardnakket, at enhver llghed med 
Christian Sparrevohn er (uldstaendfg tllfaldig. 
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AMIGA - En af de mer drilske baner. Hvordan skal vor 
helt na frem til sin udkorne? 

Efterhdnden som spillet skrider frem, kom- 
mer der flere og flere brikker pa spillepladen, 
og forst nar begge spillere er enige om. at der 
ikke sker de store forskydnmger i stillingen, 
stopper spillet. Nu gores der op, hvor mange 
feller hver af spitlerne har kontrol over, g-ld- 
slerne traakkes fra og point-forskellen mellem 
de to spillere algerer sa, hvem der bliver udrSbl 
til den endelige Schwartzkopf. 

Go er egentlig et meget sjovt spil, selv om 
det i starten er svaan at danne sig at overblik 
over, hvordan man skal taanke frem og i det 
hele tagei at ffi kontrol med, hvad der loregar. 
Men evetee gor mester, og efterhdnden lir 
man mere indblik 1 dette komplekse spil. der 
ved forste ejekast synes &a simpelt. 

Med vanllg grundighed har Oxford Softworks 
sorgei tor, at du kan indstllle pa praktisk tagel 
hvad som heist. Du beslemmer selv din mod- 
standers styrke, breattets starrelsa, om du Ska) 
kunne se de track, computeren for tiden overve- 
jer og sa videre. Skulie du ikke vaare helt Al- 
freds med slagets udvikling, er der desuden 
mulighed for at tage enkelte traak tilbage, spllle 
mod en levende (endnu mindre begavet!) mod- 
slander, eller gemme hele herEigheden pa 
diskette. I starten er det ogsa seerdeles gavn- 
itgt, at man kan fa computeren til at foresla et 
traak, sa man ikke kommer helt losset tra start. 

Christian 



1 ALPHA WAVES 

O, "100% NEW AGE" star der bag pa kassen III Al- 
g pha Waves- Pet var maske derlor, Seren sa lidt 
C sjov ud I ansigtet, da han lik m«j overlalt lil at 
tags pakken med hjem. Sadan nogen underlige 
spil er de rene anmelder-raedslar. Ikke bare en 
ny iitel I en genre med masser at sammenlign- 
ingsgrundlag, men et eller andet mystisk, der 
ikke er sei for. 

Alpha Waves er ikke nogel shoot 'em up. Det 
er heller Ikke noget platformspil (selvom der er 
nogle platforme), og det er heller ikke nogen fly- 
simulalor (selvom del foregar i 3D), Hvem ved? 
Maske passer teksten bag pa kassen (or en 
gangs skyld. Maske er Alpha Waves virkelig 
"100% NEW AGE". Lad mig prove al beskrive. 
hvad det hele drejer sig om. 

Forestil dig et stort firkantet rum i 3D-grafik. 
Det er iKke sa svasrt. vei? Prov sa at placere et 
lille, underligt fartoj nede pa gulvet. Og prov at 
styre det med joysticket: Venstre. hojfe og sky- 
deknappen for at give gas. Op og ned eandrer 
kameravinklen, sa man kan se fartojet bade 
ovenlra. nedefra og lige bagtra. Okay? 

Nu bllver det sveerere... Forestil dig, at der er 
en udgang hojt oppe pa den ene endevaag. Dit 
fartoj kan ikke flyve, sa der er tilsyneladende in- 
gen udvej. Men den kommer i form af en under- 
lig hob platforme, nogle stabt ned i gulvet, an- 
dre frit svaavende i det fiktive univers og alle i 
udsyrede farver. Hvis du placerer dli fartoj pa 
en plattorm, begynder det at hoppe, hojere og 
hojere. men altid underligt svawende, som om 
tyngdekraften pludsellg var blevet hatveret. Ved 
at dreje og give gas pd de rigtiga tidspunkter og 
ved at holde oje med skyggen af dit fartoj, er 
det muligt at svaave fra platform til platform og 



Kr375 

Vektorgrafikk&n er ret huriig og kan tunes 
yderligere. hvis man er utalmodig. Lydeffek- 
teme er lede, men men meget sparsomme {BO- 
INGi), mens titelmelodlen er 6dt treetiende. 
Musikken ma du selv levers. Gameplayet er 
majrkeligi Anderledes Og sa til det umulige 
sporgsmal: Hvad er det sa I procent? Et eller andet 
sted i halvfjerdserne. maske? Ja, lad os bare stge 

Grafik 83% -A wjv^ A 

Lyd 76% J^K^h 
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Gameplay 
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ALT PA ET BR/ET? 



Hvorfor mon det er sa populaarl at fave braatspil 
til computers? Forktaringen skal nok findes i, at 
braetspil (ligesom sportsspil) allerede har en 
sarnling regler og mekanismer, der er afprevet 
og bea/bejdet gennem mange arraekker. Pa 
samme made har de allerede en vis fanskare, 
der ved hvad de kan tide. Og konventionelle 
braetspil kraaver som regel, at man har en lev- 
ende modstander at spille mod - ogsd her kan 
compuleren iraade hjaalpende til. 

Ulemperne ekslsterer imidiedid ogsa. For det 
forste vtl rent chance betonede spit klare sig 
mage* darligi pa en computer, og en anden 
ting: Det er altid sjovere at spille mod en leven- 
de modstanderl 
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til slut na helt op til deren. Og ud i naaste rum... 

Senere vil du ogsa made skra platforme og 
platforme. der bevaeger sig, men selv om du 
skulle miste balancen og (aide ned fra den 
alleroverste afsats. sker der ikke noget. Du dor 
heller ikke, hvis du rammer en af de underlige 
skabnlnger, der befolker nogle af rummene. Du 
er udodelig. 

Der er 256 rum, dett op i 12 zoner: Drom, 
meditation, afslapning, stimulation med flare - 
alle med forskellige farvekombinationer. 

Alpha Waves kan spiiles pa to mader: Arcade 
og Emotion. Arcade er for dem, der ikke har det 
sa godt med al den nyteenknlng og godt kan 
tide lidt konkurrence. Det er stadig umuligt at 
do, men nu kan man spille to pa en gang. Der 
er ogsa indfert en pointtavle, en lids- 
begraansning og nogle krystaller og nogler, 
bare for at fa det til al ligne et normatt soil. 

Emotion er helt anderledes. Her er Ingen 
score, ingen stopure og frit valg meliem de 1 2 
zoner. Sa kan man bare svaave rundtl 

Der er ogsa masser af valgmuligheder. Man 
kan lil enhver lid gemme sin position I hukom- 
melsen, og i arcade-versionen er der ogsa mu- 
lighed for al gore det pa diskette. Vektor- 
grafikken og kontrolmetoden kan skraaddersys 
lil netop dine behov, og sa er der seks forskel- 
lige fartojer at vselge imellem. 

Det er svsert at bedamme Alpha Waves. 
Splltet (hvis man kan kalde det sadan) vll med 
garanti blive hadet af mange og etskei af lige sa 
mange. Teknisk er det hele i orden, og der er 
en god fingerspidskontrol med lartsjei. Jeg faldt 
isaar for Emotion-oplevelsen, der er bade afs- 
lappende og ted. Prov spillet med "Falling" tra 
Twin Peaks pa stereoen samtidig. Der er den 
samme svaevende fornemmelse over de to ling. 

Jakob 



W 



Alpha Waves kommer ikke til 
Commodore 64, 



Kr375 

Grafikken er lid! simpel i brasttets opbygn- 
ing, som der godt kunne vaare gjort lidt mere 
ud af. Derimod er de forskellige stills at dine 
modspillere nydeligt lave!, ti'sal en smute orientalsk 
mystik. Lyden er desvaarre mangetfuW, men det er jo 
heller ikke sa megel det ydre. det kommer an pa. 
Brajlspiliel er geniall ilettere grad, og det er besiemt 
Ikke blevet dariigere med denne konvertehng. 
GO for ill D 
Grafik 66% *\ 
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86% Oj 
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AMIGA - 

SplWdwn er 
srnipei, men 
genial. 
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Der er pa nuvasrende tidspunkt ingen 
planer om en CW-konvefiering. 



Titian efterlader ikke megen ivivl hos kendere:^. 
Del her er det forste roltespil i en serie baseret nJ 
pa MegatraveKer-systemet. 

Zhodanierne har gang I en sammen- 
svasrgeise mod Imperiei, godt hjulpet at Konrad 
Kiefer fra Sharurshid MegaCorp. Del var der 
nogen, det land! ud af, og nu skal du lede fern 
eventyrere til en bar pa Boughene med nogle 
vigtige objektar. Der er desvaarre ret iangt. sa 
du Oliver nod! til af invesiere i el sakatdt jump-2- 
drev Sadan et dyr koster 2 mlllloner dollars, sa 
der skal laves lidt dollars terst. 

Gala- 10 fartigste lejemordera er for- 
resien ogsa ude after dig. Del er egentligt 
meget heldlgt, for der kan ijenes gode penge 
ved at eliminere dem og henvende sig pa Im- 
perials sikkerbedshovedkvarter pa Aleil. Du kan 
ogsa udfere sma opgaver for folk, handle med 
planeteme (som r "Elite") eller skabe dig en kar- 
here som pirat og lyv. Det er hell op til dig: Vokt 
eller ej, moral eller ej. 

Handlingen ses ovenfra og styres med 
musen via en rakke ikoner. I MegaTraveller 1 
er der INGEN kedelige 3D-labyrinter! Plan- 
eteme er ikke storre end nodvendigt, men al* 
tigevel rummellge. I all er der otte sotsystemer 
at terrorisere, hver med 2-6 interessante plan- 
eler. Nogen er leknologisk hojludviklede. mens 
andre er hell nede pa primalniveau. og lov- 
givningen varierer tiisvarende. Ikke ret mange 
civil isationer bryder sig om de suveraane pias- 
mageveBrer. man kan finde i Slurs sumpe ©Her 
kobe til vilde priser I smudsige butikker. 

De er atlers effektive. I kamp foregar det hele 
i real-lime, og man skal vsere adraat for at kun- 
ne styre de tern evenlyrere pa een gang. Dertor 
kan man pa et hvert tidspunkt fryse forvirringen 
og uddele ordrer til de fire karakterer. man ikke 
kontrolierer selv. Dene banar vejen for et ret 
fedt alternativt kampsystem, der absolut er 
mere underholdonde end det I Bard's Tale se- 
rien. Del er bare synd, al kampomradet er sa 
smat, og at skaarmen ikke kan scrolle nar der 
splattes. 

Del gar lidt bedre. nar man lusmper med 
fjendtllge rumskibe, for her er der masser af 
plads. Man kan placere sine karakterer pa 
forskellige poster. En skyder med laser, en an- 
den styref skibet, en tredie passer radioen og 
sa videre. Ogsa her afspllles volden i real-time 
og uden masser af tal. Sadan er det generelt I 
MegaTraveller 1: Ikke sa mange laJ, men mass- 
er af gameplay og udfordringer. Jakob 
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(1 Mb)Kr449 

Gratikken er nmeltg god, selv om den godt 
kunne have vaaret hurtlgere. Til gengaald er 
lyde-n ikke 'rimelig god". Den er faktisk "rimelig 
darbg'. Tilelmelodien er lidt mislykket, og etfekteme 
er ikke meget bedre, med nogle rimetige laserlyde og 
lanertige speedbads-dren. Gameplayet er ellers 
udmarket og megel frit, selv om logikken af og til Oliv- 
er vredei lidt ud af form. Men all I all el lovende udspil 
Ira Empires stralegiafdeling I -C P a 
Grafik 70% *A J^-mC* / 

Lyd 49% Cs Wtor* 

Gameplay 83% TO 

i^K IO% — 

MegaTraveller 1 kommer ikke til denne 
klassiske computerrnodel. 
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9 for C64>ejeme tder jo nar god grund til at tale sig 
forbigaede a( softwarehusene). har vi valgt at Uegge 
hovedvaajien pa C64=spilfene i denne rnaneds UPDATE 

spalte... 



I unit 



HAWKEYE - C64 

Kixx 

Band Kr 69 

I denne beromte (og lad os vasre aarlige: en smule 
overvurdBfede) klassiker styrer du din langharede 
macho- heit gennem en raakke sidlasns scroHende baner. 
Del vrimler med monstre, der skal skydes ned og diverse 
ting og sager, der skal sarnies op. Desuden har du et 
imponerende vabenarsenal at vaslge imellem. 

Ideen er alt andet end original, men spillet er tekmsk 
ovetordentllgt rmponerende. Skaermen scroller med en 
blaaret effekt, grafikken er velanlmeret med nogle meget 
store og skrasmmende monstre, og lyden passer godt Ind 
I spiilets velpolerede finish. 

Xombiner dette med en brugervenlig multiload og et 
virkelig tengende gameplay, og resultatet Oliver et 
glimrende (omend Ixtt gammeldags) spll, der er et fund til 
prlsen. 

OVERALL 81% 




RAMBO III - C64 | 
The Hit Squad 
Band Kr 59 

Husker du forsiden (ra del allerlorsle nummer a( Games 
Preview? Sa husker du sikkert ogsa. at btadet indeholdt 
en anmeWetse al dette spil, der dengang blev udgivet al 
Ocean. Anmeldelsen var faktisk skrevet al ingen nngere 
end Jakob (joe. han war tedt dengang, men han var ikke 
na?r sa langharet), der ved den te^lighed gav spillet 88% I 
OVERALL. Det var rundt regnet 30% for meget, men hva' 
• Jakob var jo begynder dengang... 

Spillet er | virkeflgheden el uhyre slmpett arcade 
adventure, hvor Rambo skal befn sin gamle ven. der er 
krigsfange hos nogle onde fcommuntster. Det lyder maske 
meget spandende. men det meste af tkJen render vor 
handtpumpede helt rundt i en labyrint og leder efter 
nogler. De sidste baner er mere action -orienterede. men 
ikke mere spandende. 

Teknisk er spillet elters udmeerket, med en god 
multiload og rimelig flot grafik og lyd. Men gameplayet 
halter ftere steder, og spillet kan kun anbefales, hvis du er 
en ngtig Rambo-freak (og den slags tror vi ikke om vore 
iaasere...). 
OVERALL 60% 



LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE - 
C64 

Gremlin 

Band kr169, Disk kr 249 

Amiga-versionen Wev anmekJt I februar-nummeret at 
Christian, der abenbart var i si! nsngs hjorne. I nvert 
fald gav han spillet 86% i OVERALL, hvilket ma siges 
at vaare lige I underkanten. Efter manges mening er 
Lotus Esprit faktisk det bedste twlspil. der Andes til 
Amigaen. Og nu er del altsa endeiig kommet til 64'eren... 

Teknisk er C64-versionen lldt af et meslervajrkl 
Grafikken bevager sig ufattelig hurtigt • selv nar der er 
mange brier pa skaarmen. Fornemmelsen af fart er yder st 
overbevisende. og bakke-effekten er specielt 
imponerende. Bdeme er megel store i lorhold til vejen, 
hvilket gor spillet lidt sva?rere end det behovede at vare. 
men kr>ntrollen er ikke desto mlndre god, og gameplayet 
er absolut vaard at stifle bekendtskab med. Sperielt nar 
man er to spillere. 

OVERALL 87% 



LORDS OF CHAOS - AMIGA 

Blade 
Kr375 

CW-versionen ai dette originate strategist btev teste: 
heft tilbage i jule-nummeret. hvor Jakob havde HIT-logoet 
fremme og tjimed gav spillet en OVERALL pa 91%, torilket 
var absolut fonjent. Arruga-ejere har noget at gtede sig 

«... 

Spillet er en fortsaattelse til Laser Squad, mem de 
hypermodeme science-fiction omglvelser er her erstattet 
med god gammel middelalder-magi med svaard og ikke 
mindst trolddom. t-4 spillere skiftes til at llylte deres 
figurer run* ■ teraennet. der ses oppetra. 

Der er ikke sket de 3tore tekniske fremskridt i forhold til 
C64-versionen. Hverken grafik elter lyd kommer taat pA 
Amigaens tekniske potentials. Men hvad gor del. nar 
gameplayet er sa. spaandendel "Et brag af et strategist," 
skrev Jakob i sin anmekJeise. og den konklusion kan uden 
videre fores over pa Amlga-udgaven. Del samme gaalder 
karakteren: 
OVERALL 91% 




The Hit Squad 
Bdnd Kr 59 

Hvad kan vi sige? En af de bedste film -licenser, der 
nogensinde er lavel. er nu udkammet til en pris sa lav, at 
det burde vtere kriminelt ikke al kobe spillet! 

Batman: The Movie, der oprlndeligt blev udgivet a* 
Ocean, indebokJer fern forskellige baner, der loades ind i 
tre omgange via en absolut overkommelig multiload, I den 
ferste svinger du dig rundt i dit batreb, fra platform lit 
platform, mens du gor del af med et hav af fjender, Dene 
er absolut den sjoveste del, og hvis du har prove! 'Bionic 
Commando', ved du hvad du har at gleBde (fig til! 

Herefter skal du tore Batmobilen gennem gaderne i 
Gotham City. Denne del er desvaarre ikke nar sa 
vellykket som i Amiga-versionen. idet bden ses fra siden - 
lldt som I Roger Rabbit. Der er ogsa en III le puzzte-del, 
hvor du ligesom i Mastermind skal stutte dig frem til en 
oestemt kode-kombinatwn, mden tiden lofrer ud. Sidste 
bane minder om den forsle - bare svaBrere. Det er her du 
far chancen for at gore det endeligt af med Jokeren, for 
han flygter i sin helfkopter. 

Grafikken er flot og vaneret, ligesom musikken er 
meget atmosrffinsk- Men det er gameplayet. der virkelig 
tortjener ros. Alene ferste (og stdste) bane gor, at spillet 
var pengene vaard. da det udkom forste gang. Nu, hvor 
prisen er reduceret til en tredjedet, er Batman; The Movie 
et absolut must • hvis du da ikke alterede har det. 

OVERALL 95% 

WATERLOO - AMIGA 

Mirror image 
KM69 

Da dette warpame tor godt to ar siden blev udgivet pa 
Mirrorsofts PSS label, vakte det stor opsigt. I stedet for 
det sadvanlige overstgtskon med seks-kantede telle*, 
som er kendemaerket for deklassiske wargames, 
peassenteres slagmarken her i 3D grafik. 

Spillet rummer mange avancerede finesser og 
vakjmuligheder, og det er da positrvt, at nogen tor 
eksperimentere med genren. 

Men 3D konceplet ma desvasrre betegnes som et 
vildskud. Det er en faonerende ide, der desvaarre ikke 
virker saarlig godt i praksis. Grafikken er simpelthen tor 
uoverskuelig, og hvordan skal man vlnde en kng, nar det 
er nassten umullgt at orientere sig? Nu forstar jeg bedre, 
hvorfor Napoleon table... 
OVERALL 63% 



NORTH &SOUTH - C64 

Infogrames 

Band kr 169. Disk kr249 

Her et spil, som 64-ejeme ha' ventet laange pai 
Amiga-versionen, der har vaaret ude i en evighed. e» en 
kiassiker, og C64-udgaven har heldigvis bevaret 
storsteparlen af de features, der gjorde Amiga-versionen 
til en sueces. 

North & South er el wargame, der bygger pa den 
amerikanske borgerkng. Men setvom du hader wargames, 
vtl du eiske dette spill Det er nemlig ikke den strateglske 
dimension, der er fremherskende. North & South bygger 
pa tegneserien af samme navn (pa dansk: 
"Blafrakkerne"), og det er netop den tegnesehe-agtige 
humor, der hsever dette spil over gennemsnrtteL 

Strategi-delen udspilles pa et landkon. hvor de to h&re 
(en mod computeren eller to spillere mod hinanden) 
kaamper om kontrollen over et landkon og den strategist 
vigtig* jembane. Ikke noget at skrive hjem om. 

Men nar to hare modes, skitter skaarmen til en 
action-sekvens, hvor du skal Styre rundt med tft kavaJleri, 
artillen og kanonfoden (fodfolket). Der er andre 
action-sekvenser i spillet, men dette er absolut den 
sjoveste, setvom grafikken er meget phmitiv i denne de' af 

spinet 

Ellens er grafikken ngtig ftot med gode anlmatloner, og 
lyden byder pa mange sjove |mgies. Vi har desvsrre Kun 
haft lejlighed til at teste oisk-versionen. Band-ejere kan 
godt forberede sig pa en torfserdelig multi-load, hvor 
bandet skal vendes. hver gang man kommer til en 
action-sekvens. Og det gor man til - det er 
netopactiorvsekvenseme der er spiilets force. Den fine 
karakter er derfor atene montet pa disketle-verswnen, der 
til gengaald ogs3 har weret venteMen vaard 1 

OVERALL 86% 
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ANDET.... 



CARTRIDGES - ST7ERK LAKRIDS 



dmt kan nM dyrt at kobe tot bjlligi hos tiltmldiga tlrmawii 

Tof du andet end al kobe dit compulerudstyr hos BMP-Data, der son de eneste i 
branches yder 2 (TO) are garanti pa langl de fleste produkler ??? Tilmed far du hos BMP- 
Oala 8 dages fukJ returre! og 30 dages ombytmngsfel. og bade for og efter kobet kan du 
benyfle den gratis teknikerbistand. 

Denne service far du kun hos os. lordi vl udeluKRende welger kvalltet. og vi ved, hvad vi 
har med at gore. Etler mere end 6 gode air i ri)emmeoomputerbranchen er vl en al de 
meat palidglige leveranderer, du Ran vaalge - TOR DU ANDET??? 
Velkommen hos BMP-Data! -Danmarks tltnkeste AMIGA-forhandter. 



I DANSK 
: MANUAL 



ACTION REPLAY II 

til Amiga 500/2000 seneste vers 

•Soundtracker tyd-ripper 

•Et vfo\6 at dlrakte DOS-kommandoer ten 

nemmoro art>o|de mod diskdrevel 
•Freerekopterer naasten all 
•Evigt llv i spd og slow-knap 
•Effeknv virus-Killer 
•Fryl sprites f«a spil til spfi 

eilertegn selv nye 
•Assemble r/diassembier 
•Hugger lot lyd og Dlllodcf 
a>2 ars garanti 
•Nyydiooroi dansk manual 
•Acbon Replay ? mdenoldor en masse nyo 

taofeteter Rekvirer von saenige 

inlorrnationsark herom 

A500 998,- 
A2000 1 .098,- 



ACTION-REPLAY 

MK6til C-64/128 

#Tf»srviode' t utalf>gjo (els verden over, ikKe 

udan gruntf; 
•Freeze -kopierer nassten all 
•25 x hurtigero dish-turbo 

IS x hurtlgere band-turno 
•Finder sdv anydopokes 
•Spnteloiier. sprite- bytter 
•Latkke' totalmemory mc- monitor 
•Snup Dliieder og apriles og Plug oem i *ns 

ogno programmer 
•Og mogel more - Kob det og prov del med 

14 dages (i*sd reiurrel 
•So lesion < COMputer nr. An? I 



798,- 




STEREOSAMPLER 



SMARTSOUND Stereosampler 

•Overtorer ni« lyde Ira sterooonliBggot in AMIGA'en i Hl-F» 

stereo hvairtei (samplerate op til 100 kHx) 
•Gem lyden pa disk, spll baglaens, I tog ok>o pa. snak som 

Anders And eller lav et ACJDHOUSE mi* 
•FukJl soRwamkomDallbel Virtar med alle programmer til 

sampling via paralielporlen 
•2 ars garanti. 



SmartSound er smart! 

TdsJutnlngen lit novedta*Gfon-sfikkel gor 
mjitgi at anvendo alle Konuoller pa 
anlaaggel . Harmed er knapperne pi 
sampleren sparel og VOlLA! Du lar 
BOO kronors lydon tor kr 398.- 
SSdan 

incl. kabel og stereo-software 



INDBYGNINGSKASSE AMIGA VIDEO DIGITIZER 




Kr. 398,- 



STEREO-SYSTEM 



ZY-FI stereoforstaerker 

med 2 stk. 3-vejs minihojltaSere 

Er du iraet al den (lade lyd (ra de rndbyggede 
rtoittalere I din monitor? Sa lad den gode lyd Ira din 
Amiga komme til aare med 2Y-FI stereosys-lemet . 2 
sollde 3- ve;s minihejltalere med mdbyggel 
lorsterker og votumenkontrol gtver dig perfekt HI-FI 
lyd. Flol sort design. Solid Kvalllel og 2 ars garanti, 
Slromlorsyning medlolger 



SMART-STAND 

Snujrt-Stand gor det mutigt al place re mor*rloren 
haM ind over AMIGA 500. Samtidig: kan 
sliromlcsyningon og andet todnrngsrod placeres 
under moniloren. Herrmed tar du bedre 
ordon og ptads pa oM compuieibord 
og din gode gamle Amiga 
kommer ill at hgne en flol PC. 
Smart-Stand er dansk 
kvaiitet i fcrattig 
metaiudforelse og sr 
solvlehjslig sp'Ofie- 
laketel | den ngttge 
Amigalarve 



KUN 

kr. 298,- 




Arets bedste digitizer pakke-tilbud 
THE COMPLETE COLOUR SOLUTION 

Rosl til sky one I den engeiske tagpresse F.eka uoialer "Amlga-uW : 'Kan 
man onske s>g mare V* 

Rombo-digiiizeren digilaliserer 1 4096 ferver fra b3de videobaitdopiager og 
kamets . Uver prlaWassans absolut lloflesle bHIeder i op W Inlanace. 
Dtgltalserede Ollleder kan gemmes som IFF og kores md I ethvort 
lognoprogram_ Ti\ lorvsdigilebsering krasves en RGB-sptmet, der naturtigvts at 
inkluderei t pokketllboddei Ved hfSBlp at don madlokjende arumaDonssortware 
kan du ogsa lave S'H realtime tramegrabblng. og pa denne made optago on 
stutntilm og gamme dsn pi dlsken Til bearbB|dning al de 'asrdige biieder 
medtolger Photon Paint Et ajgle HAM tegneprog/am i 4096 'arver. 

PAKKETILBUD: 

Digitizer 1998,- Photon Paint 798.- 
RGB- Splitter 1498,* 

spar 1296,- KUN 2998,- 
for hele pakken 

Rekvir&r gratis Oemodlsk 




TILBUD PA SUPERPRINTERE 



Hele saettet kun 
kr. 698,- 



IB 



DE FLOTTESTE FARVER! 
a>Profosslonel tarvopnnlor IN AMlGA/PC>C-64;C-12a. 
a>MPS 1 550C har atlk til bade Arntga'PC (Centronics paraflett> og lit 

C-64/128 (njndl senell). 
•yUtrotrgl mange muitghode^ for at variero tokston 
■Mange landes tegnsst indbyggat f eka. DK. G8. S.N .D.USA.E og f 
a>Kan danno 50 lorsKolllge. klaro larvet. 
^jLynhumg; ISOtegn/sek 
a,SOFT TODAY beakrev denne printer, 

som den bectste larveprtnter (or 

undet kr )0.000,- 



Commodore MPS1550C Kf 



Ph&en inbuderer kablar, 250 adrpapir, tarveband (samlet va*rdl kr. 291.-). 
dansk manual mm. Desudon modtolger gratis Iraklorlromtoring (vwrdl kr. 
380.-). fle*virw-gjafi5 skntTpn-ver! 




MARKEDETS MEST ST0JSVAG6 

ajEn asgie INK-JET printer, der passer bade til Amiga og 
PC. 

^Skrtver utrohgt (lot • on moltomtlngi metlom on 24-nals - 

og en laserprinter. 
•ForakoJUgo tognsa-t. 

aJJen utrollge INK-JET -leknlk spfortor avaanen direkto pa 
papiret, derlor skrlver pnnteren smukt og lydlost 

f>flot og prakbsk. kompakl design 

a>INK-JET-pnr\ter8 koster norniall omkdng tO.OOO.- sa 
pri&eneren lite revolution: 



Commodore MPS1270 Klin 1998,- 

Pnoen Inkluderor ksbol. papir og tarvopalron. (Samlet 
vasrdi kr.342.-). Rekwer giatts ataiitpravel 



AKTUELLE TILBUD: 



RAM A500: 

512kBu7ur kr 348,- 

512kBm/ur kr 39B.- 

1 ,5 MB komplel 

med RAM og GARY adaptor. 

Kun kr. 1398,- 

MAXIMEM 

512kBkr 698,- 

1,8 MB komplet kr.1.548,- 




DI5KDREV 

ZYDEC 3,5- extern!. 
Gennemlort bus og 
afbryder. SlovWap 
og metalkabinet. 
2 ars garanti. Kun kr. 898,- 

STAR PRINTERS 

Hos BMP kan du kobe STAR'S nye 
print erserie til fordelagtige priser. 



MASSER AF L^EKRE MUS 

TURBO AMIGA mus: 198,- 

Golden Image GI-500: 298,- 
Golden Image OPTISK: 598,- 
Golden Image Iradlos: 698,- 



ZYDEC designmus ^ 
Den der ligger bedst i handen^^^^giy 

kvalilei, 2 ars garanti: 298,- 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Send kuponerv I luhknt kuvafl til raederuttaande adrosse ollar ring pi vor ordre-telelon 42 28 87 00. 
HUSK al du trygt kan handle hos os - medlem at de forenede KvalltBtsudbydoics garantllonrj. 



•=enip-DfiTftj= 



Industnvej 1 9 + FAX: 42 26 82 55 

3320 Skaavtngo 42 28 87 00 Postgiro 1 90 62 59 



J EG BESTILLER HERMED: 


MIN ADRESSE ER: 


STK 


KR. 


N A V N 


STK 


KR. 


GADE.NR: 


STK 


KR 


POSTNR: 


STK 


KR. 


BY: 


STK 


KR. 


TLF.NR: 



BET AUNG 

jChock vedlagt JPr. etter«rav 

♦ pong k-r. 20,- + pono (kr, 20,-) og ge&yr (kr. 25,-1 
IA1T Ullasgos W. 45.- 



F0LGENDE GNSKES skriftproveh pA 
GRATIS TILSENDT: J FARvEP WINTER 
J AMIIGA KATALOG MPS1550& 
-1 C-64 KATALOG 3 INK-JET PRINTER 

J DIGITIZER DEMO MPS1 270 



Dmt tag** fofbahold lor trykfejl og prisaendfingef . 
Kuponan ma gjerna skrives a! eller kopHsrea. AJt er mad mln- t ars garanti. Alia prts*r t Incl. 22% 
mom« AtifiloffstKJer; Mandao - Iradao: 09.00 - IfiJIO. rorsdaa: 09 . DO - 17.30. 



Sommeren er traditionelt en ret "stille" 
periode, hvad spil-udgivelser angar. Men 
ikke i ar! Sof twarehusene smider spil ud 

fia markedet som aldrig for. Yi tager 
orskud pa herlighederne... 

MEGA Jo MANIA 

Verden er lille! Dybt ude I verdensrummet er du, og Ire computerstyrede 
modstandere, pa sarnrne tid faldet over en hidtil uopdaget og helt uspo- 
le-ret planet, der med den rette ledelse Kan udvikle sig til en vigrjg magt- 
faktor i unrverset Men der er kun plads til een leder... og sa kan du 
sikkert ta?nke dtg til resten! 

Du skal bjeelpe evolutionen lidt pa. vej, udvikle industri, rigdom - og 
selvfelgelig vaben. Spillet straekker sig over ni tidsaldre. fra stervalderen, 
over de to verdenskrige, og til en fjern fremtid. Systemet er ret flekslbett, 
og det er muligt for stenalderfolk at flyve rundt i jetfly, ligesom romerske 
krigere kan zappe omkring i ufoer og smide atombomber pa celdgamle 
civilisationer! 

Grafikken er nydelig, detaljeret og fyldt med humoristiske detaljer. Og 
lydeffekterne skulle vaere nogle af de bedste nogensinde i et spil af den- 
ne type - endnu bedre end i Powermonger. oplyser en talsmand fra Im- 
age Works. Mega-Io-Manta udkommer til Amigaen sidst pa sommeren. 



TURBO CHARGE 

System 3 er et af de software- 
huse, der stadig tager 64'eren 

alvorligt, og Turbo Charge udkom- 
mer da ogsa i terete omgang til 
den gode gamle "Brsdkasse". Du 
er en strisser, der i din italienske 
sportsvogn skal indhente en ban- 
de narkc-handlere. far de nar over 
grasnsen. 

Spillet streekker sig over 6 le- 
vels, og udover at dreje pa rattet 
skal du ogsa trykke pa aftr*ek- 
keren. Det er nemlig ikke alie bilis- 

ter, der er lage venlige over for sa- 
dan nogen som dig- 
System 3's direktar, Adrian 
Cale, gav os for nyligt en ekslusrv 
demonstration af spillet pa 64'- 
eren. Det s-serlige ved Turbo Cnar- 
ge er hverken den hurtige grafik, 
den overbevisende bakke-effekt, 
eller den atmosfaarisKe musik. Det 
mest interessante er den made, 
man styrer bilen pa. i de fleste bil- 
spil har bilen en tendens til at 



skride ud i svingene. s£ man blive 
nodt til at sastte farten ned. 
hvilket tit gar ud over gameplayet 
Det problem er lust i Turbo Charge 
- her styrer du nemlig ikke bilen, 

men vejen. Pa den made kan du 
k0re med sammet i bund - ogsa 
gennem de veerste harnalesving, 
hvis dine reaktionsevner attsa er 
tilpas veludviklede. Det er maske 
Ikke saerlig realistisk, men game- 
playet virker til gengaald mere fty- 
dende. Og s& gSr det steerkt! 

Turbo Charge udkommer til C64 
band I slutningen af juni. I Septem- 
ber f0lger en forbedret cartridge- 
version, samt en udgave til Ami- 
gaen. 

MR DUEL 

Microprose er for de fleste syn- 
onym! med meget avancerede fly- 
simulatorer. Men dette spil, der 
udgives pa firmaets Micro Style la- 
bel, kan snarere beskrlves som en 
"all-action dogfigting simulation". 



R.B.I. 2 BASEBALL 



SEARCH FOR THE KING 



m 




Baseball er et udprasget amerikansk fasnomen, men 
alligevel tror Domark tuldt og fast pa. at dette spil vil 
blive en succes i det fodbold-fikserede Europa. Hvor- 
for? Fbrdi baseball er en "cool" sport. Det siger Do- 
marks Clare Edgeley i hvert raid, og for at understrege 
spillets seje image, har firmaet ^agl en baseball kas- 
ket ned i spilaesken. 

Spillet er en licens over den amerikansKe MBL liga, 
sa alie spillere er autentiske. Som man kan verrte s£ 
af et amerikansk produkt, er der masser af statistik 

om de enkelte hcMd. Man kan ogsa vsere to spillere 
mod hinanden - den ene ved battet, den anden ude i 
marken. 

C64-versionen er programmeret i USA (Nintendo- 
konvertering), mens Domark setv har staet for Amiga- 
versionen. Begge udgaver skulle vsere ude nu. 




Les Manley er lidt af en fiasko. Han arbejder for New Yorks mest upopulaere tv- 
station, hvor hans job bestar i at spole videoband frem og tilbage - med 
handen (for at spare elektricitet). Imens drammer han om Stella, chefens 
utroligt sexede sekretaar. 

Men nu star Les overfor sit livs chance. Hans firma har udlovet en praemie 
pa 1 million dollars til den, der kan finde "The King" - verdens suarste rock- 

stjerne. Hvis Les kan finde frem til dette mega-idol og afstere hans sande iden- 
titet, vil han blive sa ng og beramt, at Stella maske opdager, at han eksister- 
er... 

Search for the King er det forste spil i en ny serie af grafiske eventyr fra Ac- 
colade. Systemet minder utroligt meget om, det Sierra bruger, og figuren Les 
Manley bserer da ogsa en slaende lighed med vores allesammens Larry. Er der 
mon en ophavsret-sag. undervejs her?... 

Programmet er konverteret fra en PC, men Accolade forsikrer, at de ikke er 
sprunget over, hvor geerdet er lavest: "Ingen PC-grafik her!", lover de. Amiga 
versionen udkommer til Amiga ferst pa sommeren. 



Sa glem alt om Indviklede instru- 
ment©- - her er det selve luftkam- 
pen, der er i hegsaedet. 

Spillet giver dig mulighed for at 
prsve krasfter med en rsekke af 
historiens mest beriamte kampfly. 
Ryv din Sopwith Camel over skyt- 
tegravene i forste verdenskrig, op- 
lev suipersonisk krigsforglse i din 
F-18 eller MlG-29. elter tag hul pa 
fremtiden i et futuristisk rumsktb. 
valget er dit! 

Udover den almindelige spiller- 
mod-computeren mode, rummer 
programmet en reekke forskeltige 
tospiller modes. For eksempel kan 
du bestemme, om "split-screen" 
sktermen skai deles vandret eller 
lodret. 

Air Duel udkommer til Amigaen 
sidst i august 

THUNDER J A WS 

Noget er pa fasrde! Badenymfer 
forsvinder sporlgst i nsertieden af 
Madam Q*s underseiske tilhotds- 
sted. Er der mon hold i rygteme 
om, at denne forbryderiske kvinde 
foretager uhyggelige eksperirnerv 
ter med det formal at skabe en 
farlig race af egle-kvinder - halvt fir- 
ben, halvt kvinder? 

Din opgave i denne arcade kon- 
vertering fra Domark er at inflltrere 
og adelsegge Madam Q's base. 
Det indebcerer blandt andet en 
kamp pa liv og dod med robot- 
hajer og andre uhyggelige mon- 
stre, der angriber dig i dette mufti- 
level shoot'em up. 

Hver bane er delt op i to - f0rst 
en scene under vandet, derncest 
en tur gennem vulkaniske ftuler, 
laboratorier og en unders#isk by. I 
Amiga-versionen kan to spillere 
samarbejde om at meje fjendeme 
ned. 

Thunderjaws udkommer i juni til 
Amiga og Commodore 64. 

FRENETIC 

I det 23. arhundrede afholder 
alverdens videnskabsmcend en 
stor konference for at diskutere 
muligheden for liv pa galaksens 
ydre planeter. Det er nemlig nad- 

vendigt at evakuere jorden, efter- 
som den gamle planets for- 
svarsskjold er nassten nedbrudt 
efter to arhundreders gentagne 
angreb fra planeten Mozone. 

En ekspedition bliver sendt af- 
sted for at s^e efter nye poten- 

tielle hjem planeter, og det er din 

opgave at beskytte jordens moder- 

skib - pa vej til en ny planet og en 
ny begyndelse. 

Spillet strsekker sig over 8 lev- 
els, som hver har deres eget 
"terna", samt naturligvis et "end- 
oMever Mozone rumskib, som du 
skal nedkaempe. Derudover er der 
ekstra-vaben, og mulighed for at 
v«re to spillere pa samme tid. Ly- 
der del bekendt?... Maske, men 
det er Gore Design (Gar-Vup, 
Chuck Rock), der star bag. og 
deres programrrwer har en sserlig 
evne til at fa noget nyt og an- 



derledes ud af de mest almin- 
delige ideer. Frenetic udkommer i 
juni til Amiga. 

i.fC WORLD CHAM- 

PIONSHIP SQUASH 

J.K. star for Jahangir Khan, og 
hvis du ikke har hart om ham. ma 
det veere fordi, du ikke interesser- 
er dig for squash. Jahangir er 
nemlig seks-dobbelt mester t den- 
ne Meat specieiie sport, der ken 

kan beskrives som tennis op ad 
en mur. Sa vidt DNC-redaktionen 
kan erindre. er der kun een gang 
tidligere udsendt et computerspil 

over denne sport, sa Krisalis be- 
hsver ikke bekymre sig om kon- 
kurrence fra den front. 

Spillet indeholder to officielle 
turneringer, og der er mulighed for 
at spille to mod hinanden. eller 
ene mand mod computeren. Vi 
har set en demo af Amiga-ver- 
sionen, og spillet tegner ret loven- 

de - med flot grafik og et dejligt fly- 
dende gameplay. 

"Jahangir Khan World Champi- 
onship Squash" (phew!) udkom- 
mer i lebet af sommeren til bade 
Amiga og Commodore 64. 

METAL MUTANT 

Da menneskeracen endelig havde 
spredt sig til hele universet. op- 
stod der en akut mangel p3 udfon 
dring. Der var ikke mere at opna. 
sa man forfaldt til almindelig le- 
diggang. Dekadencen bredte sig. 
og efterhanden var menneskehe- 
den totaft afhaengig af de nye bio- 
mekaniske vaBsener. der udfarte 
alt arbejdet. Imens udnyttede 
menneskene deres nyvundne fri- 
hed til at indtage masser af nar- 
ko. og fordybe sig i saerligt bizar- 
re, og saardeles sygelige former 

for sex. (Det her er ikke noget vi 
finder pa - det star i pressemed- 
delelsen!). 

Som folge heraf lagde men- 
neskene knap nok maerke til, at 
robotterne besluttede at skille sig 
af med deres skabere. Det blev 
en ulige kamp - de degenererede 
mennesker blev hurtigt mejet ned 
af de avancerede bio-robotter. 
MEN... 

En lille gruppe mennesker 
havde forudset begivenhedernes 
gang, og det var dem. der nu slut- 
tede sig sammen i et sidste for- 
sog pa at sikre menneskeracens 
overievelse. For en gangs skyld 
udnyttede de deres teknologi til et 
goal formal - de skabte "Metat 
Mutant", den ultimative kamp- 

maskine. Metal Mutant er et ar- 
cade adventure, hvor du styrer 
metal-mutanten rundt pa mere 
end 160 flotte grafik-skasrme. 
Med sine tre former rader maski- 
nen over 24 forskellige kampbe- 
vs3gelser, og en stor del af 
spinets puzzles gar ud pa at vide. 

Iwornar du skal bruge hvad. 

Spillet er programmeret af Sil- 
marils. og udgives af Palace. Kom- 
mer snart til en Amiga nser dig. 



PEGASUS 




Satam, lagnens fader, har spredt universets krystal ud over livets 
6 eksistens-planer: Doden, Naturen, Krigen, Tiden, Skasbnen og 
De evige flammer. Det tyder jo mildest talt lidt s0gt, men det er 
ogsa kun en undskyldning for et nyt shoot'em up fra Gremlin, 
hvor du flyver rundt p& Pegasus for at genvinde krystatlerne. 

Spillet bestar altsS af seks levels, og de er hver delt op i to 
afdelinger: En hvor du flyver pa Pegasus, og en anden hvor du 

leber, hopper og kcemper dig frem gennem morderiske dasmoner 
Det tyder som et af de spil, der gar 12 af pa dusinet, men vi 
har set en nsesten-faerdig-versron, og grafikken er faktisk ret at- 
mosfeerisk. Animationen af den ftyvende hest er specielt im- 
ponerende. 

Pegasus skulle veere ude til Amigaen, nar du lasser dette. 




BIRDS OF PREY 

Del er flere ar siden, vi ferst fortaite om "Hawk" - den fantastiske 

flysimulator, programmeret af Argonaut Software (Starglider 1 + II). 
Spillet har vasret fire ar undervejs, men nu skulte det veere slut 
med de evindelige forsinkelser. Programmet er lige pa trappeme, 
og i mellerntjden har det skiftet navn til Birds of Prey. 

Som det nye navn antyder, er der flere fly at vaslge imellem. 
Faktisk er der 40! Hvad siger du til den sovjetiske MIG-29? Eller 
foretreekker du maske de svenske Saab fly? For slet ikke at tale 
om den nye F117/A? Hvad arvtallet af f>y arigar, saatter Birds of 
Prey afgjort ny rekord, og de enkelte flys karakteristika er omsat til 
matematiske modeller, sa alte flyene far det rigtige "feel" i luften. 

Noget tilsvarende gaelder spillets vabensystemer, radar- 
install ationer samt de mal, man skal skyde ned. Der ligger inten- 
siv research bag den mindste detalje, s6 hvis Argonaut har udnyt- 
tet den lange produktionstid ordentiigt. star vi her overfor en virke- 
lig realistisk simulation! 

Der er 12 forskellige slags missioner. som bl.a. omfatter bom- 
betogter, nedkastning af faldskaBrmstropper. test-flyvninger etc. 
Og selv om spillet fbregar i en fiktiv verden (Electronic Arts under- 
streger. at spillet er helt upolitisk), er krigsforiobet realistisk nok. 
Begge sider er konstant aktive: Ry letter og lander, bombede 
startbaner bliver langsomt repareret, tanks og krigsskibe bevasger 
sig mod deres mal... altsammen giver det et realistisk indtryk af. 
at du kun er en lille brik i en stor konflikt 

Birds of Prey udkommer til Amiga ( 1Mb) sidst i juli. ■ 




Vi er tilbage med flere tips, losninger og 
snyde-trkks til, hvordan du kommer videre 
i de spit du ellers havde givet op overfor. 

PRINCE OF PERSIA 

Vi fortsaetter, hvor vi slap i sidste nummer... 
LEVEL 6: 

Passpecielt pa den lidtkraftigt byggede vagtpost<detfede svin>,der 
Star neer udgangen. Han fsegter utroligt godt. Til allersidst er der igen 
vravl med spejlbilledet... 
LEVEL 7: 

Det er sandsynligvis en god ide at gribe fat i kanten, sa snart du kan 
(du kan ogsa lade vaere, men sa er du selv ude om det!). Ga til hojre, 
indtil du kommer til et stort hul. Kravl ned langs kanten, og grib fat 
enten f0rste eller anden gang (all efter hvilken rule du foretraekker- de 
ender samme sted). Ga derefter mod venstre, indtil du finder ud. 
LEVEL 8: 

De nne bane er svaar, irriterende - og alt muligt andet negativt. Nar du 
omsider har fundet udlBseren til udgangen, og er kommet levende til- 
bage gennem deto knive, ergitteret sandsynligvis lukket! Men istedet 
for at begs selvmord, skal du bare vaere lidt talmodig. Hvorfor tror du 
ellers, vi skulle se musen?... 
LEVEL 9: 

En af flaskerne far dig til at se lidt anderledes pa tingene... Rnd en 
anden for at blive normal igen. Derer ogsa en magisk eliksir, der giver 
digekstra energi. 
LEVEL 10: 

Du skal finde mange hemmelige gange for at komme igennem. 
LEVEL 11: 

Meget nem. Endnu en eliksir, sa du er godt rustet til den sveere afslut- 
ning... 
LEVEL 12: 

Skal vi hjcelpe her? Nej, det tror jeg ikke! Kun en enkelt ting: Nar du 
mflder spejlbilledet denne sidste gang, ma du IKKE kffimpe mod ham 
( pa trods af alt det, han har gjort mod dig/ham/ sig??). Og desuden : Jaf- 
f ar har pravet at f aagte far. . . Men klarre du ham alligevel , har du reddet 

prinsessen og det halve kongerige! 



CARVUP 

Vi har far bregl tips til dette udmterhede 
piatformspil. men Her er et par mero ureg- 
lemenierede cheats. 

Ptw at skrive "PUSSYCAT" pa hiehsco- 
refisten, Pet skullegive dig ni lry(iigesom 



kslten - gel U?). Er detle ikke nok, hsn du 
skrtve "BUMPERS, mens du splllcr. Dei 
skulle gere dig usSrlig for en slund. 

Oghvisdu erendnumere utaJmodig, kan 
du okrrve "WHOOPSIE", rwrtket Dflnger dig 
rJltcktc ill den stdsie level. Men hetfra ma 
duogsd klare dig selv.., 



SUPREMACY 

Sflffl vi Idvede Sidsle maned, arfsierervl her, hvordan du vinder ov&r delostdste modstan- 
dere I OGtle ttotte rum-strategi spll fra Virgin. 

Du bliver angrebel meget hurligt. Derfor skal du surge fcr ai have iropper parar. til at 
Kajmpe. Brug pialoner pd kun 50 mand I et langt stykke lid. De or btlHgere og hurtlgere al 
udrgste. sa snarl en planet er klar, s-ka' du sende uopper til den som del torste overhove- 
del 

Forsflg ikke at holde mere eno otte planeter - deter spild af tid at kolonisere flere. Du skal 
under ingen omslaendighedef kolonisero en ny planet, for du har iropper at beskytte den 
med. Som omtalt i sidste nummer skal du holde fast I troo>iske planeter med maksimal 
befolknlng, 30000 beboere.Nu- skal du ellers spil lo efter penge, minimum 34 mlllioner cro- 
dits, samt opbygge et lager af mlncraler. energi og breendstof. Sa kan du kobe nok Isen- 
k/am. 

Nar du har penge nok, har udrustet alle platoner (24)bed5lmuilgioghar6-7 rumsklbe, 
er du klar til del endelige angreb. All dene Kan godt tage ei styhke lid, men hav talmodig' 
hed. Tnsek dig nu tilbage fra alle pianeter, undtagenenelierto tropiske ploneter, der kan for- 
ayne dig mod penge. 

Send nu 22 piatoner fdvs. alle, undtager en pa din tropiske planet og en pa basepiane- 
tenjtil pendens hjempianetogangtib ham. Bruglaveste aggressivlteL Send straks alle rum- 
skibe hjem igen. Du vil ikke sla ham med forsie angrebsbolge, men i takt med at dlno pta- 
toner b liver udryddet, skal dustarte training af nye. Nar flu har opbyggetenmaksimal styr- 
ke, sendes den afsied igen... 

Sjovt nok bliver du ikke selv angrebet i denne situation, sa efter 3-4 angreb pa fjendens 
hjempfanet er han slaei! 
Ttl sidsl et par gode rad.. . 

* Konsolider nyeptaneter. 
Det vil sige: 

■ iBeffest d omgaendo med en platon. <r 

- Giv dem en energi satellit. 

- Giv dem en landbrugsenhed. 
-Giv dem en fabriksenhed. 

* Serg for at have nok mlneraler, energi. brasndstof og kontanter pa din baseplanet. 
" Serg for allld al have trapper under ireenlng. 

* Brugskatteprocenten III at regulere befolhningstellet med. 40 procent pleier at stoppo til- 
vaeksten. hvis oer iflvngt er nok ressourcer. 

" Kasmp aiua mca favaggfessivitet. 

ZARA THRU ST A 

Carsten Jargensen i Slagelse har 
sendt os disse hemmelige sek- 
tor-koder... 
Seklor 3:LUCX 
Setter 4:DYP0 
Seklor 5: UVOX 
Seklor 6: HXOR 
Seklor 7:lPSX 
Seklor 8: KRAY 
Seklor 9: 0RFE 
Seklor 10; OLYN 
Seklor 11:ZUV0 
Seklor 12: CYTA 
Sektor 13: HORC 
Seklor 14: MYFO 
SeMor 35: ONAR 
Sektor 16: 1 FLY 
Seklor 17; HION 
Sektor 18: OPRA 
Sektor 19: YQUA 
Sektor 20: ECUS 
Sector 21: JERN 
Sektor 22:WANI 
Sektor 23: TUZO 
Seklor 24: LARS 
Seklor 25: LONY 
Seklor 26: SPIR 
Sektor 27: VIWA 
Seklor 28:XYZ0 

GLOBULUS 

Martin Pedersen i Vejle har sendt 
os koderne til dette fremragende 
puzzle-spil, Det er vlgtigt. at du 
skriver dem praacis som de star 
her: 

Level 2; 9s5omuwl 
Level 3: D5x&S8WU 
Level 4: ruWq2t0n 
Level 5: DW4AcF4p 
Level 6: ?SC2eODS 
Level 7:9ceeSKP! 
Level a;je9l?SSYVe 

Level 9: rawBWkui 
Level 10: lwfSjGQAa 
Level 12: nQdD41dM 
Level 13: rJm52PQP 
Level 14:jejiKWIe 
Level IS: XqRCCwMy 
Level 16: 5S?ree!8 
Level 17: nTqvUVsn 
Level 18: rJqBYdUP 
Level 19: mnqvURSN 
Level 20: udqBY3nP 



BARDS TALE Ml 

Asger Henrlksen i Stenlsse har 
opdaget en smart genvej til atop- 
na ufattelig rigdom i disse popu- 
laere rollespil: 

Ferst skaffer du seks mon- 
sters. Sa giver du alt dit guld til en 
mand, og lade/ ham ga ude-nfor 
guilder) sammen med de seks 
monsters. Sa "pooler" du alt gui- 
de! hos monster A oggar ind i guil- 
den igen. Sa saver du monsteret 
og"add'er" det igen. Dugarnu ud 

af guilden igen, "pooler'* alt guld 
hos monster B, "remover" mon- 
ster A (R), og gar ind i guilden i- 
gen. 

Sadan fortsaetter du, indtil alle 
seks monsters har en portion 
guld. Sa gar du ud af guilden, 
"pooler" alt guld hos din mand, 
fjerner alle monstrene, gar ind i 
guilden igen, og "add'er" alle 
monstrene igen, fivorefter du 
starter for fra. 

Efter cirka en time har du, hvis 
du starter med nogte tusinde 
guldstykker. forhabentlig faet 
nogle fa millioner, og sa er man 
vi st ganske godt korenae . , , 

Det samme trick kan bruges 
med udstyr. Da skal man bare 

saalge det til ksbmanden , nar alle 
monstrene er fyldt op. Det er det 
letteste. 

TOTAL RECALL 

Fra en anonym lasser har vi mod- 
taget denne meget uscedvanlige 
cheatmode. For at starte den, 
skal man trykke pa "P". hvilket 
aktivererspillets pause-sekvens. 
Derefter gar der et li He stykke tid, 
hvorefter computeren pludselig*" 




SECRET OF 
MONKEY ISLAND 

Las&e Polorsen i Greve vinder en spilpfeemle for denne begynderguide til Lucasfilms nyeste GOLD GAME. 

GA Ind pa "Scumm Bar' ogtal rnedde tre plrater forrest i lokaleL Spdrgden ene om "Loom", den anden 
om"lngantmg".ogdenlredje om ptraten LeChuck. I den anden ende at lokalet sidderde Ire "vigUge" piraler. 
SDflrgd8mom''Wasienngtnesword","plttenngilwidoi"og"ireasufe hunting". Venttil kokkenerude alsyrve. 
gd ud i kokkenet. og st|aal kadet samt *eotten" under bordet. -ben deren i don andon ende, og ga helt ud ill 
vandet, Gflr del et par gange , og du kan samle fisken op {skynd dig). 

Gd ud al baten og ind til byen. Opsog manden, det saslger kort. og efter nam do tre an-pirater til venstre. 
Kflb et at Geres hori. og DE giver DIG I !) 1o monter. Ga ind ad forstc do' til noire, Dg lad spakonen kiggo *nd I 
din fremtld. Stjasl derefter kylilngen I entfeen. 

Besog udkigsposten igen. og tal med manden. Ueg vejen fort>l cirkuset (clearing), og tag irnad Jobbel som 
kanonkonge. Brug "pot" sorn njelrn. da dene mke er hett ufarllgt. 

Tag ind til byen igen , og Drug nogie af dine penge pa et skattehort bos manden mod fugien. Besog tajng& 
letogsnaK med langon. Gfthcn i.l kobmandenogkabet svBDfd. en spade ognogel'miftl". 

BevoigdigiMj i skoven, nvordu skal flnde og plukke nogle gule blomster, samtftnde "skatten". Nar du nar 
fundet krydset i skovDunden . graver du dig nedad, 

La?gvejen forbtbyen, og besog fangen i tajngslet- Givh-am noget *rnint". Gaderetter men tllgodset (man- 
sioni. brug kadel med de gule blomster. oggivden bedovende burger til hundene. =ben daren ogga Indenfor. 
stjeel vasen ogkig pa billedet. *=ben glasdtnene oggd ind i den anden stue. 

Efter et aldesjovesleslagsmal i mandsmindegCf duklogt I at besege raangslet endnuengang.gtvrepet- 
lenl til Otis og b ans gulerodskage (underseg denne . gem Indholdet). Ga tilbage til godset og fortsset sias- 
kampen. 

Efter en ubehageilg overraskelse befinderdu diget paont stykke under vandets overflaoe. "Pickup' idol, 
og kravl op pa molen. Opsag faigto-instruktoren (house). Efter en sta;dtg discussion lukker nan dig indenfor. 
Nar lehtionen er overstaet, tier du oparbejde li-dt flere gloser I form af teglekampe med aens piraler. Et lil le 
tip: Nar de sparger dig om noget. sa brug denne strofe nasste gang det er din tin. Pa dem made law er du al le 
spofgsmal * "svar*. 

Nar du er Dlevet eihlaarei cgnei til at made "sword master'', skal du begive dig ud I skoven. Ga rundt 
omknng, indtli du finder et skilt og en knaskkettraeslamme (push sign), ogga overkloften. Nu hardu fundet 
'Sword Master*... og sa ma du oilers kiare dig selv, i ndtil nasste nummerl 



-<skriver: "Even pauses get bo- 
redr.Herefterfslger disse 8kom- 
mentarer : 

1. Isn't life fun? 

2. Ho hum! Let's not be hasty. 

3. Baaaaaaaaaaaat!! 

4. Listen to some Floyd and mel- 
low out. 

5. Rule 7766564: You must 
press fire, 

6. Meep meep blee. 

7. Eat curry. 

8. Cheat mode active. 

Du skal ikke skrive noget som 
heist- bare vente... Nar compute- 
ren har skrevet disse 8 punkter, 
har du opnaet 99 skud til din pis- 
tol. Denne cheat her Kun een fejl: 
Den tager en time at igangsastte! 



• • • • 

DRAGONS 
BREATH 

Asger Henrifcsen t Stenlose har 
mixet et par nyttige formularer 
sammen til dette aldrende strate- 
gispil. 

For at give din drage fuld styrke i alle ting 
kan man biruge falgende formuiar: 
2* RASGON- Grind* Heat 

3 • M10NACAL- Grind * Condenser 

1'ACRUS-Mln + Heat 
3 * CHURL - Gnnd * Condenser 
A * HAL0ROS • Cut - Temperate 
3 * IGELE ■ Normal + Heat 
3 • AR0UG ■ Normal + Heat 

For at udrydde en by ved hjaslp a( syg- 
dom kan folgende formuiar bruges: 
2 *tTIUS - Normal +Temperate 
2 ■ YASIM Normal + Heat 
(3 • CAL0T1S ■ Mix t Temperate) 
2 'tACRUS-Mlx-fTemperate 



THE IMMORTAL 



Her erde omsidkfr- de to sidste levels! 

LEVEL 7: Gud hj*elpe mig, om der Ikke star en trold og stikMer i en forsvarstos mand, Nar du 
har lagt jord oa den, skal du give Dunrlc hans ring tilbage. Dene vil udstyre dig med tregode 
spells. 

Nedenunder star U lindor, dm eks-ven ogldesvaerrefor ham) Mordamirs aElierede. Der for 
ma handfll Ga nu ned af sUgen.o^ duvitbefir^Jedigpaenuandeietvandloonied en hvir- 
velstram » den ene ende, og el kaampe aqua-monster > den anden. (- Og hvordan vores fieit 
hlarede sidste del af denne grusomme level, vil desvferre forteat vaare en g&de. Skulte en 
bland! la?Berne have den mangiende side I benetningen, sa vajrvenligat sendeden herlndl). 
LEVELS: Start med at tage alt fra Wsten . ogga sa ned ad sOgen. I dette tlisyneiadende torn- 
merumerderenfaldlemiguivet. Hvisduladerdigdumpeigennem den. lander du ligoldra- 
gens hute, men du lander forOetedt! Dragen andersyv gange iait. Brug "Blink" spells for at 
klare de fftrste seks, og brug sa 'fire Prot." mod den sidste lange udanding. Hold derefter 
amuletten op i lyset.rnen laas ikko, 

Nu dukker setvesie Mordamir op og loger strong-man! Brug farst 3 Statue, sa ■en So mc 
spell og sa 3 Statue Igen. Nar nu Mordamlr holder amuletten op. sa kaster du Magnetic 
Hands. Mordamirs tld vil nu vaare foroi! 

Og lad os sa runde af med koderne til samdige levels i dette flotte fantasy-epos fra Ele- 
ctronic Arts: 

Level 2: CDDFF10OO6F70 
Level 3: F47EF21000E10 
Level d: B5FFF31001SBO 
Level 5: D63OFd3O0OFBO 
Level 6t 563FF5301OA41 
Level 7: C250F63010ACL 
Level S: E011F73D178CL 

BACK TO 

THE FUTURE III 

Hot er tre Amiga-cheats, der Ikke lever op til deres tiavn. Tast dem ind under intro-sekven- 
sen. 

Level 1: ROTTEN CHEAT 
Level 2: LOUSY CHEAT 
Level 3: LOW DOWN CHEAT 



BRAT 

Giver den berflmte beastie-baby 
dig lovlig mange problemer? Med 
disse level-koder kan du springe 
over, hvorgcerdet er lavest... 

Level l;BISHIGMO 
Level 2: MIHEMQTO 
Level 3: SASUTOZO 
Level 4;SUMAT7EE 
Level 5: NOKIGATO 
Level 6: ITSANONO 
Level 7:M02IMATO 
Level 8:H0Z(TOM0 
Level 9: MOKITEMO 
Level 10: ZUMOHATO 
Level 11; CHANASTU 
Level 12: NAGAITSU 

JAMES POND 

En spilprasmle er pa vej til Car- 
sten Jargensen i Slagelse - som 
tak for disse tips: 

Til dem der absolut ma ind pa 
ferstepladsen i hignscore-listen 
skal det siges, at der er lidt eks- 
tra, velfortjente points at finde pa 
bane 3. Disse, ikke mindre end 

500.000 points, fas ved at hoppe 
op af vandet lige til venstre for oli- 
etankeren pa den hajre banehalv- 
del. 

Andre 500.000 points findes 
pa bane 4, helt ned i bunden af 
sktbsvraget - nederste hejre ba- 
nehalvdel, lige ved siden af hullet 
til bonusbanen. Disse points kan 
ikke "ses", men gives til den ivri- 
ge splller, hvis han blot hopper/ 
sveJmmergennem de omlalte ste- 
der. 

Hvis du ikKe gider spilde tid pa 

de ferste "nemme" baner, er her 
et effektivt middet: Spil dig frem 
til bane 2, hvor du serger for at 
redde ALLE fiskene. Nar den sid- 
ste forvirrede fish er smuttet ned 
I "Home" r0ret, smutter du let og 
elegant videre til bane 5 ved at 

sv0mme ned i bunden - lige til ven- 
stre for "Home" raret Eller til ba- 
ne 10 (!), ved ligeledes at svbttv 



me ned til bunden, men denne 
gang pa det nederste fave stykke 
til h*sjre for "Home" raret. Sa skal 
du fa noget at se til - det lover jeg! 

CHIP'S 
CHALLENGE 

Problemer i denne "puzzler' fra 
U.S. Gold? Disse udvaigte koder. 
der i hvert fald virker pa C64-ver- 

sionen, skulle hjaslpe diggodt pa 
vej. Angaende Amiga-version for- 
lyder det, at man her kan springe 
en hvilken som heist level over 
ved simpetthen at trykke "C". 
Nok et tip, det var vcerd at af- 
prflve... 

Level 2:JXMJ 
Level 3:ECBQ 
Level d:YMCJ 
Level 5;TQKB 
Level 10: VUWS 
Level 15: COZQ 
Level 20: KGFP 
Level 25: PQGZ 

Level 30: BQZP 

Level 35: VDTM 
Level 40: VWFH 
Level 45:OVPZ 
Level 50: QBDH 
Level 55: SJES 
Level 60: ZYVI 
Level 65: UPUN 
Level 70:GCCG 
Level 75: MJDV 
Level 80: EVUG 
Level 85: LEBX 
Level 90:OLLM 
Level 95: BIFQ 
Level 100: QXJR 



TIPOGVIND! 

Hvis du sidder iode med tips clter loiningef lil 
tEdens populere spit so viile det v«ere godi 
dum! ihke nt icndd Am til "SeiibI S« ivito". 
Alle, der i6r deres Hps Irykt her i Model, dd- 
toger nemlig t konkurroncea om ntatser al 
nye spil. Husk derfor ogsd al skrive hvilken 
«m|)irtcf du har, bat du sender dine lips fit 
Secret Service 
Det NyeCOMpvrer 
Si. KoRoemoade 72 
1764 KobMbovnK. 



4> 



Saet Din C( 




Velkommen til stedet, hvor din C-64'er far 
kunstigt andedrst og bliver f orvandlet en 
ny computer, der kan Bruges til ting, du 
aldria for havde dromt om! 
Det drejer sig om vores Revival-serie, der 
ogsa denne gang bar hevet noget nyt op af 

Eosen - vi skal beskaeftige os med eprom- 
raendere og mulighederne med disse 
praegtige maskiner... 

Af Christian Sparrevohn 



Vi har tidligere testet cartrid- 
ges i naermest endelase 
baner - og det vil vi sikkert 
ogsa gare i fremtlden. Cartridges 
er den helt ideelle made at tilfore 
en C-64 noget nyt - maskinen har 
jo trods alt ikke sa stor en Jiukom- 
melse fra fadslen. Hvis der var 
nogen, der ikkeskulle vide det, sa 
er en cartridge en slags kapsel. 
der kan indsasttes i maskinen, 
der ttlterer nye programmer, 
ekstra hukommelse, fastload el- 
ler lignende. Cartridge er altsa et 
medle ligesom band og disketter 

- med de afgsrende forskelle, at 
man ikke kan gemme noget pa 
dem, og at indholdet er i compu- 
teren sa snartdu tsenderforden! 

Cartridgene er derfor megei 

velegnede til ovenstaende formal 

- det kniber lidt mere med spille- 



ne. Sadan har man i hvert fald 

tsenkt i mange ar, for da man star- 
tede med at lave C-64, kom de 
farste spil ud pa cartridge - heri- 
blandt legendariske "Inlernatio- 
na& Soccer" (sukl Det vartider...). 
men hurtigt blev kapslerne ud- 
konkurrerede af de langt billigere 
disketter. Spillene pa" kapsler var 
nemlig uforholdsmaessigt dyre, 
sa ideen blevdroppet 

Men nu har man stavet den af 
igen, og er atter begyndt at lasgge 
ting ned pa de smarte kapsler - 
dels for at forhindre piratkopie- 
ring og undga load errors, og dels 
for at tage kampen op mod kon- 
sollerne. Pa disse specielle car- 
tridges kan der nemlig ligge eks- 
tremt store spil - og hermed er der 
maske nye muligheder for at pus- 
te livi keere, gamle bredkasse. 



Slut med 
historietimen 

Grunden til atjeg fortasller altdet- 
te. er naturligvis. at ogsa DU har 
multghed for at lave dine egne 
cartridges med spil eller pro- 
grammer. Hvad siger du f.eks. til 
dit eget opstartsbillede, musik 
nar du tasnder for computeren og 
direkte adgang til dine yndlings- 
programmer uden at skulle rode 
med disketter og band? Alle dine 
dromme kan blive opfyldt, og den 
magiske And hedder EPROM... 

Off* 

Hvent er Eprom? 

Eprom star for Erasable and Pro- 
gramable Read-Only-Memory, og 
her lyder det maske lidt underligt 
at man kan programmere i noget, 
der er Read-Only - men det kan 
man ogsa kun med en eprom- 
braender. 

Selve eprom'en er ud-formet 
sorn en chips-lignende sag ogfyl- 
der ikke sasrlig meget. Nar du har 
gernt oplysningerne pa den med 
eprorn-brasnderen, skal den 
smaskkes ned i et eprorn-kort, 
der sa Igen skal smaskkes ind i 
din computer, sa programmerne- 
kornmer ind hvor de skal - bare 

rollg. jeg var ogsa forvirret I star- 
ten! 

Nu er det ikke helt ligegyldigt 
hvilken braender eller software 
man vaslger, og vi har faet den 
danskproducerede Promark 64 
og de lige sa danske programmer 
Burning Chip og Personal Cartri- 
dge Maker tl I lest - sa mmen med 
en hSndfuld eprom'er oget Multi- 
card 512. 



Vi gar i gang 

Selve Promark 64 kan godt se lidt 
rodet ud - det indremmer produ- 
centerne ogsa gerne! Da man 
mange gange skal hive eprom'er 
ud og ind af bra?nderens indre 
organer, er det svsert at designe 
den sadan, at det ikke ligner en 
skoledrengs resultat fra elektro- 
niktimerne. Der sidder tre sma 
dioder, en samling chips, et Tex- 
tool og selve beholderen til ep- 
rom'en, altsammen rnonteret pa 
en printplade. Men det hele skal 
smakkes Ind i userporten, og 
BMP har da ogsa lovet, at den 
snarl bliver lidt paenere... 

Pasnt erellers det medf0lgende 
software! Med en fremragende 
peedagogik blev selvjeg i stand til 
at breende min egen eprom pa en 
halv time, og da det hele er pa 
dansk og har en brugsanvisning 
for selv imbecile burh0ns, er der 
ikke overladt meget til tilfajldig- 
hederne. Idvrigt praler Promark 
64 af at vasre en af de hurtigste 
brsendere pS markedet - til 
gengasld er den ikke helt billig. 
Men det er sveert at have et sam- 
menligningsgrundlag - priserne 
pa de udenlandske varer er ma- 
ske lidt billigere, men til gengaald 
mister man den service, der f0l- 
ger med danskproducerede va- 
rer. Brugervenligheden selv er en 
betegnelse, der nassten er syno- 
nym med The Personal Cartridge 
Maker. 

Startsk&rme 
ogstnber 

Med dette progra m har du neml ig 
mulighed for at skrasddersy lige 




preecist del, der skal Itgge pa din 
cartridge - selvom det ikke er her, 
du foretager selve brsendingen. 
Ved hjaslp af programmet bliver 
dine egne smadele pakkel sam- 
men med din personlige opstarts- 
menu og hele herligheden bliver 
gemt pa diskette. Vaersgo! 

F0rst skal du lave en passende 
startskserm. og her er der mulig- 
hed for at aendre farver, skrive en 
masse tekst og saatte forskellige 
dele af skasrmen til at blinke osv. 
Lidt ligegyldigt, men flot ser det 
udl 

Demaast fortaaller du, hvilke 
lastetryk, der skal aktivere hvilke 
programmer, og nar altlng er pa 
plads, foregarsa sefvegenererin- 
gen - og det kan godt vaare noget, 
der tager tid! Alting bliver pakket 
og giort parat, til det skal breen- 
des. Du far ovenikebet at vide, 
hvordan dip-swltchene skal stil- 
les og hvor stor en eprom, der 
skal til. Eprommer kan nernlig 
have forskellige storrelser. men 

den sterste (27512) kan rumme 
det, der svarer til 256 blokke pa 
en diskette. De noget mindre 
eprommer baerer sa navnene 
27128 og 2725, og her skal det 
lige indskydes, at med mindre det 
er meget fa og meget sma pro- 
grammer, kommer man let op pa 
den starste IC. 

I teorien kan der laegges 254 
MEGET sma" programmer derned, 
men man ma huske, at program- 
mer i fiere dele ikke kan bruges. 
Hvisder kommer software, der 
kan l0se dette problem {f.eks. 
ved at cendre device-koderne i 
programmet), sa burde derstaen 



eprombrasnder I ethvert dansk 
hjem! Derimod er der mulighed 
for at bruge de fieste "frosne" 
programmer, der kan "hugges" 
med forskellige moduler. 

Og efter den endelige genere- 
ring, sa saves dine anstrengelser 
pa en almindelig diskette, der 
senere skal bruges til selve 
braandingen - nemmere kan det 

naesten Ikke gores. 

Generert har jeg kun lovprisnirv 

ger at udlevere til PCM, derfalger 
gratis med Promark 64. 



Brand dine chips! 

"Burning Chips" er navnet pa sel- 
ve braender-programmet, der gi- 
ver brugeren en masse mulighe- 
der. Det hele skulle dog gerne 
munde ud i. at din eprom la faer- 
digbrsendt pa skrivebordet, sa 

det gaa Ider om at tanke, *0r man 
handler. 
Saledes skal der indstilles 

braande-hastighed, eprom-type, 

og brasndespasfiding - og selvom 

programme! er brugervenligt, 
skal man huske at vasre papas- 



sellg - i veerste fald er det compu- 
teren, der bliver beskadiget! 

Sa loader man det, der skal 
braendes. og hvis ikke man har 
haft det hele igennem PCM, erder 

ogsa her muligtied for at lave 

genereringer af savel basic som 

masKinkodeprogrammer - jo. der 

ertsenkt pa dethelel 

Du kan ogsa laese information 
nerne ind fra eprom'en. rette i 
programmerne med den medfel- 
gende maskinkodemonitor. lave 
verify osv. - alt sammen for at for- 



berede den endelige branding. 
HerstjfiKftejegdogindiet parsma 
uoverensstemmelser - selvom 
jeg fik at vide, at der var verify- 
error, sa fungerede min eprom 
fint. Jeg er ikke helt klar over fej- 
len. men den ligger tilsyneladen- 
de i programmet - lidt synd. 

Efte r tndstiiiingen er der ikke sa 
meget andet tilbage end at liegge 
eprom'en pa plads, trykke pa en 
tast og lade breenderen g0re 
resten. Jo Isengere tid du setter 

den til atbrasnde, ties mindre er 
risikoen for fejl - men pas pa; en 
eprom kan godt blive varrn! 

Lad os komme 

igang! 

S om fer nasvnt skal den lllle IC nu 
rnonteres pa et EprorrWkort, og 
Multicard 512 viste Sig at vaere 
fortrinligtil forrnalet. Den klarede 
uden problemer de tre typer, jeg 
havde lant, oghavde tllmed afory- 
der og reset-knap. Men igen skal 
man passe pa - er dip-switchene 
ikke indstHlet korrekt. kan det 
betyde afbraanding af savel 
eprom som computer. Men med 
oplysningerne fra PCM skulle det 
nu vasre en smal sag, og sa kan 
du saette Multicard og eprom 
direkte ind i computeren - med 
alle de muligheder, det abner for 
dig. 

Hvis man ikke bryder slg om at 
se pa den n0gne print-plade. kan 
man sagtens lasgge kort og chip 
ned i en rigtig cartridge-kasse, sa 
den til forveksling ligner noget 
profession elt - du kan oven I 
kobet 533tte din egen label pa 

med navne sorn Christians Char- 
me-Cartridge eller slet og ret 
Eprom-Epoken. Her hjeelper pro- 
grammeme nu ikke - du ma selv 
finde pa noget! 

Skulle du fa lyst til at slette en 
cartridge, kan det ogsa lade sig 
gore. I toppen af epromerne sid- 
der der et Nile vindue, du sa kan 



i 



i 





bestrale med ultraviolet lys. Her- 
til bruges en sserlig epronrslet- 
ter, der desvasrre ertemmelig dyr. 
BMP Data lover dog, atbrugereaf 
Promark 64 gratis kan fa slettet 
chips'ne hos dem, hvis man ikke 
har lyst til at betele de ekstfa sma 

7O0 kroner. 



Oghvadsa? 

Jeg ma tilsta. at jeg havde mange 
fornejelige timer med at laagge 
brugerprogrammer og flere af 
mine band-yndlingsspil over pa 
cartridge - det er nemt og hurtigt. 

Mulighederne er mange og store, 
men man skal huske de be- 



PROGRAM EPROM 
READ f'O BUFFER 
UERIFV MI TH BUFFER/FF 
0 ISK-OPERATIOMS 
MOH I TO R 
CAfiTR IDGEGENERATOR 
GO TO BASIC 



EPROMTVPE. 27 64 UOLTAGE 12.5 u 
PROGRAn MODE IMT CHECKSUM: 9 
BUFFERSIZE 8192 TIME/BIT: 1 MS 



CARTRIDOEGCNCffArOir 

CLEAR 
LOAD PROGRAM 
DISK OPERATIONS 
B.C . TO BUFFER 
RETURN TO MAIN MENU 



EPROMTVPE 27 64 UOLTAGE 12.3 U 
PROGRAM MODE IMT CHECKSUM 6 
BUFFERSIZE 8192 TIHEVftlT: 1 MS 



I s-oftwaren indstilles br;ende-hashghed, eprom-lype, 09 brcende 
spending - og selvom programmet er brugervenligr, skal man huske 
af vaare paposselig - i vaersfe fold er def com puteren, 

der bliver beskadigel! 



graensninger, der trods alt med- 
f0lger. Det kan godt vtere Hdt irri- 
terende, at der ikke er plads til 
mere pa hver eprom. ligesom den 
manglende mulighed for at la=gge 
tekstbehandling i flere dele ogsa 
er en kilde til et parfrustrationer. 
Og sa skal man iavrigt huske, at 
det ikke er helt ufarligi - fejl kan 
koste dele af dit udstyr livet! 

Men HVIS du ikke lader dig 
skreemme af disse perspektiver, 
sa viljeggoctt have lav til at anoe- 
fale det danskproducerede Pro- 
mark 64. Jeg har lidt svaart ved at 
sige. om den er bedre end andre 
breendere, men den fungerer 
upaklageligt, og den medf0lgen- 
de software gar eprombraending 
til en leg. 

iManden bagprogrammerm.m. 

hedder Erling Petersen, og han 
har ogsa skrevet "Eprombraen- 
ding pa Commodore 64". der er 
beregnettil alle eventyrlystne ep- 
rom bra? ndere. Her forklares lo- 
gisk, letforstaeiigt (JEG forstod 
det!)ogudf0rligt omhvilket udstyr 
der skal tIJ, hvordan man gor, 
hvordan det virker og ogsa den 
mere tekniske side af sagen har 
faet ei par ord med pa vejen. Et 
godt rad: K0b denne bog for du 
invesierer I det relativt dyre ud- 
styr - del ser ud til ai kunne bl ive 
en god forretning. 
God forndjelse! ■ 



Pronwrk 64, prs kr. 648,- (inkl. Burning Chip) 
Personal Cartridge Maker, oris kr. 1 98,- 
I stic. eprom, pris kr. fra 48,- (2764) 
lit S6, (27512) 
Multicard 512,prhkr. 148, 
"Eprombrsnding pa Commodore 64 ", 
priskr.198,- 

Eprom-slerler,priskr. J98,- 
BMP-Dota, tlf.:42288700 



Naeste nummer af Det Nye COMputer 
er i kiosken f ra 
torsdag d. 29. august 1991! 

Her kan du bin* Isse alt om ProVideoPost og Broadcasttitler II, et 1,5MB diskdrev, 
en Amiga-fax, om piraterne i 0sten, og selvf olgelig alle vores populsre , f aste 
rubrikker, sasom Gameplay, Secret Service, Mailbox og meget mere.... 

Pa gensyn, og god sommerf erie! 



<SVP HARDDISKE 

GVT Strits 1 1 A !M0 Hintttb* r . «-HMB RAM. 
IW n>f mrgn hurtf* GVP huiMui* lit A«0. 
Ijw lunlghol (Dhkpcrf) iiVP-. 7i(IK&wfc. 
Supr» SHXI*i HfckBiaefc. 
Op til HMD RAM kin nanUiM 1 - r ■ i 

Rnnipln mtd L.iiiiin t>l«rr. suamftmyiiine, 
■■ -ii ..,!]. ,■. h.LTiiii-J a* tit. RAM montcrM. 

A500 40MB FuUISu 5.895,- 

A500 52MB Quantum LPS — 8.395.- 

A5M 105MB Quanlum LPS 0.695,- 



GVPSrriea II A2C0O hardoudi • 
A2000 40MB Fuilf.su 



■ Mil RAM. 

4.995,- 

A2000 52MB Quantum. ... 4.995,- 

A2000 105MB Quantum. 6.595,- 

A2000 676U8 Imprimis Wren R.. 19.950.- 

Uvt pnrr Tnt -MU RAM nwHloJar III GVT. 

EVOLUTION 

Med dt ojr F.otudim I 6- 111 I Mfll n.BUolIrre 
tiwilghrdtr op til 2.4MB'srA. IDfakpenV 
Fia iim Farad ill A20.ll •« I .r;»r.< Kihaot 

<p*wrr uiKlrr monitorl 01 AHo/AlaM 

.VieB.Ain.tfS .-VJIL 

SZMB Quantum. 4.B9S.- 

105MB Quantum— 6.495,- 

676MB Impflmii Wren Runner 19.B50,- 

M«d EmUrtMn as 0«0 Jll kort Uui man bmjtlr 
harddid. yam Virtual RAM. Dm* rr vrlqpul >:l 
SDgrafil. DTVid*». San nli«ir aurirr 'ixnll 
drr kr»vrr I ■-urn \H! HAM «llrr mm 

SyQuest '"" a '" l "' t " Bl, ' ?4ms - 4 - 795 -- 

* 44MB Plad. til SyQuest 085,- 

llurat harddbk mnl uittkirtrligr pbifcr. rrrltte 
■n *taltr. DTI'. KannUtrtr, backup nun. 
SjQucU rr tUnrtard pi ^raUk hurrauer nu. 
Kan in*ym« I AIlOQ'treni S.!V AIM dg 1 
v ■ I"' i ■ .i- in-,- M.ii kibifitnrr. 



DISK DREV 



. 845.- 
. 985.- 



3,5* NEC! 036 drev lil A200G 
3.5" TEAC dish drev eastern, 

Amiga target. IxOaa. Kfnncmfnrl bin afli. 

TEACtupfcialflrlail/r,. Kim llli IHiilfl jmm 

3,5" Intern drev W AS0U... 



™ 1.185,- 

3.5* Muter 3A-1 D m.Trw*Dis#)Uy_. 1.195,- 
3,5" MflflnDrlvo m, tiu. aft. ffi*..-. 1.235,- 
Mrd ct MeRBllritc km d.i lu<i 1 5JIKB pr. iluk. 



GVP 68030 

Nu hell nye GVP Combo 680.10 kort. 
KemplHU 22 50Mlb GVT U0.18 kwi ihtd 
fcSMd CsPniiouor. Ugr lil ■( S»Uf I A10M. 
Optapr incen A3HI <l--i tkun Zncro- UM), 
mudkM Comniodvrai i*01», da- liruen- lihiL 
M korlnw rr monrra op lil JOMByiB JZbll 
RAM a| SCSI harddut m-rrface. Kan lorre 
mrd bU. Quantum .i t s.. ^..r.i haiMldUa. 
n. GVP alia to MMIU med op lil J1MO RAM 

Prfacr fra kr. 9,895,- 

68OJ0 27Mips 3.5MFlop._... Ring. 

RAM KORT 
A5O0 Supra 500RX 8MB RAM 

Eit-tm RAM Dot ul monlerln^) I sldVn at 
A5O0. Run 2,5cm bred mad oonnamt-trl bus. 
£g'e autov-^llnurere-Kte Fut RAM. 

500 RX mod 1MB 1.595,- 

A5M ADRAM 4MB hOfl m, ZMO,.,,,, 1.W5,- 

A500 ADR AM 4MB hut m. 4MB 2.795,. 

All HAM luui udvhla iwd HAM d3 4MB ac rnal 
f( i-p|radr hart lil aMR In em. Mail ur ng (iary 
ada-Mn-. liar <ly Bi K Axnua kan du have: 
1MB CiUr RAM |fj op ifl 5 JMB PAST BAM. 

A2O00 2-8MBnAHkort 1.945.- 

A1O0O 2/8MB kort m. 2MB 2.645,- 

Mrgrl lamp**) imtni AIHD RAM km: 
KomptDbd mcl bla- IuaUuI <t Tornadov 
Big Agnus 8372A l.«s RAM ka*i._ 385.- 
Him krabr. up mudulcr- Hinj. 

TORNADO 

DM TorttMhi kan Amlga'vn artvjdr Z-lt |an)f( 
tiurliii-rt raid natmal-. ft knrtrt rr rn IoMKj 
•Mlfll pmcrBW Cnchf nm En EMI It aSHS I 
mal-rmadk proroMtr pi ksn planra pi korlrl 

■r'l-i-i- :uirij|rtr | r'i,.i,ii!i ..i i K.i atn-itla. 

Prrfrkl ill «nkpiloTHB. j^afik. anirnatiun num. 

Tornado III A500'A1000VA2flOO 1.965,- 

Tornado BB881 Coprocessor 975.- 



Supra Modem 2400 e 
AulaAnna 



MODEM 



FUCKER FIXERE 

DelnU*Uctt*nJ, AI»0I1._^_— 2.495,- 
I CD Flicker Free. AiOa'AIODKAJIOO... 3.38S.- 

VORTEX ATonce 

rc aim mad 10266 AT til A50V- intern. 
GJmltrMUfr \mlg* '»m dhl dra>. mm. jd.-iii \. 
port*, hantdua: ug rfcnra RAM fikki aJIr irprrl 
•CamplK mnl manual or rHakrutar. 
N j <B( ■ anion nwd rukl AmlB&.1 > C multiUikUig. 
PC aoftumrf k«n kara undn Wlndowa J.t. ug 
udm'tti over 4MB RAM. Damk manuaJ. 

A500 Vortea ATonce, rev. 2.0 2.350.- 

A?000 Vorloa ATonce. rev. ZQ _ 2.980,- 

SOFTWARE 

IchstOioDie 

Gold DiBh. ProltsstDnal Paoo 2.0... 

Pro'easlonal Dn» 2.0, _ 
Sotl-Loclk PageSlieam 2.1 \, r' 
GfBfin 

ASDG. Tha Art Department 

T He Ail Dep. Proless 

Byte by B. Sculpl Anlmala 40 Jr.... 

SculptAnimale 40 Pro.. 

imputge. Imagine 

Video 

Innovislon. Broaocaat TiBM IL___ 

Video Ctlacts 30 

OuL Video Till« 3D 

Zuma. TV Show / TV Text 

P tvc re g 

Cidvlii6n. X-CAD ProteiiiianiL 

DR.rs. KCS3.0 

GVP. Scat* 



2.895.- 
1J95,- 
2-495,- 

. 575,- 
I.39S,- 
13SI),- 
3.950,. 
2.695,- 

3.140,- 
1.975.- 
USftr 
_ 945.- 

3J6fl.- 
2.370.- 
3.275.- 
2.450.- 
2.285,- 
Ul lave 



Supra Modem 24O02L A2M0 Immv... 1.445,- 
Supta 2400 Plui. MNP 5 A y.42blv_. 1.965,. 
Supra :-rtD Hm kautr mrd :iU*.«AM Baud 



Amiga DOS In: A Out. 1 .2 1.1 og 2.0— 
Amiga Desatop Video Guide——. 

Amiga Advanced C. 650 sides' , 

&8000 Uter's Uanual. rev. 6. 370 s — 

&60Q0 Ptog. Rel. Manual, poc*el 

68000 Family Manual (68000-88040)... 



325,- 
_ 345,. 
200,- 

- 265.- 

- 335,- 
^ 335,- 

- 228.- 

- 37,- 



SCANNERE 

Nu kan du lava Proftealand 'aoacanmia; pi 
Aml» I op HI Mtllll I I Knlo, fanrr. IVrnil til 
true wntatKft mnl Ma. Pr». Pace <■>; TAD. 



. 3 995.- 
19.995,- 
26.650.- 



Ptecislon. SwpflraaSB Ptolas. 3.0... 

SAS toaA tattle* C 5.10 

VI har manet andn Wtwar» palkar 
priwr. Altid tun or nywi imiimir. 

Mlisik. Nji nuiiik aafiwarc on hard- art IB 
Amipi. hla. Dr. T'i The Phaniam ISMPTE) a* 
\Ott 'IVWrrmJ Synih Udllvrt. 

B0GER 

Amiga ttardwara Reference Manual. 
Amiga System Programmers Guide.... 
Amiga Disk Drives Inside f> Out. 



Sfwp JX100, JWDPI. iHblt. 
Shvp JX3W, iWDFl. tAtitmm 

Epson GT600, .DttDPI. U bit 

VI bar o?xi bWgt hinibcannerc 

GENLOCKS 

VI tan lorn pmf<rJ«iKflr limlacki. frame- 
grabbrrr, 14-hii (nifia kart mg amlrr lidHi 
mkrvr. Bl a. Scanlixb •« VtdeaM aiur. 
Kkig fnr aduiicrrr uplnnlngrr. 

MUS og JOYSTICK. 

GokJen Image Mus mnlptur mint — 295.- 
NaJignaMlll mnl milled holder^.... 345.- 

OpIBh Uua Gt-1000 595,- 

Qravls MouseSlIck 845,- 

Qravls Advanced Joystick O- 390.- 

Am track Trackball PO-530 765.- 

Vi har og^l OuickShol Joystick. 

DIVERSE 

2MB CHIP RAM, Super Agnus, Super 
DcnlsB.- Nu og*l lil ASM oo A10&>. fllng.- 

Varus beakytter til Dish pod ,_ — 139.- 

MltS Interlace. 396V 

Klckslarl omskltler, 1.2.1 .3 og 2.0 495.- 

A2000 Track Display. < >pa lurd.ii;k — 545.- 
VESUV Eprommw m. software B50.- 

Laserprlnlere mnl dltr udrn PmlScripl. nitiR 

pTinlere. U-nll, Tanr. InaJoC Kl»ig 

DlgiVle«v4.0Ookl_- 1.795,- 

DigiSmoolhlS^^MognetVlel 3.495.- 

Easyl TeflnebraBt^ . 3.395.- 

Ikiau, ircrvbnrc Tot i Amlaa World 1 1, "\ 
Vi lan Innt oia.net an4 ™ • «r«r*. ring. 

Nye Priser hver ugc. 
Allc pri.scr cr incl. 22% moms. 
Ved : fratrwkkr* damb mom.s. 

Scan team 

Software og Hardware 
j** M 18 16 00 

PntfordrF ...1-^ tra kl 10.00 lil 18.3(1. 
FrediTifcsgiidc 75 A. 8000 Arhu» C 
Fox: 86 18 16 01 Giro: 7 51 47 27 




Vi har noget til dig og din Commodore! 

— . i ■ >s 



MASKINKODE OG O PA AMIGA 

Afb kan du fd el hursus i a! programmer* din 
AMIGA. Kurser giver dig fivrdigbe/ier i at udnytte 
A.WGA w s fantastiske muligbeder Bebersk J>MA- 
kanaler. COPPER, BUTTER, OVERSCAN, INTERRUPTS. 
BOBS, SPRITES. IIAM a£ me$et mere 

LAV ONE EGNE PROGRAMMER 

Hivrt kurxus bcsiiir af 12 breve og 2 dtsketter Du 
far Htseniii el hmv om mdru-den. medmittdre and/* 

er aftalt BHver du I rWrW om noget i kursusfariobet, 
fdr du GRATIS veflednlng 

RISIKOFRTT -FULD RETURRETI 

I fits du relurnere del feme brev iruien 10 doge 
efter modiagetsen, udmeldes du aula mulish os for 



\JAf 



Jcg PM godl benyile mdg af DataShnkms 
god* tiOmd og emsJarr- at moatnge 
bm HHrtttS t 



\^MaskftikodeprogTamrrtering f»l AMIGA Kr. I2H,- pr brev 

C-prxifimmnu>rinf> Kr. 128, - p-r. brev 

| | Diskette med [jrogrameksemfiler Kr. 72. - pr dveh 
(lain tvd bestillmg of ktitsusi 

[~[ C-64 maskinkode programmerittg Kr. 98,- pr. brev 

Jeg betaler mil for si e brev ulledex: 
f~] fanid'btrtajtug vcdlagt /w check 
Q Fortufbeiallng tndsat pd giw 7 24 23 44 
f~~] Eflerkrav. Tiehbvi betahs ved modiagelseri 
iaml efteriarausgebyr pd kr 28, - 



IVai'nr 



Adresse: 



Postnr./By: 



309 

SenOes 
uf'dtiktre' 



DataSkolen 



Postboks 62, Nordengen 18 
2980 Kokkedal 





Bre vkassen i denne 
maned: Computerf or- 
handlerne skal jordes, 
DNC opfordrer til ulovlig- 
heder, Universets her- 
sker erobrer Store Kon- 
gensgade... Forvirret? 
I kke ef ter denne rnaneds 
episode af: Mailbox! 



MAILBOX 



Jord forhandlerne! 

Jeg giver Jesper Nemhoit fuld- 
steenrJig ret i. at den vejlednlng 
man far hos compute rforriandfer- 
ne er for ringe. Det er idag meget 
svEert at kobe bade soft- og hard- 
ware til sin computer, fordi den 
viden, der er en betingelse for at 
man kan udvaelge et stykke tilbe- 
hBr, ikke er til at fa fat i. Hvis man 
er heldig, kan man finde den i et 
computerblad. Men ellers erman 
overt adt til forhandlerne, og de er 
(som det klart fremgar af Jesper 
Nemholts eksempler) ikke meget 
vaard. 

Jo, det er i sandhed ringe. Men 
det der virkelig ryster mig er. at 
forhandlerne, selvom de pa 
grund af deres manglende viden 
er ude af stand ti I at give keberne 
ordentlige forudscetntnger for at 
k0be, alligevel tit prever at saslge 
noget. Det er ikke bare ringe, det 
er direkte amoral sk. Det er meget 
nemt at blive narret ud i et fejlkab 
pa den made. 

Faktisk finder jeg det sa uac- 
ceptabelt, at jeg ikke lasngere 
bare vii ia?ne mig tilbage, se tiden 

an, og hSbe pa at der sker noget. 

For hvorfor sKulle der det? Sa 
Icenge forhandlerne kan slippe 
afsted med at behandle kunder- 
ne som de £0r, aendrer de det vel 
ikke. For mig at se er det op til 
keberne at fortcelle dem, at den 
ikke gar. 

Sanu, kaere Mailbox, vil jegger- 
ne komme med en opfordring til 
alle lasserne: Jord forhandlerne! 
Det kan lyde brutalt. men jeg 
mener faktisk, at det er det, der 
ma gares. Sa nasste gang en 
inkompetent ekspedient med en 
storm af intetsigende fagudtryk 
forseger at tage raven pa dig, 
synes jeg at du (hvis du har den 
nodvendige specialviden) skulle 
more dig med at sparge ham ud 
og vise ham. hvor lidt han er i 



♦ 



stand til at hjaelpe dig. Afslar at 
han er ude af stand til at g*re sit 
job! 

Hvis du Ikke har nogen special- 
viden, bar du tade skinne igen- 
nem overfor ekspedienten og 
diverse tilhorere. hvordSrtigt han 
klarer sig. For eksempel med en 
bemaerkning om, at det da san- 
delig ikke er nogen baggrund at 
kabe pa, og at du hellere m a ga ud 
og lede efter noget vejledning et 
andet sted... 

Det ma da sastte noget igang! 

Stefan, Anbro 

En radlkal reaktlon pa et pro- 
blem, der (Ifelge vores brevbun- 
ker) desvajrre er meget udbredt. 
Bolden er nu spillet over pa for- 
handlernes banehalvdel. Hvad 
har de mon at slge til deres for- 
svar? Lad os here fra Jer! (HvIb I 
tar...) 

En crackers dag- 
bog (Anden del) 

Jeps. sa er Gombert og Flanhart 
som lovet tilbage med nye merit- 
ter. I sidste maned lovede jeg at 
forteelle om mit nyeste spil, og 
om hvorfor Flanhart knaskkede 
det med en forhammer: 

MAN DAG 8. MAJ 

Jeg har i al hemmelighed gaet 
og udviklet et splinternyt compu- 
terspil uden at Flanhart har opda- 
get det. Jeg har kaldt spillet for 
"BE-BOB Bertie". For at spi He det. 
skal man have en computer med 
diskettestation. Det er ikke nad- 
vendigt med joystick e Her s kgerm. 
Farst tager man en diskette og en 

tuschpen. Dernaest bruger man 
tuschpennen til at tegne et hove- 
de (BE-BOB Berties selvf0lgelrg) 
pS den brune skive inde I disket- 
ten. Sa saetter man disketten i 
drevet, og efter ganske kort tid 
tager man den ud igen. Efter al 



PC protest 



sandsynlighed er hovedet nu for- 
svundet. Hvis det er, siger man 
■BE-BOB Bertie", og lader disket- 
ten ga videre tilnasste spiller. 
Spillet er vundet af den person, 
der ferst far hovedet sat pa plads . 
Hvis jeg selv ma sige det, er dette 
spil noget af en revolution. Man 
kan vasre lige sa mange spillere, 
man ansker, det passer til alle 
computermaarker, og sa er det 
100% cracker-sikret. Gad vide, 
hvad Flanhart siger til det... 
TIRSDAG 9. MAJ 

Kasre dagbog. Idag sparkede 
Flanhart mig. Han syntes ikke 
om , at jeg lavede cracker-frie spil. 
Og af en eller anden grund varhan 
meget skeptisk overfor spilide- 
en. Jeg indvendte, at efter en 5-6 
oiler var det da meget skaagt. 
mendetvarabenbartfilen, derfik 
disketten til at flyde over. Flan- 
hart besluttede al cracke mit spil 
med en forhammer. 

MORALE: Alle computerspil 

kan crackes ■ bare crackeren er 
dum nok. 

Gombert og Flanhart 
Bedre brevkasse 

Jeg har nu fuigt brevkassen gennem tooget halvt ar. ogaldrigtidligere har jeg 
set en tendenssom den, der nu har vist sig. Dajegstartede med at abonnere 
pa dette blad, galdt detkun om atskrivede smartest mulige breve ogat sioppe 
flesi mullgt cornputer-siangord ogdumsmarte kommentarer ned i brevet Etbrev 
bestod, som en lasser i et tidligere nummer gjorde opmasrksom pa, af fesrst ros. 
sa et f orslag ti I forbedringer og dernasst nogle spargsmal . 

Men her pa det seneste synes jeg, det er lykkedes at fa gang I en reel debat 
om -forskellige emner med svar og kommentarer pa hinandens breve. Om det sa 
er Iseserne eller redaktionen. der har forbedret sig, skal Jeg ikke kunne sige. Men 
under alle omsteendigheder er det en glaedelig forbedring. Ogderforvil jeg net 
med gerne opfordre de andre laesere til at give deres besyv med om ting, de 
synes er -for dariigt. 
Bue Juvik. Ballervp 

Udvffilgelsen af breve sker after samme krHerier som altld (orlglnalttet, rele- 
vana, undorholdnlng) , sa hvis Mailbox er blevet bedre, er det absolut lassernes 
egen fortjeneste. 

I »vrlgt kan mon da godt skrlve Ind af andre grunde, end at "man synes noget 
or for dnrligt" -det *rJo Ikke "Den gode.den onde og den virkelig sjove". det 
her. Tasnk hvis alle bare skrev ind for at klage over noget... Det' fand'nw uhyg- 
gellgt, du! 



Jeg harmed interesse least Mads 
Poulsens indlaag, i DNC nr. 5 s. 
56, og vil gerne hermed give en 
kommentartiljeres svarfHvem er 
det egentlig, der besvarer breve- 
ne? Det burde fremga tydeligti). 
Mads Poulsen overvejer at kabe 
en computer, men ved ikke om 
det skal veere en Amiga eller en 
PC. I rader ham til at kflbe en 

Amiga, og 'jeg havde heller ikke 

forventet andet fra en person, der 
lever af Amigaen. Men begrundel- 
sen kan Mads Poulsen ikke vaare 
tjent med. 

Lad mig ferst sla een ting fast: 
Der er en grundlaeggende forskel 
pa Amiga og PC. En Amiga er et 
meget avanceret legetaj, som 

med visse ombygninger kan blive 
etdejligtvEerktaj, men A500erog 
bliver et Ieget0j. 

I skriver, at Amigaen ikke falder 
i vaerdi s5 hurtigt som en PC'er. 
Jeg ville svare Mads Poulsen 

saledes: Vil du spille, lave grafik, 

lave lyd og lidt tekstbehandling: 
Kab en Amiga. Vil du bruge com- 



puleren i din fremtid, maske som 
erhverv. og ska! du bruge meget 
lekstbeh and ling og regneark, 
men kun tidt spil: K0b en PC med 
80286 processor, 12 eller 16 
Mhz og40 MB harddisk. Den kan 
bruges nogle ar endnu. Er du slk- 
kerpa, alduvilbruge computeren 
meget serisst, sa kab en 803- 
86SX maskine m. VGA, 40-50 MB 
harddisk, 2 MB ram og 20-25 Mhz 
processor. Hvis I havde svaretsa- 
ledes. havde Jeg kebt et ekstra 
eksemplar af bladet, og haangt 
det op pa veeggen. 

Uge til sidst; De computere, 
der var "hotte" for et par ar siden 
<dvs. 8088-processorerne). kan 
sagtens kflfe med alle nye pro- 
grammer, selv Windows 3.0. Det 
gar lidt tangsomt, men det virkerl 
Altan Th, Poulsen, Risskov 

Mads Poulsen skrev, at han tflve- 
de med at hobe en Amiga, fordl 
han var bange for, at den snart 
vllle "do". Derfor koncentrerede 
svaret slg om de to computeres 
forventede levetld - Jf. overwrit- 
ten "foraeldelses-faslden". Og 
her fastbolder Jeg (og "jeg" er 
som altid Seren Bang Hansen - 
sa fik du ogsa svar pa det), at 
Amigaen er det slkreste kob. 
PC'eren er en meget foranderiig 
storrelse, og derfor bllver den 
ogsa hurtlgere foraaldet. Nar en 
8088 PC'er korer et "Windows" 
program, gar det sa langsomt. at 
programmet I praksls er ubruge- 
iigt, og sa godt som alle de PC 
spil, der udgives Idag, kraaver 
MLNDST en 80286 maskine for 
at kunne kore (heist mere). 

Hertll kommer Am Igaens utal- 
llge fordele - specielt prisen og 
alsldigheden. For jo, Amigaen er 
bestemt andet og mere end et 
"avanceret legetaj". Ogsa A- 
500'eren kan sagtens bruges til 
regneark ogtekstbehandllng pa 
professionelt niveau. Jeg sidder 
faktisk og skrlver pa en I dette 
ojeblik. og det samme gaslder de 
Reste andre medarbejdere her 
pa bladet. 

Tape tip 

Kender I det, at man kan blive sa 
hamrende rasende pa de firmaer, 
der laver diskettelabels? Det er 
ofte umuligt at pllle en gammel 
label af, for at erstatte den med 
en ny. Men hereretlille tip: 

Brug malertape! Det er bade 
praktisk og 0konomisk. Det jeg 
selvbrugerer"Tesa Krepp-Allwet- 

ter malerband" . Det koster 29.95 
kr I BILKA. Scotch / 3M har dog 
ogsa lavet noget korrektionsta- 
pe, som skulle vsere rigtigt godt. 
Man kan vaelge at saatte det di- 
rekte pa disketten, eller at saette 
det ovenpa den gamle label, hvis 

farve f.eks. kan bruges som far- 

vekode. 

Tager du mit tip til efterretnlng, 
vil du hurtigt finde ud af, at man* 



Mail Order (I) 

An£4endfr artiklon 'Mail Order" I nr. S i99l mener jeg, at jeres bes-krivelse ef ketb at spil I udlarv 
del er ALT for negatrv, Er dette lit aere for annoocareme I jeres Wad? Lad os fortsa-tte hisiorien om 

QleogKirp,., 

De keb te setvfelgellg dotto rummer af jeres bled, fivorde sa detre fede spil. Oer fiver havde facl 
det fine "HIT" mserke. Sa Kim besiuttede 9ig 01 at lave et budget iretge jet o-s p/isongivelser var pr h 
sen for Pro Tennis Tour II, Speeflball II og Warlords iatt 1 125 danske kroner. Herer Kims budget for 
de samme spil i England (Wide: "Software City*, onset -angivel i pund): 
Tennis Tour II: 16.95 
Speeriball II: 16.95 
Warlords: 15.95 

ForsenrJeise: 3.00 

Total pris: 52.85 

Kim gar en Uw I banfcen. og kommer af med 52.85 * 11,3 = 597,20 kr + gebyret pa 30 kr. lart 
627.20 kf. 

Han afsender brevet (pris; 3.50) . og s6 venter han sammon mod Ole i ca 10 dage (del I skrev 

om leverlngstlder pS 2 3 uger or og&i skmut hett op i det tone inlet). Horefter md Kim siippe 22% 

til toldvfflseneL Don samlode udgtft tor de ire spil er nu btevet 762 kr ■ tnWusive porto. gebyr og 
moms. 

Sa nu sidder de og splller fede "HIT* sptl. som de sa ■ COMputor. Oc bar altsa Ikko knot nation 
i seehken. Ogtsnh engang, de sparede 363 kr. Er delta ikke en besoarelse? 

Do lo rJrenge fik altsa 3 spil i stedet for 2 - fordl de wfcte dem i udlandet Med udgangspunki I 
Oetteeksempeimenet jeg. at |eres artikel var at forne^ativ... Ognu ikke noget rned, at det var et 
enkeit litfeekle. vel? 
Mdds Petersen, Gronaa 

Per *U» Ingen rtedcr I artlkton, at det ikke er MKlgerc at ksbe spil I England, Ivaftlmod. Men 
artiklon beskrlvar noglo af do ulomper og faldgruber, man rent faktisk udsntter slg for ved don 
ne fremgangsmade. Uanset hvad I rnener, sa er dat faktisk meget almlndeligt, at man ma vents 
op til tiers uger pa at modt&Ee sine spil - nogle gAngb man*der. D* f»e»t« ongoUkc postordro- 
Minoncer rummer en Mile tekst a la: "Please allow 28 -days for delivery". Men da flrmaeme riyp- 
plgt reklamerer for spil, derondnuikkoer udglvet, kan du sagtens k-omme til at vente endnu Isen- 
gere, ea fremt udglvelsen bltwer forslnket (det g»r den nafsten artld) . 

Hvis du da overtiovedet far noget spfl. VI HAR nert fra folk, dar aldri|[ motftog de varor, de 
havde betstt for- em en fordl Mftkabat odnytteda, at dot ar Mart, for an udlienrting at stills noget 
op I sedan en situation, eller ogsa fordl ftrmaet slmpellhen glk falllt (mange af dem er sma og 
dartlgt konsoliderede). Og hvad hvis det spil, man lanfit om litnge modtafier med posten, Ikke 
vlrker? . I ma Indremme, at der er mange fordele ved at kebe I Denmark. Men okay, prison or 
Ikko on af deml Det or levrlgt rnorsomt, al du mener artlklen er udtrytt for, at vl llgger under for 
vores annoncatfM. De liar nemlig ogsa kla£et over den - se det no«te brev.. 



Mail Order (II) 



I majnummerot af ONC havde Jakob Sloth en artikel, der oeskaBftigede sig med k*b af spil pr. post- 

ordre, Vi fulgie alls i artieles spffinding Ole o& Kim d6 tJe/es Ifange og irange vej gennem den Oun- 
kle urskov, nogen har valgt at kalde softwar&markedet.Som on del af branchen er dot ofte inter- 
essant at la?se omandre folks opfattelse af denne, og normal! villejeg da heller ikkefole mignfld- 
saget Ij) at reflektere pd en sadan artikel. 

Imidiertid stiller del slg andeiierjes med netop denne artikel, hvor feigendc udsagn fofekom- 
mor under afsnittetPostordre: "Del kangodlgeiesbilllgere, men sa ryger noget af servicen. KWer 
man pa postordre bos *.eks. dsnske Daisy Soft, mister man rnuligrwden for at pjuve sp«llet i for- 
vejen, men man sparer ogsa nogen ef de infiaUonsramto." 

Andelstods i arliblen lyoer det: "Toldvaesenei har lo v til at lilbagebolde pakker uden va?rdi an- 
givelseqg 5oge at inddrive momsen, men gorrJe del ved sa sma pakker?*, ogvldere. "...Faktum 
er i hvert fald, at langt de fleste forsendelser gar igenr»em uden moms. Det er en satsning, men 
dor or si or sandsynilghed for, at du kan undga momsen • bare du Ikko oes tiller 50 ad gangenl*. Dis- 
sekonkluBionBrogberna?n^ninger finder (eg del rwdvertdigt at korrigere,dade InOeholder urigtige 

opfysnmger. tilliRe med en, efter min opfattelse, urlrrwtieopfwdtmgtll at omfia lovj[ivnlngen. 

Firmaet der referers tit Kaides "Daisy Soft" . men jeg, formoder det er vores firma der omtaies, 
Og vort korrekle firman avn er DAISY Software. Det er en forretning pa Frederiksberg med butiks- 
lokale i gedeniveau. og bor derfor ikke refereres Dl som "postorrj/eflrma". 1 1990 foreg* ca. 90% 
af vort salg via deiailtor reining. Dor for or konkluslonen "Det kan godt geres biiligore, men sa ryger 
noget af servicen* forkert - slBrstedelen af vore kunder har neforj mullghed for af afprove spillene 
far kflb og stodig spare, da vore prlser er ens, uanset om man aPienter spinet, eller enskor det til- 
sendt. Artlklens pnssammenlignlnger er ligeledes vildledende. Dot er nalurllgvis ikke rimoligt at 
sammenllgne engelske prlser pa a?ldre udgivelser med priseme pa nye fuldprts-tioer i D-anmark. 

Rislkoen ved at handle pr. postrxdre, bade i Danmark og England, er at man mister muHgheoen 
for at afpreve spiliet far koti. I Danmark er der laget hofde for dette, da man ved keb pr. postordre 
har ret dl at retumere en uonsket vare inden 8 dage. Kooer man imidtertld varen i England, go»lder 
denne regei naturiigvis ikke. 

TilbagO sfir sa SpdrgSmalet Om momsen. Jeg finder de holdrkinger 1 . der kommer til udtryk i artlk- 
len. staarkt kritisable. Den rummer en opskrift pa, hvordan Ole og Kim pa bedste vis omgar ga?l- 
dende lovgivning,. Den anarkisbske tanke kan da voere ganske interessant ui tider, men dette 
gra?nser nstmest Hi en uhyrlrg mangel pa indsigt ogrelevans. 

Jeg finrjer det absolut positivt. at Det Nye COMputer tager initlatlw til arttkler som denne - de er 
som ottest bade □ebatskabervJe og iffisfrvK'dlge. ImtdlOftid vli )og babe-, at man fVemovef ffa 

redaktlonens side vil va?re mere omhyggelig med, al oplysningeme er korrekte, samtldig med at 
|eg ma opfordre til, at opskrifter pa, hvordan man bedst muilgt omgar lovgfvningen, ikke far lov til 
at passere gennem det redakttonelle naiealo. 
Robert Vangto. ForrotningBfarer - Dajsy Somvan? 



s skylrl tage dem fra en ende 



Dlt brev rummer flere klagepunkter. sa lad os foroverskuell 
af. Du skrtvar... 

1 . AT vl stavade dlt firmas navn forkert- 

SVAfl Ja, vl kom godt nok til at skrive "Daisy Soft" I stedet for 'Daisy Software" . Om torla- 
det«. 

2. AT vl betegnode dH fVme som et postordreflrrna. 

SVAR: NeJ, det gjorde vl Ikke. Du c Merer oa )o setv *or at have skrevet: "Det kan godt gares 
blrllcere, men so ryger noget af servicen. Keber man pa postordre hoe f.eks. danska Daisy Soft, 
mister man mullghedon for at prove splllet I fofve|an...~. Ogdet or jo rlgtlgtl Du annonceror solv 
i vores Oiad med , at man kan bestlUe spil boa dlt firma, og fa dem sendt med poetsn, Det er pr. 
definition postordre. Det er o£sa vigtigt at holde fast I. at dlt flrma blot er natvrrt som eksemoel 
• at det ogsa sastger detail oraftsaunderordneti denne forblndolse. Og det alger sig selv. at man 
ikko kan prave splllet I forvejon, nar man kebei pr. postordre (sdvorn man. som du rigtigt popo- 
ger, har rsturret) , 

3. AT artlklens prts-sammenligntnger er vtkRedende, fordl vl samenllgnet de engelske prlser pa 
aaldre udgivelser med danako tuMprls-tltler. 

SVAR: NeJ, det gar vl bestemt Ikke. Tvawtlmod skrtver vl dlrskte: -Det kan godt geres bllli- 
gafe_.",hvofpavibl-a. henvlser til danska supermarkeder. Artlklen byggarpa beregnlngor, hvor 
vl naturiigvis har sammenllgne! priseme pade samme thler. I avrigt skal det hertn Indskydes, at 
ogsa de asldre. nedsstte title r med fordel kan kabes I England (de er bMlgere og bllver huf t Ige- 
re nedsat) . 

4. AT vl I artlklen opfordrer til ovettnedelse af moms-kivglvnlngen. 

SVAR: SiuQdo r ! Jakob Sloth konataterar stmpetthon dsn galdende praksls, nemlig at langt 
deflostosma-pakker slipper Igonnemtolden. Det ved vl U.a. fra voras egno anmelderkopler, men 
ogsa fra toldvasenet selv. Skulle det voire amoralsk at vldereglve. hvad toldvassanet fortaflle' 
os? Men akay. du skrtver sldst I dlt brav, at vores artlkler som regal ar taBsevasrdlge og debats- 
kabende. Det er mullgt, at "Mall order" artlklen Ikke efter din menmg var UasevaKdlg, men sa 
har du tH gengastd medvlrket til, Bt den blev debartsksbende. Og det skal du da have tak for. 



■<nernt og smertefrit undgfir en 
overklistret diskette/label. Bru- 
ger du ovennaavnte tape, og reg- 
ner med at bruge 4 cm. tape pr. 
disk, har du nok tape til 625 
labels. Ja, du teste rigtigt: 625. 
8illigere kan det ikke g0res. 
Jacob S. Nielsen, Greve 

Tak for tippet! VI kvltterer med 
en bunke spil til din Amiga, og 
opfordrer andre latere til at son- 
de deres tips og flduser til Mail- 
box, sa alle vore 238.000 irese- 
re kan fa glasde af dem. 

Demo debat 

Isidste nummerlcBstejeg et brev 
fra Zarch / Danish Science, der 
kom med en raekke pastande, 
som jeg gerne vil kommentere. 
Zarch skrev: 

AT 64'eren ikke "var" ra - den 
ER ra. 

SVAR: 64'eren er stadig i live, 
men hvor l&enge? Softwarehuse- 
ne koncentrerer sig om Ami- 
gaspil, DNC anmelder fasrre og 
fcerre C64-spil (drsr er ikke flere at 
anmeldej. Der Oliver stadigt faar- 
re C64-demoer, for efterhanden 
som 64-folket far Bjnene op for 
Am igaens muligheder. konverte- 
rer detii denne "religion". 

AT der Ikke leengere er nogen 
"kamp" om at lave den fedeste 
gratlk, musik eller code. 
SVAR: Lad os lige fa en ting pa det 
rene. Hvis det ikke gav prestige at 
code den sejeste demo, at tegne 
den fedeste grafik og at kompo- 
nere den bedste musik, var der 
ikke noget formal med at produ- 
cere demoer. Desuden er der 
mange gode eksempler pa, at 
grupper er bievet beremte pga. 
deres demoer (f.eks. Red Sector, 
Scoopex, Phenomena, Magnetic 
Fields, Anarchy og hedengangne 
Kefrens). 

AT en Amigademo kun indehol- 
der vektor, vektor og mere vektor. 
SVAR: Hvis man tager et udvalg af 
de demoer, som er udgivet frem 
til idag, kan man se en fantastisk 
udvikling indenfor disse vektor- 

rutiner. Men der er ogsa lavet 
mange anderledes demoer som 
f.eks. "Iraq demo" fra Animators, 
"Budbrain Megademo 1+2" og 
mange andre. 

AT en dag kommer " demo-revo- 
lutionen" ogsa pa Amiga. 
SVAR: Jeg mener ikke, at m an kan 
tale om en enkelt demo-revoluti- 
on, men om en raskke revolutio- 
ner. Det er klart, at en gammel 
computer som C64 har veeret 
gennem mange revolutioner, og 
det er da ogsa tydeligt, at de 
forste Amiga-demoer er efterlig- 
ninger af gamle C64-koncepter. 
Men Amigaen har ogsa vzeret 

igennem mange revolutioner. 
Hvem husker ikke TCC Designs 
(Red Sector) revolurtionerende 
megademo, eller Slayers (Scoo- 
pex) Mental Hangover? Og hve*n> 



< kender ikke Budbrains nye demo- 
koncept? Og sa tillader man sig at 
sige, at der ikke har vseret en 
demorevolution pa Amigaen end- 

nu... 

AT 64'eren er det bedste k#b 
pa grund af de mange fede demo- 
er. 

SVAR; Nej! Hvis man laver et sirn- 
peit regnestykke ved at sige: Pri- 
sen for en C64 (kr 1295) + prisen 

for en 1541 diskettestation (kr 

1795), far man fait 3090 kr. Tr*ek 
sa dette belob fra prisen pa en 
Amiga, og se samtldigt pa dens 
overlegne rnullgheder og det sto- 
re udbud af spil og programmer. 
Sa er det op Ul den enkelte, om 
man vtl k0be en C64 bare for at se 
p& nogle demoer, der alligevel er 
meget pasnere pa Amigaen... 
"Playboy" og Prologic DK 

Svar pa tiltale 

I Det Nye COMputer nr. 4. 1991. 
kunne man pa side 35 finde en 
artikel omhandlende underteg- 
nede. Den omtalte artikel insinu- 
erer bland andet felgende: 

- At jeg ryger cannabis, 

- at jeg indtager diverse svampe. 

- at jeg ikke mener at kvindens 
plads er i ktfkkenet, samt 

- at min bevidsthed og realitets- 
sans er tvivlsom. 

Disse ting vil jeg gerne tage 
kraftigt afstand fra og understre- 
ge, at de naturligvis ikke er san- 
de. Jeg vil ikke afvise, at man skai 
vasre bevidsi om "den Indre var- 
me", verdensfreden og hvem vi 
mennesker er. Men der er nogle 
interessante sporgsmal, som jeg 
er sikkerpa leesemeogsa harstil- 
let slgselv: 

1. Hvad er motivet bag denne 
smcEde-artikel? 

2. Hvordan kan den komme forbi 
censuren? 

3. Stemmer artikler af sSdan art 



SKRIVNU! 

Hver maned prxmlerervi 
de bedste og sjovesle 

in d lag mcd 

mosser of nye spil. So 
hvis du bar meninger, kri- 
tik, sporgsmat svar, wi- 
ser, reaktioner pa andres 
breve, eller andet, som 

du mener er v*rd at «do- 
deliqgare pd disse sider, 
sa skriv til: 

MAILBOX 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1 264 Koberinavn K 



overens med den generelle Jour- 
nalistiske linie forlaget har lagt? 

4. Hvilke rusmidler skabte fanta- 
sies som tedte artikien? Hvor 
kan man k0be dem? 

5. Er rygterne om, at Forlaget 
Audio startede med borneporno 
sande? Er Christian Sparrevohn 
stadig model? 

6. Hvor har jeg lagt min pistol? 
Jeg vil ydermere tilbagevise 

pastanden om, at jeg skulle have 
opgivet mine planer om erobrin- 
gen af universet. Tilsyneladende 
er Forlaget Audlos horisont be- 
grasnset til Store Kongensgade. 
Christiania og andre snuskede 



Lae semes eqne vit- 
ser er ikke lor sarte 
sjaele, sa blad straks 
vide re, hvis du barer 
til dem, der let bliver 
forarget over sort 
humor. Hvis du laser 
videre, er det pa 
absolut eget ansvar! 

Okay, nu hvor kvcerulanterne er 
sorteret fra , kan vi andre tage fat 

pa denne m aneds vitser. Here we 
go... 

En dame kommer ind pa en 
restaurant, hvor hun ser en ma nd 
sidde med den laekreste skal 
gule cener foran sig. Eftersom 

manden sidder og lasser avis. 

beslutter hun sig for at spise 
maden forham. Sa hun sastter 
sig overfor ham, hiver skalen til 
sig. ogguf ferden i sig. Da hun nar 
bunden, opdager hun, at der lig- 
geren redekam i skalen. Hun bli- 
ver sa forfasrdet, at hun straks 
braekker det hele op i ska-len. Da 
saenker manden overfor avisen, 
ogsp0rgeru3rt:"Na, harDeogsa 
fundet den?". 
S0ren Holbech. Silkeborg 

- Og sa var der den om prassiden- 
ten.dergav alleamerikanskesoi- 
dateren "Bush-billet" til Irak... 
Henrik Pedersen, Slagelse 

AHe barnene spillede "Gold 
Games", undtagen Johnny Rei- 

mar. 

- Han havde kun et "Ejnar". 
Anonym 

To gamle kammerater er ude at 

kflre bid. da de bliver torpederet af 
en stor lastvogn, og begge bliver 
dreebt. Da de star foran porten til 
Himmerige, sparger Set. Peter 
den ferste: "Har du nogensinde 
stjalet?". "Nej, aldrig." er svaret. 
Naeste spjgrgsmal; "Har du 
nogensinde vgeret fuld?". "Nej, 



gader i Kabenhavns centrum. Dei 
kan da ikke vaare fortigaet forla- 
get, at jeg i februar 1990 erobre- 
de store dele af Andromeda-ga- 
laksen og den Kile vestjyske by 
Vem (bortset fra vtsse kvarterer 
omkring bager Klausen). Sterre 
ting er i vente. Jeg har netop, i et 
parallelt univers, erobret Store 
Kongensgade og omdebt COMpu- 
ter til comPETER. 

Jeg forventer naturligvis, at I i 
fafrstkommende numrner af CO M- 
puter bringer et dementi af jeres 
medynk-vaskkende fejlinformati- 
oner. 

PS: Sgren. du er ikke tcengere 



min gudsen. Nu ma du Ware din 
karriere selv! 

Peace and Love. Don Norrnann. 

Den afslerende artikel om din 
suspekte personlighed var skre- 
vet af Christian Sparrevohn, der 
nyder stor respekt og trovzerdlg- 
hed for sine evner udi under- 
segende journalistik. Billedet. 
som vi bragte I forbindelse med 
artikien, underbygger vore af- 
sle ringer, og hvad angar dlt 
svampeforbrug og svigtende rea- 
lltetsans behove r jeg blot at hen- 
vise til dit b*ev ovenfor. See you 
in court. ■ 



Det Vittige Hjorne 



aldrig," lyder svaret igen. Og sid- 
ste sp0rgsmal : " Har du vaaret din 
kone utfo?" . " Nej , aid rig, " er igen 
svaret, "Godt," siger Set. Peter, 
"du kommer ind 1 Himmerige. og 

du far en Amiga 2000 med ALT 
udstyr og ALLE spit". 

Sa sparger Set. Peter den 
anden rnand: "Har du nogensin- 
de stjaiet?". "Jaahh, en gang da 
jeg var 6 argammel, * svarer man- 
den, "Har du nogensinde vceret 
fuld?". "Jae, til en klassefest, da 

jeg var 15 ar," svarer manden. 
"Har du va?ret din kone utro?". 
•Joe, der var jo een gang pa kon- 
toret med frk. Mortensen," sva- 
rer manden. "Godt," siger Set. 
Peter, "du kan komme ind i Him- 
merige, men du far kun en Amiga 
50-0, et joystick og eet spil." 

En uge efter mBder de to kam- 
merater hinanden pa cafe "Den 
hvldeglorie'.ogdeneneerved at 
60 af grin. "Hvad griner du dog 
af?" sparger den anden. "Jo." 
svarer den ferste, "jeg har lige 
set Paven spille pa sin ST'er..." 
Kim Ssndergaard, Roskilde 

Atari-ejeren: Hvorforgardu rundt 
og siger, at jeg er en idiot? 

Amiga-ejeren: Undskyld. det 
skulle maske vcere en hemmelig- 
hed? 

tars L Ernsted, Viborg 

- Hvorfor ktsber blinde mennesker 
altld franskbred med birkes? 

- Fordi der star sadan nogle gode 
histories pa.-. 

Kim Ssndergaard, Roskilde 
Hflrt i skolen: 

Lcereren: Inger, hvordan staver 

man til "S0"? 
Inger: "S-0". 

Leereren: Rigtigt. Per. hvordan 



staver man til "Ole"? 
Per; "0-L-E". 

Lasreren: Rigtigt. Na. tille 
Muhammed, hvordan staver man 
sa tirraCediskrimtnation 1 '? 
Lars L Ernsted, Viborg 

- Hvordan laver man et skelet? 

- Man saetter en spedalsk ind i en 
vindtunnel. 

Henrik Madsen, Amager 

- Hvad er det, der er blat og ligger 
helt stille henne i hj0rnet? 

- Et spaedbarn i en plasticpose. 
Franz Thomsen, Aalborg 

- Hvor meget koster en hjort? 
Det ved jeg ikke, men den er RA- 
dyr. 

"Firas", I$h0j 

- Hvad er forskellen pa en struds? 

- Begge ben er lige lange - isser 
det hejre. 
Kim Christensen 

- Hvad kalder man et sindsygt bry- 
st? 

- En psykopat. 
Dan Poulsen, Odense 

Og til sere for de hardcore-lcese- 
re, der stadig haenger pa, vil vi - 
for at indledningens advarsel 
ikke skal vasre forgasves - n u brirv 
ge den utrykkellge... "HAMSTE- 
REN": 

- Hvorfor vikler man gaffa-tape 
rundt om en hamster? 

- Sa spraenger den ikke, nar man 
r0vpuler den. 

Peter Norrnann, Humlebask 
(Og det var sa emnet for klage- 
breveti! nasste Mailbox...). 



ARBEJDSFORMIDLINGEN'S 
JOB-TV 



Amigaen 
i arbejdets 
tieneste 



Find dit onskeiob pa TV! Firmaet Comtex star bag Amigasof tware, der bruqes of 
Arbejdsformialingen til at vise job-tilbud pa lokal-TV, og pa TV-stationen Kanal 2. 



Af Christian Maiiemen 



vis du kan se Kanal 2, 
og/eller hvis du modtager hy- 

brldnettets store udbud af kanafer, 
sa har du maske set Arbejds- 
formidlingens Jobtilbud - side efter 
side af jobs, der er ledige. med 
stitlingsbeskrivelse. overenskom- 
ster. Ian osv. 

Bag det hefe star en Amiga, og 
programmet der styrer det, er sa- 

rneend AMOS, programmerings- 
sproget som vi skrev om i DP4C nr. 
10/90, og nr. 2/91. 

Det vil sige, sottwaren er skre- 
vet med AMOS, og det bestar af 
to dele - en teksteditor, og en 
afvikler. Det er det danske firma 
COMTEX der Star bag, Og dermed 
ogsa direktor Tonny Jargensen. 
som har udarbejdet disse special- 
programmer til Arbejdsformidlin- 
gen. 

Selve afviklingen er ganske sim- 
pei; Rundt om pa hete Sjaslland 
sidder ansatte pa de lokale ar- 
bejdsformidlinger, og skriver en 
stillingsbeskrivelse ned, pS en 
standardformutar. Den sender de 
sa ind, pr. fax. til et ud af to AF-ho- 
vedkontorer. 



Og det er her vi for farste gang 
mader Amigaen, hvor Tonny J0r- 
gensens editerings-program kater. 
Irtformationen fra fax'en tastes 

ind, og bliver sa sendt, via mo- 
dem, til endnu en Amiga, der star 
pa TV-statlonen Kanal 2, og gemt 
direkte pa en harddtsk. 

Det er pS denne Amiga, at selve 
afvikleren arbejder. Afvikleren fun- 
gerer saledes, at den med jeevne 
mellemrum gar ned og checker pa 
harddisken for at se, om der er 
kommet et nyl job-tilbud fra ar- 
bejdsformidlingen (via modem). Er 
der det, bliver det hentet op, og 
kgrer nu sammen med resten af 
de job-tilbud, der i forvejen karer 
pa Wet Og du kan sidde mage- 
ligt derhjemme, og udveelge netop 

det job, du kunne tanske dig. 

FejliAMOS 

Det tog Tonny Jargensen 1/2 ar at 
lave afvikler og editoren. Han var 
faktisk ved at blive yderligere 
forsinket, pa grund af en fejl I 
AMOS-softwaren. Da han havde 

en deadline for programmerne. 
matte han saatte sig ned og om- 



skrive nogle af rutineme, sa han 
kunne overholde leveringstiden, 

Tonny, der blev gift nytarsaften 
1990/91. bor s Tastrup sammen 
med. foruden sin kone. datteren 
pa 6 ar. Som sa mange andre i 
computerbranchen er Tonny J0r- 
gensen seMaert, og ogsa han 
Startede med en C64'er, der dog 
hurtigt blev udskiftet, da Amigaen 
kom frem. Tonny arbejdede i en 
overgang for CPU, og abnede af- 
delinger i Jylland - glaeden blev dog 
kort. og inden laenge arbejdede 
han ikke der mere, samtidlg med 
at CPU 5kyldte ham kr. 60.O00. 
Det gsr de stadigvask. Men Tonny 
trsekker pa skuldrene. Nu har han 
jo fundet de viise sten! 

Han er I ejeblikket ved at fasr- 

diggflre en ny og mere avanceret 

afvikler, der skal kunne kobes af 
alle antenneforenlnger, der har 
brug for afvikling af information a 
la Arbejdsformidlingen. Det er bil- 
ligt, kun ca. 8.000,- kr. koster 
det f og det er inklustv kursus og 
opseetning. Og sa far man oven- 
ikebet en serviceaftale med i hat- 
ten. 



Succes fra starten 

Artejdsformtdlingen kunne med 
det samme maarke. at interessen 

for 'arbejdsformidling hjemme for- 

an TV-skeermen' var stor, og i 
l0bet af bare 7 maneder var pro- 
jektet en masrkbar succes, med 
over 3300 henvendelser. 

Idag har AF taget endnu et sys- 
tem i brug. nemlig VbtceRespons- 
systemet. der ogsa er et Amiga- 
system, hvor hele Sjeelland kobles 
p5. og man kan sa ringe til et 
bestemt nummer, og taste slg 
gennem jobtilbud osv. Her har 
TV'et dog stadig et forspring, for 
hvis man ser(!) et job, der er inter- 
essant, sa kan man Jo optage det 
pa video, hvis man har sad an 

een, og sa koster det ikke pa tele- 
fonregningen... Hvis du vil se job- 
tilbudene. sa finder du dem pa: 

Kanal 2, (60*) mellem 12-12:30, 
oiler Kanal Kebenhavn. (23') 



Comlex, 

Tastrupgordsvej 121, 2,, 
2630 Tastrup Tlf.: 4371 5089 



nn. mm 

,ftl *» — -MBUUn 4»UiOh. Mb f*» Uittl*. 




ir„„ trjuktut uw mm 

num.- — -vtEMnin *ma*. MKraataoc 

tlmi i«*t «nvmk uljtr III illl if iwrwuW. 
liinfittriltir: Hum*! iuA. SHJUJl.M. LHIuf. 

Ifn til ami IrlrliB If ■,y.-.'i | 


JOB NR 368 ft IED10E JOB'S 
DYNAMISK SCLQER 


JOB-TERMINAL VER. 11 

Copyright 1990 

COMTEK 
■/Tonnv Jorflonson 
Tlf 43-718089 
iwt h vwmr mum rw. « rttrurn 




Firm* ssgtr dynsmith iwlgcr til ta\q af wnorreprodukt. 
S >'i -!iM-iH ■ M.flt ..i I! i-.M S V 'i .'til >r d. Lollr-d. 

Falrtttr og Mori. 

Sslgccn fj«f *n argn*^ opl«rtng i produktcl. s»mt 
den fomodne silgilrcnins. 

Egen btl o-irni Ultfon er nod*etidig 




' 




j* nm/TMnm 1 1 — n--n - 




iV 11 "' 




"■ | it ■::■<- nfirriln Mn rl *' " : " Til 1 

•A^M r.mt rfer Imb e« im djilpf-tffcjr. 


Lo-v «a. 25 000-35 000 kr. 1 ran proviiiorv 

AF-ftoclilWc • Kteulo'cngcn WB 
4000 RotklMa - IU 42-35220t 



Comtex har leveret sofrwaren lil AF, 

der bestar af to dele: 

en redigerings- og en afvildier-del. 



I redigeringssofrwaren raster ansatte pa 
AF forskellige ledige jobs ind, og sender 
det hele Hi en Amiga pa Kanal 2, via modem. 



Og sadan ser det faerdige job-Hlbud ud, 
som du kan se pa TV'et. 



- EURO-TRADE - 
HELE DANMARKS 
AMIGA CENTER 



Alle vore priser INCL. MOMS • P osiordre sal g til hete 
nor den ■ For he hold for fejl i Annoncen 
Finlandsgade 25 * 8200 Arhus N 

Tlf: 86 16 61 1 1 • Fax: 86 16 61 02 • Giro: 8 19 51 02 



liV AMIGA 500 #PAKKER& 

Amiga 500 m. dansk Tastatur. dansk instr. bog og mus 3695,- 
Amiga 500 Stealth figther-kit. El top under holdnlngs s;el 

til den nybagte ejer af en Amiga 500. Der mcdfolger F19 stealth Tighter flysirn ulalor + pilot 
hai og T-shirt + I faekkeri Apache joystick + 5 andre .spil 4495,- 

Amiga 500 starterkit . Ii.-ii ptrfcktc bcgynder pakke indeholdende 

A500, mu5, intern! disk- drev. Kind words 2.0 profes.skmelt dan.sk tekst behandling med 
stave kontrol. Fusion Paint tegne program og 3 kvalitets spil. 4495,- 

Ekstra Til bud!!! Ved k«b af en af de ovenneevntc pakker tilbyder vi dig 

en SUPER 10 spils pakke med ene fuldpris titler vaerdi 2950 kr Tor Klin 495,- 



Tv modulator til brug med aim. tv 



Philips Tv tuner se tv pal din monitor 



295,- 
995,- 



# EURO-TRADE ik 
# DISCOUNT # 

512 KB RAM MED UR 399,- 

MAXIMEM MED 512 KB 695,- 

2/8 MB RAM A2000 1995,- 

RAM KREDSE 1/2 MB 295,- 

3,5" EKSTERNT AMIGA DISK 
DREV GOLDEN IMAGE 995,- 



Amiga Softwearl 

AMIGA 
T-SHIRT 

I Wi Bemuld med 4 im vet Amiga 
lofo og > Amiga Ficik> do n 
Miet- ickM pi -..■■■-'f n og 
Amifa Puutt hi go pi hr\un 



Harlequin Framebuffer 

Gla-dcligt nyl lil alle animaiortr, desi&nere og vtdeufulkct endtlig 
er rramcbuirvr/grank kurlL>l her lil Amiga 2W10.3OOO. Idkonku- 
rerer STOs puifitboks pa din Amiga, 16.777.216 farver, 24/32 bit 
pr pixel, ma*, skierm oplosning 910 x 576. Tuld overscan, gen- 
lock bur ujg brnudrasl kmlileis nutpul. Kom ind og fa den de- 
monstrerel f vores bullk. Teks. sum men med del nye REAL 3D. 
eller ring og fa lilwndl brochuror. Nu fas og»a det rnins* pniriu- 
cerede TV- Palm, som er el 2-t bit's legne program, designet lil 
brug med Harlequin. 



ft Philips monitorer til A 
Danmarks laveste pris. $r 

8833 II stereo farve monitor 2395,- 
8833 II Artist udgaven 2395,- 
Bemaerk skaermene leveres med kab- 
ler. Spar imellem 300 og 600 kr. 



ft ft ICD ft ft 



Interne A500 harddiske: 

Erdu trai af ai din Amiga efterhanden fylder 
hclc bordci sa k&b en af ICD's nye inierne laptop 
harddiske. Monleres nemt og smertefrit i din 
A500. Top ieknologi. fuld auiobooi, undersi0tter 
fastfllc og Amax panioner. 20 MB 4995,- 

40 MB 6995,- 
52 MB 5295.- 
Addspeed PrisfaJd: El 14,2 Mhz processor acce- 
leraior kort fordobler processor hastighedert p& din 
Amiga. Kortet har 32 kbyte cachcram hvilkei yder- 
ligerc banker hastigheden opad. Der er ingen kom- 
panbilitets problemermcd din software. Nu 2395,- 

Flicker Fixer: KloneE giver dig mulighed for at 

kpre hires interlaced pa din Amiga. Supporterer 
tuldt overscan, asgie Pal ver. Virkcr ogsa med den 
nye super denise. 3195,- 

Philips Super VGA monitor: Knivskarpe billeder 

i alle oplosninger det perfekte valg til dit flicker 
fixer kort. 3595,- 



tfrPROFEX CTV 1490* 

Kombineret monitor og TV. 14" skaerm, 
fjernbetjening. 44 kanaler, on screen display 
og el utal af andre funktioner. 

Sommerpris 2395,- 



CHOCK PRIS!!! 

OS romH/rBOA.*nwttn£T 
rvuBO rcf.a rit ois ash, .m«u 

1MB HAM tta vn rk rjr/\T£T. KAN 
OGSA fVMiEtUi SOM AIM. HAM 
VDV. S0rTKAXEOC.rHAWAl.rA 
BUtOt KEKHMiS VDtOHUt. 

Btmark I MB ram pH honel ue 
der medjolfrr kamptrl S1S-f)a> 

KUN 1895,- 

Spar HOOkr 



AT-ONCE 
PC AT kort til 
AMIGA 500/2000 



Aral din AWgii \am in i»ft( ft A fUt 
ctmpuur B/nirrkiirmtdftl- uriHi 
HSJtM. Mtnr Ml "dr Ami*** ha, I MB 
nun. KU<t of /i atnadt im/a 4"t t&i *m nfid 
01 . mra 2000. mri it itxn tot, * «.- 

. Ami a ■ hmf. 



SUPERPRINTER TILBUD 

COMMODORE MPS I224C 

I. .I-. I '- th.. I i" r „, ,.,„■,-. .1 : , 1 . 1 , . I ■ . ., ,- ~ n . v k<MlWI lil «Ml 

HbIv |ro. I'tuiicm a unpibitrlif of. aummal irpvut- IUt<Bn tnfiuriiatnntiil. 

f* f p *is i3020,- Tlih)tJi 6093,- 



2595,- 




Golden Image 
Handscanner. 

Handscanner med en op- 
Idsning op ti3 400dpi og 
64 i^ratoner. Der medfol- 
ger scanner og redigerings 
software. Det giver dig 
folgende features: Roiatc. 
streich, compress, bold, 
mask og outline. Saver i 
IFF. IMG, PCX. IIFF. 
MAC PAINT. Scanneren 
kraver 1 MB ram. 

Sommerpris 2395,- 



GVP 



Vi forer hele del store ud- 
valg afG VP harddiske lit 
A500 og A20(M),saml alle 
de nye moddeler af accele- 
ratorkort sotn lagervare. 
Ring iday og Ta varen leve- 
rel imorgen cller fa tilsendt 
nolle 4 farvede broehurer. 

Bemxrk vi er autoriserel 
CJVP forhandler sii hos os 
far du: 

H limers garanli & ombyt- 
nings service. 



Diskdrev: 

\S" <Mura dWrfn* W5,- 

.IJ" (rtilrni mrd trBikdnnl*. II 1 ?!. 

*-iB" rtrt rm dokdm IW.. 

l-rtini -ird Knrtifiiiilat IIU5^ 

JJ" iltakdir. id A MOO ?JW.. 

Diverse hardware: 

Aitulnfc -tiuilnrr W- 

Aiml«i* ttw.lil bwl>rl«(vr 175.- 
A i*. iiom«4Ki(* tim - an w.- 

MuilljU. « Intel < meln W(L- 

MutllpUi b habrl IS mrfrr I ■'*>. 

B|prwHWiMitf AflW nw.- 

i . ..a Ji.,.i.s in *3owi w.- 

M.»linr fiuldi* hu I7IL- 

A tfl <lmoluiUlrrr Id .11. Am.e* JS5. 

Di|i>i*w a.o i;niii i»5.. 

Hi;ili ( illll«V»Si W 'iVH*i J.WJ.. 

A Irallnl « Murium plrr 795,- 

Midi Wtrrtt > »■(*,- 

Diverse tilbchor; 

I^Uwt .1 J tu.lMi; Ill AWO 13V 

SlD<kl( III A50D I .b«fml (iluU 12V,- 
bld«ll*l»t>J5''Ull*«h. 94,. 
I>lili.ilfba*.5.15" Id IMrtk. W,- 
51 HI .Ik. tlfckbMt iv>O.I<tw Imnar 1 »- 

Pnnlmlande (in 1*8,- 

Mus og tflbehor: 

IrddllH IvFan-l -iw Hi- " v'.. 

Ini.-U.nll (W.- 

Mmmqim 699 

OoHw lr-., : - bib 2M.< 

GoUm Imp "■»< 5W.- 

MmrinMif ,W.- 
MinemMlr 38.. 



Joysticks: 

TWAnad* 1 

/Jpdlik l*ni(mMnnl m. wMbV J 

Who fcrUfc.ll ] 

Win, B-llHMllr J 

y»h**w imii Mpgrfp i 

Oaber 1 

Konil N**!C«I« 1 

l.rm-,.w>i I 

A-dfBMnl Urttb SvlliB Sbrt. 
•!■>)•»> (n-a.irjiiy.iiii, pn«iBw 
■ ■ ■ 1 1 - - - 1 1 ■ ■ ■ ! i r ■ . luudimk up- 

hmc tartafcH 'MM I rt*H J 



Reparationer 

luirth-Trade gitrunlrrir ill|[ land r In 
hurti&Mc repJiriilitiaUld. Hi* in cr 
drr fkke .A ugtr\ vrntrlid pi rt|ui> 
rnlkMWr. AuioriieretCoaimodore 
. i r-i ■! i-i mrd ru|£iiddiumvl pe rui- 
nate. Reparatkoncr udfar** pi all 
lliiiittHMliirr uii.hr 111 kunkurreoc* 
it&p priscr. 



SUPRA 

MODEM 

SUPRA MO DEM 
2400 

El iifiiigl godl kvalilcii MO|}EM 
mol 2Jflfl haud . laiw .. ■ r fai -■■ tm 
alle <ic funki loner, man tun IB true 
h»l'*wii!l alle Amiga eg PC 

1295,- 

INTERNT 
MODEM TIL 
AMIGA 2000. 

AHviMMnil ?■">".•' >parci dig for 
i ■ .! . : ■■ du >lippei lor at 
hive MIDI'imcriocc op undci. def 
hnifrrrdm svritfllc pari, ud hvrr 
foot, 4u (kal bnife di< MODEM. 

• Mulighril far al li.ble op ul 5 

! ■ ■■ • o ■ . ■ '' i- MODEM* I 
en Amiga, ul Hrug pi 1 ck*. 
8BS « nied lloe tclefonliajer. 

• Du kan brugc din .wricllc pan 
kiipuIiAc nied al du btugei dil 
24O0x. 

• Svjutt i (artkiHW rll SupmMo- 



1495,- 



Priralcrer: 

AtW prtaunr Ifr-ri meJ/tn rUmtt la- 

l iinunuaarr M(i IMS, 

Himm>Hlo*rMtN l5«o»tar 2«5,- 
I .m,™.,.!-. U|K in 1..M.1 

i UnuninWc Mi-. IUh .i*u MW5.- 

rj • u out iHiaiu sns,- 
VI forer alle de nye 
STAR prinlere lil 
laveste dagspriser, 
incl. DK manualer. 
Ring for pris og 
info ark. 



38400 
BAUD 
MODEM 

US ROBOTICS 
COVRIER HST HIGH- 
SPEED MODEM. 

Den nycaic udgave al dene betucl- 
fcramdtm under og niodugcr 

mnl op ill UUOII baud I V42 
nuxk. Dei a i .'i- .■ i . . tt 
ncm\ a' hcijcnc »om ci almindellgi 
minlem. Del ci ikke iidcn gnuul at 
US Rohxitii mo! mere end 

t .nuanCC wdgie modenu itlog ■ 
cn verdem iiiindanl 

r "* wrf 6295,- 



Udenlandske Amiga blade 

tr du Irset af al din lohalc kiosk alilrm liar iK- 1 uilcn lands kt blaii 
^um du ligr stir nnsker dig. S& urn; or fa cl abunncmrnt pa drl 
hos ■ ., fardu del auinmalisk Bhwwlti Ring for iiitnng priwr. 



ANYE PRISER PA SUPRA'SA 
SCSI II HARDDISKE 

Supra kober du selvfolgelig hos den autoriserede 
i in port or med eget service vaerksted. 

Amiga 500: 



Supra \p SOft hurddhkr- m. grnnrmlitn buv (lunmvklch, plndt III K MB ram, mitohtiul midi 

52 MB Quantum LPS/ 512 kb ram 
105 MB Quantum /512 kb ram 

Amiga 2000: 

l.ynhurlie SCSI II controller, kan *i)rFop ill 7 device*, Ivkkrn wrfiwarr, rbiirrn SCSI bin. 

52 MB Quantum LPS 
105 MB Quantum LPS 



Supra hardcard (ilbud: 



84 MB Seagate STI096N, 24 ms. 
32 MB Seagate STI38N 



5495,- 
8495,- 



4895,- 
6495,- 

Kl'N 4995,- 
KUN 3095.- 



>Y Supra 2400 Plus ..V 
Nyl suveraenl modem med 
MNP5 og V42 bis. 

Dtitc modem ipvcr dip de h«)c«ie daia UtUfMXll 
tlder WrfKI hpi ill markedeli Ia>c«r prlv Kar«r 
ptrtcki med andrr modem* wm l.ck». IS. 
Ih.hiilk*. 1 1 VI . (>er mrdfrairr modem wHIuure o|( 

allc nddvrtttHer kabler. 



2095,- 



Ny he der: 




A uliimal Itk mn»-'joj » lick o 


ntkirtcr 195,- 


Golden im.-i Tnckbill 


899,- 


Gulden 1 in in: i MnuiepfR 


69 9,- 


Sl«vli»iir 1 Aml)[a tarvei ■ 


of 88.. 


Cumin BJIOE bubble Jel pr 


Inter 3995.. 



Amiga 2000 til studie pris. 

Er du Uerling, sluderende, 
gymnasicclcv. pa en anden uddaii- 
nelse over folkeskole niveau, eller 
undcrviscr du, kan du nyde godt af 
el af de mesl uirolige tilbud i den 
danske computerverdens historie. 
Amiga 2000. harddisk. PC-kon og 
ck.sira RAM lil cksirem lav pris. 

AMIGA 2000 

«' i . . t ■ .■ $ i mi 1 1 

RAM udvidelseskort 

J mh<8mh »«.■ 2J99.- 

Harddisk stei 

A Xt93 (7flm»> JIOV. 
AKHMtiUmbl OIOO. S4W- 

PC kit 

•/ j ■ 'i ■ ■ Hindu put 

XT- Kit ilTL- IBS.- 

AT- Ku IMO.- 19KV- 

Internt Genlock 
Accelerate rkort 



£ AMIGA 2000 DEMO SJET t> 

Vi har 3 saet Amiga 2000 med 
1084 S monitor som har vseret 
brugt i vores udstilling. De bad- 
ges med fuld garanti for 9300,- 



AMIGA 3000 
PRISFALD 

Altid pa lager 
ring og fa tilsendt 
brochurer og et 
godt tilbud. 



ACTION REPLAY MK II !!! 

Den nyeste og sejeste version, el bjerg af nye finesser med 
DK manual. Til Amiga 500 995,- 
Amiga 2000 1095,- 





Er der noget du ikke kanfinde? S& ring og sp0rg, har vi det ikke skaffer 
vi det! Vif0rer nu software til f0lgende computere: 

Amiga biklk Commodore 64 PC ERE 

De mtr pf$rwtunrr i awumren er Amiga Tiller, img t>gfd oplyiip/aenpdiav&ammel nl Jtn matllnr AMIGA TILBVDHI Pe iptl derer 
mar tort mnf en ♦ /tlr III /JO kr nWC Uwud I dennr mined har rj SSI uraiegl tpll ill tun 150 Ir far of ill 4V_S lie nvr Ullcr pd nin-j xnftmxm 
H.W. it mark/W ■.„■.' .at 0*BS HlHlhaxerJ T,t all, ipd ma-rkel n,d rill har vi iunlMfet til 129 'rat 
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MQnedens super hil!!! 
Flight of the intruder 
spar 100 ir kun 299.00 

Railroad Tycoon 449110 
Spoil aj Eicatihar S9V.00 
Ccnturim MM 
II) Vaaamclima kit f 99.M 

AMD Eye nflh, beholder J99.0Q 
Sim City A Pojiulnu. J99.W 

Tilhuil PrajJ. Software: 

SaptrmteltKln.il S95M 
ASM ONE flW.DO 
Quarttrmei Toob 795M 
Amlta SyOtm Tip. . Loan 49S.O0 
Imltrword 79SM 
lalenpread 79S.OO 

NjhtitSiipttlmt 4.11 Nrhtd 



Gironr:8l9 5l02 

Bemcerk gratis forsendelse ved k0b af software for over 500 kr 



Alle Priser er inct. MOMS • F orbe hold for fejl • Tilbud geelder kun i denne mdned og kun sa iange lager haves. 



J 



H kwt efter et godt tilbud 
' din Commodore? Check 

ifcout. 



K0BES 

I OeWttestation U 



tteslalion 111 Commodore 64. Henv. 

is. 

TS24S537 

■^mouierWade: Games Preview 4, 5. 6. For 
30 kr. pr.stk. 
H 462307 

C64 disk: Origlnak* wargames. Blandt an- 
*f Theatre Europe, Storm across Europe. 
Gettysburg eller Rekl of Fire. Menv. Morien. 
laeffes tirsdag - torsdag og fredag efter W. 
V. pa ttf: 
C 245173 



LGES 



9*ge Amiga-spil: Une or Rre, Ninja Remix, 
•ariock. Dragonflighl, Total Recall, The Sec- 
| «u World, Faces. Lennx. Wild West World, 
•undesliga Manager, Ooze. U.S.S. John 
louig. Olno Wars m.fl. Pnser fra 100 kr. 
MengderabaL Onginaler i fin stand! Sparg 
*ler Jakob. 
97323501 

Cnginate 64'erspii tH nsesten Ingen pengei 
Lr>e of Pre, Warlock. Total recall, Neverend- 
«ig Story, Fast Break og mange andre. Grtb 
•noglen, og sparg efter Jakob. 
•7 323501 

4mtga Tv-modulator 520 (ret ny). Saelges for 
100 kr. Hew. Mark., kl IS 30. 

97153973 

C64 mod diskattestatlon, printer, 2 monrtor- 
— {en gnsn og en farve), anrug modul. >oy 
mcks mm. Pris: 4700 kr. 
46 789380 

Sound to he-ad phones: 2 stik til Amigaens 
vtodgange. og hovcdtetefonef kan 
•sluttes. PnS: 40 kr kXl porto. 
« 186646 

Pnnter til Commodore 64. Typebjuls-printer 
ex nyt farveband. Pris: 700 kr. 
53 756835 

*an ST: Oriental Games. Battletech, Chase 
HQ 2. Robocoo. Batman: The Movie. Double 
Dragon, Right Simulator II. Aile er originale 
med Drugaanvtsning. 

42 244096 

Commodore 64. diskette stabon 1541 II, 
bandstation. masser af org. soil pa b&nd og 
disk. 2 joysticks, fasooed modul, a/lmuth 
oandretier. disk renser, 63 disks, IS band, 
mange manuatcf * beger. 1 diskbox. 3 
bandhoktere. Art I fin stand. Pns:350O kr. 
S3 766738 



V 




4 



3 



Amiga: Silkworm (org). Seeiges. (or 280 kr. 
Henv. Jens. 
42 707514 

C64 rr*ed diskeneslation, gul monitof. joy- 
stick, 100 disketter • beger. Pns 3250 kr. 
53 494093 

Simons Basic bl Commodore 64. Saelges 
for 150 kr. Sparg efter Rasper, beds* efter 

18.30. 
47 384866 

Commodore 64 (ny model. 88). diskenesta- 
tion 1541 II (90), gnsn monitor (88). 
bandstauon, )oystick, modul. Copy 2000, 
19 band m. lister og 60 disketter (3M, 
Basf). Alt er meget velhofcJL Kabspris: 5500 
kr. Sa=lges for halv oris: 2750 kr. Hew. 
Peter 

86 222581 

A 2090 scsi harddisk controller med 20,mb 
Seagate disk Indh. bia. software. Pris: 3S0O 
kr. Altemativt nummer 59 919833. 
59 937970 

Commooore 1280. oefekt diskette station, 
1801 monitor, bandstabon. soil, 50 disks, 
og stor dish&ox. Pris; 4000 kr. Henv, Jesper, 

42 482523 

Commodore 64 med diskstation. 
bandstation, joystick, otskettebo*. over 100 
disketter, onginale spil (bade band og disk), 
Comal 80 cartridge, hvor du serv kan lave 
programmer, Wsniftger og korl bager (bade 
mod Comal 80 og Basic). Pris: 2500 kr. 
Hew. Bo efter kl. 15. 

98 663313 

Amiga 500/2000. Hurricane 68020 lur- 
bokort, med 20 Mhr copro., 1 Mbyte 32 
bits ram, m. mulighed for 4 Mbyte, hard- 
ware omskifter meHlem 68000 og 68020. 
manual. Pris: 5000 kr. 
98 790908 

Arruga 500 med mus, monitor Philips 
CM8833, 2 joysuchs t drv. spil og program 
mer. alt 1 1/2 ar gammefL Pris: 5500 kr. 
Hew. efter 16. 
753 747400 



STOP 



TYVEN! 

Hvis i« i»kjer kopier d( ondret praorancr, stjarfer df ho progrommoren. Self of pt- 
flkop iw tr oaorotifc, dovflf 1 og ttratbort. Aaaoacar, dtr of redoktwoen dkoaaes at 
4*kk» over sadaarn kooisr, trl MtarBgvb kit Uhht oplaget i demo tool If ! 
tMtim foriofcoHnr tig rat lit wlw wrwt t*W orwiy of ofvive mourn 



64 disk spil: Pirates. Test drive n. Turbo Out- 
«un. Caveman Ugb-iympics, Football Manag- 
er II, Power at sea, Mule, Spitting image. 
Crazy cars. GaunOet II + mange flere. Henv. 
Henrik. 
53 526323 

Amiga: PUBLISHER 1000 desktop publlsfv 
ng Sffilges for 500 kf. FLOW outtiner 
saslges for 300 kr. DIGIPAINT tegneprograrn 
icelges for 400 kr. Alle er origmaler i riot 
emballage med mstruktioner. 
aeioeio7 



Amiga-spil: Z-Out, Wings ol Fury, Total Re- 
call, Lotus Espnt, Hard Dnvin' II, Days of 
Thunder, Wax, Ninja Spirits, Solder 2. Emo- 
tion. Chase HQ II. Player Manager. Plotting. 
Simulcra. Night Breed. Tiebreak. Rood + 
flere. Originater med instrukbooer. Priser fra 
100 kr. 

86108107 

Mus oi Amiga 500. Aldrig brugi. Pris: 300 
kr. Henv. Kristoffer. 
75 320496 



Comniooore 64 med sUMag (ny model), 
1541 ll diskstation (7 mdr. garami), 182 
disketter l bokse (nye), band station med 
stevlag, 25 bind. 1 joystick (Zipstick), Ac- 
tion Replay MK6 (4 mdr. garanti), diskdou- 
bier, rensedlskette, drv. manualer. Pris: 
4000 kr. 
38 342019 

Amiga spil: LaDyrtnth. FounflaDons waste. 
Etarbanan, Torvak the Warrior. 75 kr. pr. stk. 
97 564566 

Er du trast af din Amiga? VH du hellere have 
en Sega Megadrive? Sa ring HI Lars pa. Of: 
53 792524 

C64 band: Operation Thunderbolt. Interna- 
Oonal 30 tennis, Cnase hq. GhoslDusters ll, 
Danger freak. The games (summer ed. J. Su- 
per Oswald og andre. Pna; 200 W. 

42 955230 

ATARI ST: Hard Drtvin' II, Magic Fry. Ad- 
vanced Right Trainer, Simulcra. Castle Mas- 
ter. Ktai, licence to Kill, Barbarian ll>, Star 
Wars, Rotox. Projectyle. MIG29. Plotting, 

Secret Agent Alk? soil er onginale I fin stand 
mod insOukboner. Sasiges for under halv 
pris. 

86108107 

Org. bandspit HI Commodore 64. Priser fra 
KUN 25 kr. Ring og her naermere. 
86108107 

POspiJ: Covert Action, P47 Thunderbolt, 
Castle Master, Night Breed m.fl, I original 
emballage med instrukrjoner. Priser fra 150 

Kr. 

86108107 

Commodore 64 med bandstation, joystick. 
Fungerer perfekt. Pris: kr 1200. Henv. Peter 
ml. kl. 19-20. 
86 211096 

Computerboger Datakomrnunlkstion og tek- 
stformatering i BASIC C&4 (md. disk). Busi- 
ness Program rrcng C64, Das Aufstetger 
Buch Amiga, C64 Games Book, C64 Adven- 
tures, Idea Book C64, Becker Basic 64 (in- 
cl. disk), CPM welse C64, Peeks & Pokes 
C64. Cra/y Games for your C64, Complete 
Guide for C64, Graphics Book for C64. Pris- 
er fra 75 kr, majrgderabat grves. 
8610810 

C^rrtrjdore 64 med msKette station, band- 
station, freezer modul. blade, beger. spil. 
joystick, ccrnputerbiade mm. Pris: 2500 kr. 
44 660364 

Commodore 64 med diskette station, 120 
disketter. bandoptager med 14 band, et 
wico joystick. Epyx fastioad, 3 beger og w 
stromforsynirig. Alle ledninger er 100% OK. 
Pris: 2500 kr. Henv: Henr*. 
75140210 

Amiga: F29 Retaiiator 150 kr. Indy (Adv.) - 
125 kr. Larry 3 - 150 kr. World champ, box. 
man. - 135 kr. 
42 234459 




ANNONCE-KUPON 
Jog r& gene indrykke I otgendt 
groiis oniroote undor (sal X): 
Kob .. Salg.. lytic. Op- 
slags tavtem 
Teksh 



Ttlif>8 ■BWiiier: 

Send kupofien invest 
Del Nye Computer, 
*las0rnarfcefr 
St. Kongenirjode 
1264 Kobenhavn 



Easy! te^nebrcBt tji Amiga 500. Stadig garan- 
ti. kun brugt 1$ gange. (Nypns: 4000 kr) 
saMges for 2500 kr. 
48 301224 

CornrnorJore 128. 1571 disk stadon, doket 
ter. Meget ftot + 1230 printer. Pris: 4500 kr. 
Amiga: Fraktal disketter til M-anaefvroom. 
Pris: 15 kr pr. stk. 
65 331800 

Corrmodore 64 med diskene stabon, ca. 
150 disketter, bandstation. Acbon replay 
MK4. Pris: 2500 kr. 
775 333691 



Haves: Data Storm (org.). 0nskes: Sonix 
(org) 

66186646 

C64 bandspil. Haves: Super Oswald, Turt- 
les. Top gun. Roadrunner. flnskes: Zak McK- 
racken. North & South. Bubble bobble It. 
86 423084 

Amiga spil. Haves: Deja Vu II, Labyrinth, Tus- 
ker, Fernandez must die. 0nskes: Prince of 
Persia. Powermorger, Torvak the Warrior. In- 
teresse. kun originale spil. Henv. Jesrjer. 
66179664 

Amiga: Spillef 'Vortex' fra Visionary oesign 
byttes for Orienta* Games e»er Neura- 
rnancer. Henv. Frode. 
74 547642 

OPSLAGSTAVU 

Hello aile cocterel Hvis du er coder urien no 
gen gruppe, sa nng III os I g'uppen TraoKflre. 
Vlhar brug for dig. 
53 712116 

Sklder du fast I et spil? Jeg har tesninger. 
tips og kort bl over 400 forskelHgo • f.oks: In- 
dy 3, Larry 1-3, Loom, Gold Rush. Future 
Wars. 2ak McKracken, Maniac Mansion, 
Lemmings. It Came from the Desert (1*2), 
Manhunter U2, Bards Tale 2, Pool of Radi- 
ance, Batman. Bkx>dwych, Shadow of the 
Beast, Space Ace * utailige andre. Kun 20 
kr. prstk. 
86108107 

Trie Detective: HjaHp sages. Sperg efter Ja- 
kob. Henv. onsdag eller torsdag meflem kl. 
18-21. 
53835180 

Operation SteatUi Hja?lp, jog kan IWw kom 
ud af lufthavnen i Santa Paragua. Jeg er 
kommet igennem Larry l. Future wars. Ma- 
niac Mansion og It came from the desert. 
Maske kan jeg hjaslpe dig. Spt»rg efter 
Stephan. og ring efter kl. 17. 
98 111903 



■ 
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4 esser til AMIGA 



SBB&, 



InterWord 

Meningen meet tekstbehandling har altid va?rct at aflase skrive- 
maskinen. Den store forskeltw'stnn at tekstbehandlingen kan;endre 
oggemme tekster hurligl ogsikkert. Ved ind-skrivning afstorro ellor 
mindre lekster. sasom rapporter. breve, arliklereller sagar boger, er 
<iet vigligt med et behageligt og overskueligt skarmhillede. der 
passer den enkelte brugor, da beva-gelse i teksten skat viere hurligl 
■og nemt, og do skrevne urd skul vtore let la?selige. 

VejI. udsalgspris 895,- ink!, moms 



Al) InterSpread 

Nar bade private og forrelnings budget tor skal laigges. er Inter- 

I Spread en kulossal hja?lp. Del-sammegtelderved matemaliskoudreg- 

I ninger, hvor InterSpread handterer ubckendte fnklorer so let som 

| ingenting. Vedamdringiifelenkellttil tiler en enke) funnel, hen -gin-" 

> I nye slutresullater saml losningen pa ligningen oiler dette ars lra?k- 

| <4 I pnwent. InlerSpreud sparer mange timers udregning, nar .spcciell 

■ storre opstillinger skal udregnes med Here fnrskellige faklorer. 

i^^J Vejl. udsalgspris 895,- inkl. moms 



InterSound 

Alloderenten paamalflrcllerprofessionel basis, kan bruge Amigaeris 
samplingmulighfder i il noget, harogsa hrug for InttrSound. Redig;e- 
ring modem forskellige lyde. en ten i mono eller stereo, samt effekt- 
behiindlingaf'heie eller dele af lyde. InterSuund kan med standard 
sampler-hardware, optage lyde fra en vilkarlig lydkilde I typisk band 
eller Compact Disci. l>isse lyde kan sa redigeresafspillesog gonimos 
til senere brug. i f.eks. el musikprogram. 

Vejl. udsalgspris 895,- inkl. moms 



L\H;i<S()UM) 



InterAsm 

Alle der onten pa am a lor eller profossiunel basis, vil programmer? 
Amigaens slafrke processor, har brug lor InterAsm. Hvad enlen man 
onsker al arbejde pa Amiga systomets premissor, eller tilga Amtgaens 
hardware direkte. er InterAsm pnrjit mod funktioner der gor hvel 
leUere For Amiga program miirer. Arbvjder man med store projekler, 
vi 1 man ogsji ghede sig over at InterAsm kon^lant oplyser om. hvor 
langt el job er kommet. 

Vejl. udsalgspris 895,- inkl, moms 



Producent : 



Til: 

• Amiga 500 
-Amiga 1000 
- Amiga 2000 
-Amiga 3000 



INTS^CTT ISDN 

Hovedgsiardsvej 4 • 8600 Silkeborg - Tel. 86-802700 - Fas. 86-800692 

KAN K0BES HOS F0RENDE FORHANDLERE 



Europa? isk 
Distributor 



Vind et accelerator- 
kort til A2000! 

Sa gor vi det igen! En hurtig lille konkurrence som supplement til 
sommerdrink'en, hvor du kan vinde et 22MHz acceler ator -kort til 
Amiga 2000 - PLUS 1 Showmaker til anden-praemien. 



Konkurrencengar I al sin 
enkelthed ud pa. at du 
skat svare korrekt pa 
spergsmSiene. og ind- 
sendekuponeniilos. Sadeltager 
du i lodtraskningen om: 

1 stk. 22MHz COMBO accele- 
rator-kort (kun til A2000!), 



gBre det i Showmaker. der pa en 
nem made kan kombinere grafik. 
animation, video, lyd og endda 
animerede overskrlfter, til ens 
egne video prod uktioner. 

Showmaker er altsS el utroligt 
alsidigt og spasndende stykke 
software, der bestemt ikke er 
nogen darlig praemle at fa! 



SP0RGSMAL: (Saet kryds udfor 
det svar, som du mener er rigtfgt) 

l J Hvad ar et aceelerator-kort? 

■ a) En racerbil 

■ b) En pacemaker 

■ c) Et elektronisk kort. som 

far Amigaen til at 'regne' 



kort, som far Amigaen op pa 
22MHz i hastigbed, eller 33MHz, 
samt en RAMudvidelse med op til 
16MB RAM 

■c) Et elektronisk print, man kan 
bruge til at lave lysshow med 

-t) Processoren som stdder pn 



1 stk. 22MHz COMBO accele- 
rator-kort (kun til A2000!), 
plus 1 stk. ShowMaker 

igen er det ND Lavpris, der star for 
praemlerne, ogdet blcver produk- 
terne Jo ikke ligefrem darligere 
af... 

Pa accfilernlorkortftl sidder 



software, der bestemt ikke er 
nogen darlig pra»rnle at fa! 

Nok snak, lad os ga over til 
spargsmSlene: 




■ lj t- 1 eieniiuin>n nun. auin 

far Amigaen til at regne' 
hurtigere 

>) Hvad star GVP for? 

m a) Gamle Venners Penslonskasse 

■ b) Great Valley Products 

■ c) Gra Vtnkel Passer 



-i) Processoren som stridor pa 

GVP-korteter. 
ga) En Motorola 68030 
■ b) En 80286 Intel 
■c) En kinesisk troldechip 

PAM'en som kan stettes pa 



ier desuden en 50MB harddisk. 
sa der pludselig er plads til ens 
grafik. musik. og hvad der ellers 
fylder op 1 Amiga-mi Ijpet. 

Trosteprzemien harer til i kate- 
gonen Desktop Video, der kan 
bruges til en endelos ra?kke af 
formal, bl.a. forrelnings-, under- 
visnings- og presentations for- 
mal. Uansftt hvad ens htidskah 




3) Hvad indeholderGVP-COMBO- 
accelerator-kortet? 

■ a)Et diskettedrev samt en 
dynamo 

■ bJEnharddiskdriver til styringaf 
op til 7 harddiske, et accelerator- 



■ a) 8 bits bredde' 
■b) 16 bits 'bredde' 
■c) 32 bits 'bredde* 

DEADLINE for indsendelse af svar 
senest d. 1/9-199X1 



Ti i : u 



Navn: 



Adresse: 
Posttir./l>y: 



I* 



JSs>i 




Kuponen udfyldes oi» intl-se^itU s til: 

Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 

1 264 IvoUcnlmvn K. 

Maerket kuverten: "Gi* mlg 22Mhz! H 



Kursus i C-progrqmmering, lektion II 

C sa at 
komme igang! 

Det Nye COMputer blander nu op 
for anden del af C skolen, 
hvor DU kan Isre mere om det mest 
anvendte sprog til Amigaen... 

Af Jesper Steen \ toiler og Henrik Clausen 



Sidst sai vi pa compilere som 
sadan, og den invotverede ar- 
bejdsprocess. Denne gang er ti- 
den kommet til at se pa selve 
sprogei C. Vi lasgger ud med da- 
latyper (variable), og compilet et 
program far vi da ogsa gjort... 

Datatype? iC 

C har fire grundlaeggende data 
typer 

(har -fit bogstavd byte, 8 bits) 
int-et hehal (16eH«r32 bits) 
float - et dedmoltal (32 elter 64 bits) 
painter - peger til andre data (32 bits) 

Da C er et overeat sprog, skal 
variabler ERKL€RES. far de bru- 
ges. Dette sker ved af man for 
man bruger dem skriver f.eks: 

raw Booitov, <• itmmx.01 •/ 

float Oradar* 

lot wuimmioij 

Bemasrk kommentaren, der om- 
slutles af /* og */, Bemaerk ogsa 
at variablen Tallerkener Seettes til 
veerdien 37 med det samme. 

Man bruger helt normale udtryk for 

at regne: 

uu__< . mm • AaUis*g-i 

3i»iKiiuBai - ■rii.nii.-_n..: l • rduri 

Bema_rk semikolon, der afslutter 

hvert udtiyk elier erklserlng. 

Pa disse datatyper bruges de 
velkendte operatorer +,-,* ,/, og % 
few modulus. Derudover findes der 
et saei operatorer til direkte brtma- 
nipulaiion: & (AND), I (OR), - 



(MOT). « (Venstre skift) og » 
(HBjre sktft). Bitwise operatoreme 
er en vigUg grund til, at netop C 
aflsser Assembler i mange sanv 
menhasnge • en C compiler kan 
lave dem lige sa hurtige som var 
detren Asmkode. 

Arrays 

Et array er en label af elementer 
af en datatype. Eksempelvis: 

ClUU ru.-r. [40| V* «*-B til 40 :...,«: t.-.i ■/ 

float FTTDatal__l)i f* nuSm til III tal •/ 

C er et forholdsvis rat sprog. Et 
eksempel pa dette er at det ferste 
element I et array altid er nummer 

hedder 0, dvs. t navnet ovenfor er 
enkletbogstaverne nummereret 

Navn[0], Navnfl] Navn[39]. I 

praksis er det en meget nyttig kon- 
vention. 

Pointers 

C er beromt for pointeme, der er 
meget nyttige. Det er en variabel, 
der reprassentererer en fysisk a- 
dresse i maskinen, hvor en anden 

variabel, elfer en funktion, eller no- 
get hett tredie {evt. en pointer), er 
placeret. En pointer erWaeres sa- 
ledes: 

float ■■-miaTaMli /* Kn pointer •/ 

t*u ■ , J* Array ml polntara ■/ 

Del betyder. at det som Sinus- 
Tabel peger pa, er el decimal tal. 
En helt speciel feature er pointer 
aritmetik: SinusTabel + 5 peger til 

det femte element I SinusTabell], 



og SinusTabel++ forager point- 
eren med et element, uanset ele- 
merKets faktiske swrrelse i 
maskinen. 

Arrays minder lidt i brugen om 
pointere, men de lo bar ikke for- 
veksles. Navnet pa et array fun- 
gerer nemlig, nar det star atene, 
som en pointer til det fflrste ele- 
ment i arrayet. "Navn" ville (i det 
ferste arrayeksempel) pege pa 
Navn[0]. Pointer kan desuden fun- 
gere som arrays, som vi vil se pa I 
et denere afsnit af Oskolen. 

Sastninger 

C programmer et opbygget af 
erWaaringer og sastninger. Seetnirv- 
ger bestir af regneudtryk, funkti- 

onskald og kontrolscetninger. 
Boks 1 viser nogle seetninger. 

Her er nogle eksempler pa if og 
while-saatningeme: 

it <■ » lOl ( 

* - » - U, 

» a r • 1| 
du 

■ - a - li 

Bemasrk brugen af klammeme ( 
} til at angive, at flere ssetninger 
harer sammen i en sakakft blok. 

-hi la la » 10) | 

* - m - Ui 
y - r ♦ ll 

] 

Funktioner 

Funktioner er delprogrammer. der 
kaldes fra andre steder, og de er 



en ydeirst vigtig facilitet i sproget 
Der leveres store bitriioteker med 
enhver C compiler, med masser af 
funktioner. Ogsa al ind- og udlses- 
ning sker via funktioner - det er 
faktisk ikke indbygget i seh/e spro- 
get! Ved store programmer gver 
det meget storre overskuellghed 
at skrive sine egne funktioner, sa 
progrannmeme bliver bruclt ned i 
overskuelige dele. 

Et C program skal have en funk- 
lion, der hedder main(). NSr et pro- 
gram starter, tag-er det fat i begyn- 
delsen af main(), og slutter. nar 
udforslen kommer til slutningen af 
main(). Det ferste program, man 
(aver, ser normaU sadan ud: 

/• 

VP Id ■alD II 

I 

talntf-l-llal dar-dal'li 

/• (tatydac llnlaaklft.-. •/ 

) 

Prav at compile dene program. 
Hvordan detle gares, ses ud fra 
brugermanualen. da det er fbrskel- 
ligt pa forskellige compilere. Hvis 
compileren klager, kan det skyl- 
des mange ting. Undersog farst i 
din tekst-editor, om programmet 
ser ud n_fjagUg det som ovenfor. 
Unders0g dema?st fejlbeskedeme 
og sla dem op i manualen. hvis de 
ikke er selvforklarende. Fejltek- 
sten indeholder et linienummer, 
som viser, hvor compileren mener 
fejlen opstod. 

Efter endt compilering er del vel 
pa tide at se, om programmet virk- 
er: Med de fleste compilere hed- 



♦ 



der den endelige fH "hej", nar 
source-koden hedder hej.c, men 
DICE afviger fra dette: Den fasr- 
dige fil hedder "a.om" for denne 
compilers vedkomrnende. K#r 
"hej" programmet (eller "a.out") 
ved at skrtve navnet i CU/Shell. 
Kommer der "Hej derude!" frem 
pa skaBimen. er experimenter lyk- 

kedes! 

Endnu et eksempel 

I eksemplet ovenfor definerede vi 
en funktion, nemlig main(), og vi 
brugte en, nemlig printf(>. som er 
en standard C funktion, som 
falger med aile C compilere, der 
findes. Bemserk at man konse- 
kvent bruger () efter funktioner, 
hvis der ikke er nogen funktions- 
argumenter. Dette forteeller com- 
pileren, at det er en funktion, vi 
har med at gpre. Her er en funk- 
tion mere: 

Prw nu nedtenstSende program: 



fold mint) 

lot =1 /• an uUrlot V 
.-..(.. f .:. tn — H ag V 

prlMT ( • IB>bl • <B-b| - V . ■>.'.: •> 

Her btev der brugt tre variable, 
a, b og c. a og b er globaie 
variable, d.v.s. variable, der kan 
bruges overalt i programme!, c er 
en lokal variabel, fordi den er 
erklceret inden for en blok. a og b 
far en vaardi med det samme, 

mens c ingen vaardi far. fortildelin- 

gen (c=a+b). Endelig bruger vi en 
funktion, kvadrerfj, der ganger et 
tal med dig selv. Taliet, der gives 
til kvadrerO er et argument il funk- 
tionen, og ligeledes bruges der to 
argumenter til printR). kvadrerO re- 
turner et tal (int), mens main() 
ikke returnerer noget {voicNntet). 

Argumenteme til printff) er inter- 
essante. Man har en sakaldt for- 
mattings-streng, i dette tiifasfde 
"(a+b)*(a+b) = %6" og den inde- 
holder informationer om hvad, der 
skai skrives ud. Alte tegn sendes 
videre til outputvinduet, bortset 
fra der hvor der er et %-tegn. %d 
betyder. at der skal udsHrives et 
heltal, som gives til printfO som ar- 
gument. Man kan godt bruge flere 

%-konstruktioner - det vil vi se se 
nasrmere pa naaste gang... 

Nu har du forhabentfig faet mod 
pa lidt mere C. og det er da ogsa 
rad for: Se pa de eksempler, der 
fjslger med compileren. Selvom de 
I starten ser helt umultge ud, er de 

ofte meget gode ehsempler pa 

hvad man kan bruge C til. Leas og 
eksperimenter! ■ 



Boks 1: Saetninger i C 



/* Tildeling •/ 
a=b; 

/* Funktionskald */ 
print f ( "COMputer - ) ; 

/* Hop V 
Tilbage : 
goto Tilbage; 

/* Husk: goto er en uvane! !! */ 

/* En blok */ 
{ 

a=b; 

printf ("%d n , a* ; 

/* Ovenstaende udskriver a */ 

) 

/* En blok er flere stninger sat sanraen til eet syntak- 
tisk led ved hjlp af klamner { og ) . Blokke indrykkes of- 
te for at forage labaxheden */ 

/* Betinget udtryk */ 
if (udtryk) 

atning; 

/* eller */ 
if (udtryk) 

s tiling 1; 

else 

s t n ing2 ; 

/* Lakker: */ 
while(udtryk) 
stning; 



do 

stning; 
while (udtryk); 

/* for-lakken er lidt indviklet, og vil blive behandlet 
nste gang */ 



Boks 2: Boger 



Boks 3:DICE compileren 



'The C programming language, 2nd 
Ed' af Kemingham & Ritchie, ud- 
givet pa Prentice-Hall. Beskriver den 
nye ANSI standard - nasrmet uund- 
vserlig hvis man vil i dybden med C. 

En god dansk bog er Poul 0s- 
tergard: 'Grundkursus i C' r Teknisk 
Foriag. Den giver en grundlseggende 
indfering i C. 

Rom Kemal Manualeme fra Addi- 
son-Wesley er Commodores offl- 
cielle dokurnentation til program- 
mering pa Amiga. 

Der er tale om meget grundige 
referenceboger til Amiga-program- 
meringen. og naasten alle eksemp 
leme er i C - spe-ctelt boget "Li- 
braries & Devices" i denne serie er 
god at have staende. 

Desuden er AmigaBogen (Tek- 
nisk Foriag) veerd at anbefale - det 
er nok en af de bedste danske 00- 

ger om Amiga-programmering. 



DICE er skrevet af Matt Dillon I USA, og er 
kvalitetsmaesslgt pa" hajde med de kostbare 
kommercielle compilere. En aftale diretoe med 
DiHon sikrer, at vi altid har den nyeste version pa 
lager. Der er tale om to forskellige versioner. 

Begynder versionen fylder meget mindre, idet 
den ikke har floating point, og de Amiga spect- 
fikke include filer og biblioteker ikke er med, 

Den komplette version har det hele med - og 
fylder sa meget mere, at del er bedst at have 
den pa en harddisk. 

Begge versioner kraever 1 MB ram for at kere. 
For at fa compileren i be&nder-versionen. ind- 
send da en frankeret svarkuvert og en diskette til 
nedenstaende adresse. Den komplette version 
bliver registreret hos programmoren i USA og er 
et virketig godt attemattv til de dyre commercielle 
compilere. Den fas ved at indsende navn og 

adresse samtkr. 350,- til; 

Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
DK-1264 Kbh.K 

Mserk kuverten "DICE" 



Nye PD- prog rammer til din Amiga! 
Laes her om hvad du kan finde pa Public Domain-diskette nr. 25 





Af Bo Jergensen 



Public Domain er efterhanden 
btevet et begreb i hele com- 

puterverden. Et begreb som ikke 
lasngere daekker over sma fejlbe- 
hceftede hjemmegjorte program- 
mer. Pa mange bibtoteker landet 
over er der opbygget PD centraler, 
hvor computerfolket frit kan ko- 
piere alt, hvad de har behov for. 
Det drejer sig om programmer til 
bade PC'ere og Amigaen (muligvis 
ogsa andre computertyper). De fle- 
ste steder ligger disse PD>pro- 
grammer pa CD-ROM, shvertfald 
nar det drejer sig om PC program- 
mer. Denne lagermulighed er no- 
get bibliotekeme er meget tilfred- 
se med. Dette Readonly lager be- 
tyder nemlig. at brugeren ikke pa 

nogen made kan eendre indholdet 
eller pa anden vis skade de man- 
ge programmer. 

Hele Fred Fish serien plus nogle 
andre speendende programmer jig- 
ger samlet pa sadan en enkelt CD 
plade. Sa mon ikke der i den naar- 
meste fremtid vll blive investeret i 
dette nye lagermedie. som kan in- 
deholde programmer svarende til 
750 disketter. Ja, du lasste rlgtigt ■ 
750 disketter. utroligt men sandt. 

BCB HfUSfC (Bnan C. Berg) 
Er du vild med musik, og vil du 
geme imponere andre med, hvor 
flot en lyd Amigaen kan pras- 



sentere. sa er BCB lige noget. 
Sat stereoanlasgget til Amigaen, 
skru godt op for lyden, klik pa 
PointBlank og nyd dette MED v. 
2.10 producerede stykke musik 

Meget mere er der vist ikke at 
sige om dette program. Det skulle 
da lige vasre, at hvis du ogsa kun- 
ne 0nske at lave tilsvarende mu- 
sik sa ligger MED pa PD-Special 

nr.l4a. 

OptMouse e. Hanway) 

OptMouse er en mouse-driver til 
en optisk mus. Nar der fra CLI'en 
skrives OptMouse, vil det va?re 
muligt at tilslutte en optisk mus. 



enten en M2 eller M3 fra Mouse 
Systems Corp., i serielporten. 

SFlOOpDOS (Eddy Carroll) 
Hvem har ikke haft problemer 
med at starte bestemte program- 
merl? Det kan ofte vasre sva?rt at 
gennemskue, hvorfor de ikke vil 
komme igang. Maske mangier der 

nogle specielle filer, som brugeren 

har glemt at instaltere det rigtige 
sted, Det kan ofte vaare svaart at 
gennemskue. 

SnoopDos er et program, der er 
opbygget til at Ware situationer 
som disse- Nar SnoopDos er star- 
let op, vil den i et vindue forteelle 



Indhold PD #25: 

BCB music (musik) 
OptMouse (utility) 
SnoopDos (utility) 
SpaceWor (spil) 
Train (spil/hobby) 
Vortex (utility) 
Norman (billede) 



alt hvad der sker, nar et givent 
program skal startes op. Den vil 
fortEelle om der fors0ges at hente 
noget fra et library, devices og 
fonte. Den vil ligeledes fortaetle 
om program met prsver at hente 
specielle tiler f.eks fra S-skuffen, 
fra en anden disk eller maske fra 
en helt tredie skuffe. SnoopDos 
har en raekke valgmuligheder, 
som kan ssettes ved opstarten fra 
CU. Det vil vasre for meget at 
naevne dem alle her, men et par 
eksempler skal dog lige med: 

SnoopDos -h 

Dette vil give en hjwipeskaerm 

til SnoopDos. Det er rent faktisk 
sadan, at hvis der skrives noget 
uforstaeligt. vil denne hjselpe- 

skasrm komme til undssetning. 

SnoopDos 

Denne ordre vil fortaalle, hvilke 
settings der er valgt, nar Snoop- 
Dos er startet op. Selve Snoop- 
Dos-vinduet er opbygget i et vin- 
due med et antal kolonner. Kolon- 

nemes navne er Process name, 

Func, Filename. Mode og Res. 
Process fortaeltef, hvilken aktiuitet 
der er igang. Func henviser til 
hvad der skal ske (open, lock, 
load, exec, cd og del). Filename 
fbrtxeller, hvilken fll der skal ma- 
nipuleres og MODE vise om det er 
en ny (NEW) til eller en gammel 
(OLD). Den sidste rsekke viser RE- 










Sultatet, her er der to muligheder. 
nemlig Okay nar processen er til- 
fredsstillende, og Fail nar der er 
opstaet problemer. 

SPACEWARoeft Petkau) 
Spacewar er et spil for to persorv 

er. Den ene spiller kontrollerer En- 
terprise den anden Klingon skibet. 
Spillet gar i al sin enkelthed ud pa 
at skyde modspillerens skib ned. 
Der gives point hver gang dette 
fykkedes. Spillet slutter nar den en 
spiller har fact 50 point og 

dermed har vundet. 

ElectricTrain Sim. 

Hvem kender ikke fornctjelsen 
med at bygge togbaner rned mas- 
ser af skiftespor. signaler og selv- 
ffllgelig toge og vogne. Problemet 
er ofte at det er et stort arbejde at 
fa grejet hentet frem. og ikke 
mindst pakket sammen igen. Nu 
er der kommet et fikst lille pro- 
gram der Ikan simulerer sadan en 



togbane. Klik pa iconet og snart vil 
curseren vasre omdannet til en 
skinne. Derefter er det bare at 
"klikke" banen ned p& skasrmen. 
Med tasterne 1-5 kan den lige 
skinne sendres til skiftespor, kur- 
ver og kryds og disse kan lige 
ledes drejes 90 grader med space 
tasten. Nar banen er bygget tryk- 
kes pa G (GO) og toget er klar til 
afgang(A). 

ElectricTrain Sim. er et sjovt lille 
program, som godt kan give un- 
derholdning til nogle timer {maske 
mange). Man kunne sagtens fr> 
restille sig dette program udbygget 
med huse. vej-e og bjerge. Eller 
hvad med en lille billetkontrol, et 
posthus eller maske en chancen 
for et tograveri ? Det kunne blive 
et MEGET Interessant spil. 

VorteX (Michel Laliberte) 
Det kan ofte vaere et problem at 
overfare karakterer fra en compu- 
tertype til en anden, og der er da 



ogsa lavet forskellige programmer 
til at afhjcelpe dette. Vortex er et 
af de nyeste pa stammen. Vortex 
kan konvertere ASCII filer til og fra 
falgende com put ere: 
Amiga <-> IBM PC Amiga <-> 

Macintosh IBM PC <-> Macin- 
tosh C-64 -> Amiga 

Vortex konverterer filer og ikke 
diskformater, Det kan ikke leese 
IBM, Mac eller 64'er diskettes Rl- 
erne skal overfores til Amiga- 
disketter og derefter kan Vortex 
bruges. Overf0rslen kan evt. fore- 
tages med CrossDos, Dos2Dos, 
MessyOos, Mac2Dos, RleTransfer 
eller Transfer (64 ->Amiga}. Vortex 
er et stasrkt program, og for folk 
der benytter sig af mange forskel- 
lige computere, er det et "must". 
Der falger en vejledning med, og 
det er en absolut nodvendighed at 
laese den grundigt igennem for de 
ferste filer konverteres, p«?v evt. 
programmet pa en testfil. det er 
altld cergeligt, hvis noget gar gait. 



Normait (Rick Parks) 
At Amigaen er en kraftfuld maski- 
ne, det er alle COMputers Icesere 
helt sikkert enige med mig i. Er 
der alllgevel nogle tvh/lende indi- 
vlder, eller er der nogle blandt fa- 

miliemedlemmeme. der skal over- 
bevises sa prsv lige at se pa dette 
billede. At Rick Parks er et geni, 
nar det drejer sig om computer- 
grafik. behflver man vist ikke at 
nasvne. Dette er blot et af mange 
utrolig flotte blilleder (se HI.). Des- 
vaerre fylder de jo en hel del, sa 
jeg har valgt "kun" at indfeFje et af 
hans billeder I PD-Speclal. 

Det var hvad jeg valgte at brings 
i PD-Speciat denne gang. Men jeg 
kan afslore, at der ligger et par 
rigtig gode programmer og venter 
til nasste maned. Sa glasd dig, PD- 
Special er tilbage allerede nasste 
maned. Pa genBit. 



♦ 



Autoriserede GVP forhandlere: 

Fredericia: Foto Kino • Vesterbrogade 11 • 75920355 
Hillerod: Thor PR & Foto • Sleltebjerget 23 • 42254660 
Holstebro: Computershoppen • Sdrlandscentret • 97410034 
Horsens: ND Lavpris A/S * Kirkevaanget 23 • 80815211 
Horsholm: Ehter G Int. • Adalsparken 63 • 42868186 
Klippinge: JM Data • Borgergade 2 • 53678200 
Kobenhavn K: Foto /C • Holbergsgade 5 • 53142414 
Kebenhavn 0: Alcotini - Strandvejen 18 • 31207320 
Lyngby: Banzhaf datamedier a/s • Lyngby torv 10 • 4593441 1 
Malme: Scanbiz Team AB • Ridspodgatan 1 0 
Naestved: Amiga & DTP Centret • Runddyssen 24 • 55773828 
Roskilde: Reidel Foto & Data • Algade 27 • 42354042 
Silkeborg: Graffiti Data » Narreskov Bakke 14 • 86821855 
Thisted: Dam Foto • Frederiksgade 8 • 97923992 
Tinglev: ND Lavpris SYD • Jernbanegade 7 • 8081521 1 
Tastrup: Poulsen Computer Center - CITY 2 • 42990977 
Valby: ND Lavpris 0ST* Trekronergade 149 • 36450484 
Vejle: Byskov Foto • Nerregade 24 • 75823088 
Viborg: Technogram ApS • Langgade 46 ■ 8664521 1 
Alborg: PC-Experten • M. Ebbesensgade 33 • 98113166 
Arhus C: Alcotini ■ Norre Alle 55 • 86139822 
Arhus C: Eurotrade * Finlandsvej 25 • 86166111 
Arhus C; Mimosa • Storetorv 5 • 86120411 
Olstykke: 0lstykke Foto • Frederiksborgvej 7 • 42179494 

Nye forhandlere velkomne ! 



Ingen andre end de autoriserede GVP 
forhandlere kan give dig det tiele: 

• Hurtig i levering fradansk lager 

• Kvalificeret service 

• Dansk brugsanvisning 

• Den rigtige pris 

Husk at undersoge, om din forhandler er 
autoriseret GVP forhandler eller "gra" ! 
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Her far du 
programmerne 
Ira PD-Spedal! 

Velkommen til Det Nye COM- 
puiers Disk-service, stedet hvor 
du har mulighed for at bestilte 
en eller flere af de mange Pub- 
Hc Domain-disketter omtalt i 
PD-Special. 

INormalprisen er 65 kr. pr. disk, 
men for abonnenter er prisen 
55 kr. pr. disk. 

Vasr opmferksom pa, at PD-dis- 
ketterne kun er til Amiga. Tal- 
lene I parentes angiver, i hvilket 
blad de pagasldende program- 
mer blev omtalt. 



KM 4) im) 

WOT, RTniBB,M*in»M©otn, fpir) 

PO-dhk* 2(7/8-68) 

(Flontkey, fled, Showpnnf, fundiey, Aileron)*, Riflondla, 
UfaHiflonlm gouge] 

?QMt 3(9/88) 

(Comm. ttbow, BBSfoi TagSK Anwnw, Pocltll) 
PD(fekiM(lO/B8) 

(HAMmmm, 01 Synth, Neil. DEMOIIlion, IB, Mel). DK. 
M G0MF1 .0, Hip, tfne&mo, Puwnd, lyd) 

PO*l* $(11/88) 

(Bird onsen. bangJIightanim. Soii>g3D aniin. AbourSound, 
B*rdianiin, Bath.audio, biid-onim) 

PO-dhU 6 112/88) 

1 Silicon, Amoebo. Oion, OuidtFKx) 

PD-diiU7(l/B9) 

(UMSpfan, Juggler. AninPtayB. SUM) 
PD-dKk $ S (3/89) 

(Mltimpetl, Amigonicnilix, WBtoton. liomBlii/. 
lime RAM, HHP) 
PD-diski* 9(5/89) 

(DrunkenMouic. GiovllyWon, IgyphonRun, Dbklisl, 
CdlaiMap, DclRAM Caloodor, Big, Guru. lam. 
H«dg«Podgo. MoumcII, Mou&eon. Tmyilodt, Worms) 

PDtfclr" I0(VH9> 

(Boikgoctmon, lorn, Ainoiba, Whonl, WBIandti, 
iKufi. (ydot. GreWlyWon, Avfninirk) 



PMAf llff/M9] 

(Cowboyy Oral, reodlB, WtiteBB, PflXT, NewZap, OMGP*. 
imd, nolcRlmpm, hw) 

PG dM t l2(Vdwk, Banltn, Blocfcbart, Wfcyi, 

Hehowiouw. Lent] 
PQ-dflk* 13(11/89) 

(Klflwk. SiKON. iH2Pn, Qrhello. Bwn«r, PlM) 
PO-dhlc # H 

IHandShahi. Auihandler. Unity SclFonh, Pdpa. 



OskSoln. bipaw. MED» 
PO-rfcW 1 5(3/90) 

IMachll Toomuth30, Slohcar. Towers IS) 
PD-diikm (4/901 

(ViriflHQ, JPOiiUhl LaM-prat. Hoima, Aralgo, futw, 
Boo-ilnltol 

PDdhU 17 16/901 

(Gprint. pomtPocker, MandfllMoonWim, TrtloGen, Duggtr, 
orbit3D, fcwtGenOwto) 

PD-efefa ^ IB (7/B-9D) 

(ChmoChollongB, MowBow, DOoek, Snorfaft Selector. 
Ditkiolk) 

P0-dnk*l9(10/90) 

(Car, Shaw. Ymnhuftr, fault Hdpcr, Wholly PPShow, 
Ron) 

PDDiik '20(11/901 

(flooiBoio. BWa. PIW, PimtSluaSo. Pun, Sytfnlo) 
PD-Dsk'21 (12/90) 

(BMP, EoiyBockup, Renter Pornnxd. CotourKequMiii, 
MigoMlnd. fcyroenu) 

HMK* #23(1/91) 

(forhine, HypwDralai Today. JbiyMonA, H-B<4 
Mowntoofdy PopUpMenii, Zap, 01 , £imJein, 
SlaiWanfcw, Fu1uie(a) 

P0-Dlik#23A(7/91) 
PDDhk* 238(I/91) 

(formoloi. K«y*tapEd, Menu. Piopy, Powerlogo, Yownl, 
Aihniowm, Boil 

PD-Dnk* 24(5/91 1 

{DrtforV toyMouse, MnBlnnki. PoiM, Poplnfo, PAnim, 
Soundidfior, ITtTatTac, Trodi Oispley. ZeioVaui) 



Marker de disketter du onsker, 
og indsend HELE kuponenl 



Navn 
Adresse 
Postnr. By 

Jeg har indbetolt belebel, 

Girokonto nr.^71 1600 
Vedlogt i check 
Dankort; reg. 

nr. 

kortnr. 

Udstedtden / 19 
Underskrfft 



Hvis du er abonnenl og betaler 
med check, sa skriv dit abonne- 
mentsnummer uden pa kuverten. 
Ved giroindbetaling skriver du dit 
abonnementsnummer under 
bemaarknlnger. Her skal du o^sa 
skrive. hvilke disketter du bestiller. 
Betaler du med dankort, skal du 
blot udfylde og indsende denne 
kupon. Leveringstiden erca. 2- 

3 uger fra betalingen er regi- 

streret 



SPONSORER 



I produktionen af "Det Nye COMputer" 
bruges bl.a. f0lgende produkter: 

Professional Page 1.3 og 2.0, Professional 
Draw 2.0, The Art Department 
Professional, Sharp JX-300 scanner 
(Nikita Data A/S), Nordic Power-freezer 
(Betafon), Action Replay Mk.II-freezer 
(Alcotini Aps), Amiga 3000 (Commodore 
Data A/S), plus Trace 1.0, DeluxePaint 
III, DigiPaint 3.0, QuarterbackTools og 
WordPerfect. 




C-64 TILBEH0R 

COW-BUDGET PRO kr. 1»U0 

Holder styr ci din D*itori-. im-. tintlllMonlc m v 
Utfskrift Udgifti- oo inrJiarjissonenno 

COfcl-SKAT PRO kr. moo 

El suneDrpj. Kan Mragne din resi-/over»ydende 
skat Fremtidt alkier Pulldown menuei 

LOTTO PflOGflAM kr.MLOQ 

M-rjnmer ruilne. GevnstSBflnlng Directory 

LYK«HJUL£TD(SKETTeiV3J Kr.MflO 

El spil pi danik med Dortusninde 300 leksler 

LYK KEHJULET DISKETTE 2 kr. 5H 00 

Lav din LyWrthjwiflAtMu*. $88 6TB ad jSf>oe» 
DATAWORK SYSTEM PB& kf. 1M,00 

Op-ei OaraUase' diet egei aosW Soflfilng wrlt- 
ring , alte poster UoSkiti ark/iabeS 

ACTION REPLAY MK VI kr 798,00 

TOOL BOX Nodul kr.2M.00 

Her w masse* ii (join hiaipe.arktsj untie: pi eei 
moflui ill Dice tape op, disk 

BOOSTER er en nur 1 3 disklcader. som loader 302 
bWxe pi under fOsett .! udon ombyflning at dfsfcei- 

lestaitunen hYPRALOAD wiser oi'ectofwn ved 

shilfiun og loader op til 10 gange hurbgtv FILE- 
COPY eret tisKhglkopt-prg. , som 01 a giver rnuag- 

mo forbrug ai 10 ftsk-aaiioiw Hi n nir muiicted 

tor at kopiers lileme i dsn rzkketolge, man selv 
vawget aware otok tangos, ignorere distfefi mv. 
MULli'BACKUP er rtt ttskhopt p>g . som kop-erer 
enknlle eiie? alle tiler Her er ogrf mulighed for hut- 
Rg sletmng it tile? (enkeit etier tiere efler hinan- 
t»n). Hurtigt narenrie prg med Block og butteniBi- 
ler I ndbygget lyntoimaienng. {10 se*. I og mu»o»*d 
tot at give direWe diskorrlre. NIBBlER kopiorar 
!e deskside' Man twJiovei ilcke formattere rniidis* . 
den tir neiBflttg samme odseendo som anginal- 
(bsk togsi heidSffid) 202 COPY tower 1ri tur- 
botapn (ABC Hash efler llgn) og tSrskte til disk 
Og&i tra disk til lurootape er del rnubgt Wan kan 

'•: jir* c.'iktll't rr*'.pr V ■■ fliUkSiJii !ll lut t>"UpP 
med automaw* start/sop art datasette og dlsWta- 
ton. DIR MANIPULATION tawdirectoryengomou 
nsker Mar> kan tlytle. sletle tiler og lave mtflem- 
romsstrecer. ABC TURBO V?3 er den kenffte med 
rarvesiMtxt. Loader 10 flange hifOgere tra (ape 
AZIMUTH JUSTERI W kan sum al« datasetier tilet 
hw*st som heist DinO Man «an simpe.lhen se 
nvo'loaes progtammflrnfl llgssi pi bine, eg tsite 
lorwhovedet dereftarl BACK TO BASIC resetiaste. 
SEHDES OVERALT, ' Morge og Sverigei 
PCflTD KB 37.00 

LEG & HOBBY 
9460 SROVST . TLF. 982310 98 



UDSALG! 
UDSALG! 
UDSALG! 



VI GENTAGER SUCCESSEN 
FRA 1990 MED ET STORT 



M5 




HER VIL DU FINDE MASSER 
AF NYE SAVEL SOM /ELDRE 
SPlL-TiTLER TIL ST/ERKT 
NEDSATTE PRISER 

SPAR 20-75% PA SOFTWARE 

SPAR 10% PA JOYSTICKS 

SPAR 15% PA MOUSK PADS 
ST0VIAG 
DISKETTER 

UDSALGET STARTER: 
DEN 1. AUGUST KL. 12" 

KOM IND OG GOR. ET KUPI 

V fKWW luWI I Ml A* mflnM og onawr 
ate von? ruvtersnde og Iremtidge Minder en 
torro|6lto 3ommer 

DAISY Software 

SI. KONGEVEJ 92, 1850 FR.BERG C 

TLF.: 3131 7523 



:. jr. - ; VV'»- 
51 J K-i»f> uduiMlM fn u>ngahfyd«< 
BMB-'iVTika(l(inl.ii>)m 2MBBlA-10K» 

2 UB'omuAr rnu: og abi -51 WrnarA 
2UDrarni,0. m U og a fl> 1 A MB 
?MBr«nuoV m u og Ai -2.0 UB 
MEGi.MlXTOOd^korlm Ortj 
MEGAWIXMOOrirfkorlm. 513 KB 
MEGfl.WiXMOOtwniWflm 2MB 
MEG*.MtX20O0 funked m flWB 
MulMuyi WC jl-hci-.*.-, 

(XTAGON &0C Ah Mfi. ?5 m* H»a*a. 
(XT AGON »0. M ue, 1 5 ma, H*a** 
OCTAGON KtO. 105 MB. ISrr*. HwiMfk 
FLOPTICAL "i 20UB-[)iikBli«(3.5"l 
j OKTAGON >.M SCSi-C^colUi.wpwW 
1 Oorttn f>»k*»v niad a«c«*i(il«y 

■ u9> oeln Ow«b«v>o> i eo:W^* J .v<t*i 

3.S" IMmrAM D»'**nn tn^AaTti 

3 5" Ckskdrev igiot I inJijgn.ng t A-50Q 

ei-o^bttwxWT. 0>cttwl» V. vw.2.0 

■(IttttafMrprtifto' I^OM COW). ? «rt 

BoQiiebkMrOrd-D>1(21 

Of 0.1 -2 130.00 WO- 1-3-3. 

S'BYli.g el A -bOOikUriplMlA: 

Mu'SriBvii'hibal, A -&»'A -WO fL A-1 OM 

At :u AcMn fl-0«v V 2 I A 5CCi*1000 



375.00 
2215.00 

760,00 
14 70.00 
1685.00 
It -00.00 
1260,00 



'.00 



4010.00 

;ia&.o<o 

4*15.00 
56/0.00 
-2K 00 
7985.00 
2700 00 
1095.00 



■ H 



750.00 
925.00 

1660.00 
675.00 
155.00 

66.00 
IN 00 

as. oo 
1».00 
850.00 

»'5.00 
395.00 
69S.0O 
465.00 

2*0.00 
JSO.OO 
135.00 



/VESUV -£prornDrse i nrJeron i Q«t virhar 
mod 5o«wa;o til F»C. C«/1?8. Atan og 
Amiga, kan nu Iks ii kr .925,00 . 
Btendor Eprommc at lipoma 2716- 
27512. Z7613og 27011. 
□ana of apromb'jrendaran. so"n du ikike 
vokser Ira setvorn du skitter din Anna n 
ud rned sn PC • hvadonitnn dot or on 
XT eltor en AT/38&dd6. 



OrlTARON 500 m ml nyl llwilft* «Wfni 
kl A-500. tM. «t— td« SCSI-^Wf-Uo 

K*rdd.ck«. Md.. ion •! •riwn! 3 V 
Cr,i<*TX»a. 0. anvvnitMOijaiitum MaiiMika 
I ha52MB Pritfta«afl,- 



Importat at varor Ira b1.a. 

GOLEM - REX -VESAUA- 3-Sla!e 

Forha?>dlere tagas. 

Al» p/iser incl. MOMS 

Forbahold (or p'raasndrmoar 



ABSALON DATAindhnr. 
al du nu kan kaba oina varar H Dm 
wil »9«. at 0*i fcamovB' Ua ahal hava ptMavnai 
mad 9aar.11 , ford* dw tier krtii vwarna > udanwt 
Ho* o* « Of \o fia»oMfl* den duiska kafwloia 
garani - aatai. 

Du k.an altsA IrnnwH nnja nl oa og baantat dna 
'ryaka' «rar Hu ri dam Hhapl Ug4r aavg*' w 
om mUM kx al du FD dam tf lava ^lyaka p>iaa<* 
Vi nan larufttgva) ogaA vaiac Iib danaXa gioaaiDtor 
• og net gfaltiai d«*aa va>i udsaloapmai 

marf»nku»*p4rir<.i n • R .1 . . ,Oo Kar |o km 
1 *>. i MOMS. Ivoi vi nar !?%), HDBl hogB.dr, rfM 
ea DEM 10.*. 

Bam«>h daflo vuim C(* ptiav 



E>'0<tiI.jbt.(*h REAGoaaft 535,00 

Pfitarkabal U«»p(>vC«nl oruca 1 1 j ( OQ 

StawUg bI C-64 i faytaraai plaaiw 95. OO 

piskatteboKmed tAs: 

laoah 3S-Wiar 100 525- 65.00 

Btl20»» 525- 00 OO 



J. 

Slat LC 24-JOO 
Sbaf LC 24.10 
Si* LC20 

farwaJiAtid. LC lO.aod 
PiivatiAnd. LC 24. aad 
(■nmafkabai. A-SoojiSMkCannonica 
pr. ank. 

a.*) 

52S , H0NN,13M8 «.00 
3 5* OSODiW 4,a5 
3 5" D50D NN Kao. ImnnOi 6.00 
3S* H0NN.1 44 MB 90.00 



M Ww oa III Whi 

W lc 2*- Boo, n mi o 



3595.00 
26tt.G0 
1 M 5,00 
55.GO 
75,00 
60.09 
. 100 Mb 
261.00 
640.00 
400.00 
540.00 
aio.oo 



Joysti) 



ck og diverg e; 



. . mpasaon Pto 5OC0. Jnyn:* 146.00 

Cofnpaioan Prn Stat m. aulotVa/alow 225 00 

Plot C MMgl fl B BOOO. Ji:y M» 1 60.00 

MtSOOm Lv.a 1- .an'ah* 255.00 

IheAicouaJoiH* IPS.Ofl 

Tha Atcada Turbo 235.00 

Gadan inaeo mvt 295.0O 

Muoa-r>*m.. oil. 6mm. noma! '0.00 Supat 60.00 

MDaamlm. ud. (nm. namtiib.QO Supar 70.00 

"jiiirr?" E.acla 3*00 G 325.0O 



har manga aruJre vaeot Ckbsa komq* a' 
vol prtaa*w, aom ou I4r *ad hwad vaiakab. 
it Cki fxtaniaiBa om da ri(oBio faiMr hot 



D 



ABSALON DATA 

Vongedevej 2t6 A - 2B60 Soborg 

Ttl 31 67 11 93 - FAX- 31 67 1 1 97 
Ma Ft. 12 18 La tuKKul 





600MB 

Optisk Disk 

Super hurtig 600MB GVP extern, sletbar optisk 
disk. Kompfet med kabel. Normalpris kr. 42.000 




80 81 5211 



Pa rejse i tid og rum 

Imponerende Omnimax-f ilm, stjerneprojektorer, og man- 
ge andre spsndende ting, der f orer tilskuerne ud pa ople- 

velser, man sjaeldent finder mage til. Det drejer sig om 
Tycho Brahe Planetariet i Kobenhavn. Det Nye COMputer 
har af lagt stedet et b esog. 



Af Christian Sparrevobn 
meet bjeetp fra EmUio Beilihaseir 



Tycho Brahe Planetariet er 
kendt af mange • kendt, 
at de for ganske fa dage 
siden kunne byde gaasi nr. 
en million velkommen til denne 
helt specielle forlystelse, der 
bl.a. medforer imponerende Om- 
nimax-film, stjerneprojektorer og 
mange andre ting, der ferer til- 
skuerne ud pa oplevelser, man 
sjasldent finde mage til. Men ville 
disse ting kunne lade sig g0re. 
hvis det ikke var for den moderne 

teknologi? For at fa svar pa dette 

og mange andre spaendende 

spergsmal tog Det Nye COMputer 
en turlnd under stjernehimlen... 

Gave pa kr. 
SO mi I Hone r 

For rnange var det en dram , der 
gik i opfyldelse, da man den 31. 

oktober 1989 kunne indvie det 



store Tycho Brahe Planetarium, 
pel GI.Kongevej i Kobenhavn. Den 
imponerende og meget sEerpree- 
gede bygning er mere end 38 
meter hejt - et par meter hajere 
end Rundetarn. En grundkapital 
pa 50 mill, (sksenket af eegtepar- 
ret Bodrl & Helge Pedersen) har 
gjort dette ene- 



veeret genstand for en enorm 
opmeerksomhed. 

Hvaderet 
Planetarium 

For dem af jer. der tkke ved hvad 
et planetarium er. vil det sikkert 
veere rart at vide, at det er sted. 

hvor almlnde- 




staende p/ojekt 
mullgt, men det 

er bestemt hel- 
ler ikke 
smapenge. der 
efterhanden er 
blevetskudtind 
i planetariet - a- 
lene byggeom- 
kostningerne 
var pa 130 mill. 
Men som det Bygningen er ogsa speciel at kigge pd 
eneste at sin inoefro. De mange trapper forer Hide 
art i Danmark, forskelligeaktiviteter-selvvores guide 
har Planetariet Sleenlversenserensmulefwvirretud. 



% y 

.tea 



lige menne- 
sker Kan stu- 
dere plane- 
ters. stjer- 
ners, super- 
nova ers og 
andre him- 
mellegemers 
fcerden - ved 
hjaelp af en 
stor stjerne- 
projektor, der 
med avance- 
ret computer- 
teknologi kan 



vise stjernehimlen som den ser 
ud om 156 dr - eller som den Sci 
ud, dengang det mest almindeli- 
ge drengenavn pa Jorden var 
"Gronk"! 

Alle disse billeder bliver sa vist 
pa en speciel skasrm, der er for- 
met som en kuppel, og dermed 
danner basis for en helt utrolig 3- 
D effekt. Og nar man dertll 
leegger diasapparater. stjernebil- 
leds-, satellit- og jordkugfepro- 
jektorer samt horisontalbelys- 
ning. far man et show, der er 
svasrt at beskrive med ord. 

Lad os fly ve 
til en stjerne.,, 

Vores kontaktperson hed Steen 
Iversen, Planetariels compuler- 
ekspert. Som resten af persona- 
let synes han at vgere ganske ung 
- men med en usvigelig sikkerhed 
pa sit omrade. Men rundvisnin- 



# 



gen skulle jo begynde et sted, sa 
hvorfor ikke ved billetsalget? 
Bjlletsalget kan godt VEere en 
komphceret affasre. for sorn vi 
senere skal h0re, sa kan det godt 
ske. at et par forestillinger ma 
aflyses. og sa kraeves der et hur- 
tigt overblik. Desuden sendes der 

dagligt 13-14 forestillinger, og 
specielt i feriescesonen kan der 
sagtens blive udsolgt. Derfor er 
hele billetsalget udstyret med 
kompetente IBM - PC'ere og et 
specielsyet program, skrevet i 
Turbo-Pascal. Masser af andre 
funktioner er ogsa tilgeengelige 
pa de mange skaarme. bt.a, det 
hjemmelavede vagtskema, s3 
a He kan holde 0je med, hvem der 
evt. mangier p& sin post! Arbejds- 
dagen er som reget meget lang - 
foresttllingerfra 9-22 gs»r sit til, at 
skiftehold eren nedvendighed. 

For at gare det hele endnu mere 
kompl Iceret, sa findes der i grove 
ireek to slags forestillinger- de far 
omtaite stjerneforestillinger, og 
sa de helt specielle Omnimax- 
film, der er en avanceret variant 
af Tivolis tidligere succes, Cine- 
ma 2000. Omn imax-filmene krse- 
ver det samme skrastillede 
lEerred som man har i Planetariet, 
men behetver slet ikke at have 
noget som heist med stjerner at 
gore - saledes har man ogsa haft 
forestillinger om arstidernes skif- 
ten, basvere og de forste menne- 
skelige forsflg pa at flyve. Hver 
forestilling varer ca. en time, og 
b liver altid indledt med i det mind- 
ste ca. 10 minutters astronomi, 
ogsa i et forseg pa at indoktrinere 
en smule... 

Sorn Steen Iversen forklarede 
det. sa var meningen med plane- 
tariet, at gasterne skulle more 
sig - ganske som ved andre forly- 
stelser. Men hvis man kan snak- 
ke om en smule filosofi. sa gar 
den pa, at vaskke interessen for 
astronomi hos pubhkum - derfor 
denne lille indledning. Gassterne 
har ogsa mullghed tor at besoge 
det store museum i Tycho-salen, 
der blandt andet giver folk mulig- 
hed for at fa deres vtegt opgivet, 
som den vllle vssre pa f.eks. Jupi- 
ter (hvis den er meget bedre end 
pa Jorden! ). Ogsa her vid ner data- 
skserme om en opfindsom udnyt- 
telse af computere. der alle kan 
aktiveres, og pa en anderledes 
made fortasller om livet, univer- 

sel og alt det der. 

Rundt om denne udstilllng. der 
naasten udgsr "Soien" i den seer- 
praegede bygning, kredser sa 
skiftende udstillinger om vidt for- 
skellige emner som f.eks. Sput- 
nikprojekterne eller den meget 
specielle udst tiling om Tid, der 
under vores besflg fyldte gange- 

rw. 

I det hele taget synes bygnin- 
gen spaskket med aktiviteter. 

Den eneste kikkert, en sakaldt 

heliostat. bliver brugt til at kunne 



se pa solen med. Ved hjaalp af 
spejle og specielle linser bliver et 
billede kastet ind mod en hvid 
vaeg, og dermed er det muligt at 
iagttage solpletter og solspek- 
tret. Under solformerkelser er 
heliostaten naturligvis ideel, og 



deres film pa! Kys dit stereoan- 
laegfarvel... 

Selve projektoren vejer900 kg, 
koster 10 mill, og fylder godt op. 
Derfor har man set sig n0dsaget 
til at l0fte den h0jt op, sa den ikke 
tager piads op for de 270 tilskue- 

re, der maksimalt kan 

sidde ned. 

Det siger sig selv, at 
filmene ikke er gratis. 
Mellem 4a og 50.000 
dollars koster det at 
leje en film pa en halv 
time, plus at flrmaet 
skal have en vis pro- 
centdel af billetindtasg- 
terne - sa der er ikke sa 
ofte rad til at skifte fil- 
mene ud. 



En of de mange PC-ere, der m-edvirker til den 
doglige drift af planetariet - denne her giver 
beskeder til operate ren. Christian forbereder 
sit rueste tdbelige sporgsmaf.. . 



alle disse spetakulsere begtven- 
heder er der mulighed for at ban- 
de pa video, efter at have filtreret 
det skarpe lys tilstraekkeligt 
meget med et par specielle pris- 
mer. Den computer, der beregner 
solens bane og retter kikkerten 
ind. er samasnd endnu en alrnin- 
delig IBM med specieltsyet soft- 
ware, gemt vgek i et kosteskab. 
Jo, det er absotot en stor opfind- 
somhed, planetariet lasgger for 
dagen , nar det skal fortaelle pub- 
likum om sole, manerog stjerner. 

St0j og stjerne 
projektorer 

Nassteetape pa vores rundtur fsr- 
te os til operator rum met, derud- 
gor nerven i alle forestillingerne. 

Teknikkeren Anders forte an, og 
en infernal sk stoj vidnede om til- 
stedevaarelsen af enaktivfilmrul- 
le -og hvilkenfilmrulle! Omnimax 
er et helt specielt system, og det 
udmeerker sig ved, at hver enkelt 
billede er ca. 10 gange sa stort 
som de almindelige billeder, der 
danner en normal biograffilm. 
Detbetyderen billedkvalitet, der 

er helt tgennem uovertruffen, 
men det giver til gengasld Ogsa 
film, derer 3,5 km. langeogvejer 
100 kg. Alting er blevet optaget 
med f i skeoje-objekti ver og nar det 
sa bliver gengivet pa det halvkug- 
leformede lasrredmeden starrel- 

se pa 1000 mi, sa giver det et 
meget skarpt resultat. 

Lydsiden er der nu ogsa kaslet 
for - 6 store 200 W hfljtalere. en 
kraftig sub-woofer (fylder som en 
campingvogn!) og en ordentlig 
stak effektforstaerkere betyder, 
at den samlede lydstyrke kan run- 
de de 14000 Watt. Til at fylde ud 
med har man en avanceret 6- 
spors bdndoptager, der har lyden 

til filmene indeholdt pa samme 

rulle, som normale biografer har 



Stjernefore- 
stillinger 

Nar programmet ikke 
star pa Omnimax, sa 
trader store Zeiss' Pla- 
netarieprojektor i funktion. En 
stor computer laver alle de ned- 
vendige beregninger til selve pro- 
jektoren. der udg0r kernen i de 
stjerneforestillinger, der spider 
hver 3. time. Den centrale del af 
projektoren er en stor kugle, der 
bestar af 32 enkeitprojektorer. 
der med de rette kombinationer 
kan give en nojagtig kopi af stjer- 
nehimlen pa et hvilKet som heist 
tidspunkt. Alting er aatset ind i 
glasplader, og uden de store pro- 

btemer kan computeren ogsa 
beregne, hvordan Jorden ville se 
ud fra Mars, tigesom der heller 
ikke er noget besveerligt ved at 
lade et desgn pa jorden vare fa 
minutter! Tekno logien giver mulig- 
hed for at vise 8000 stjerner, hvil- 
ket er langt mere end man kan se 
med det blotte aje, eller i en stor- 
ey med alt dens forstyrrende lys. 

Under jorden 

Nu var det tid til at tage et kig pa 
laerredet, som det sa ud 
bagfra. Lserredet bestar 
af aluminiumspiader 
med huller i, og hBjtaler- 
ne er strategisk smart 
placeret, sa det er 

muligt at fa lyden til at 
komme fra bestemte 
vinklerogsider. 

Men nar lasrredet er 
sa stort. skal der natur- 
ligvis ogsa en masse lys 
til at kore en Omnimax- 

film. Den side af sagen 

klarer store Xenon-pas- r> n store gra fik-PC'er bliver brugt til mange 

rer pa 15.000 Watt - Hng. Her er det en del arf et af Plojietariets tids- 

unaegtelig noget mere sknfter, der er ved at blive laat sidste hand pa. 

end i en gennemsnitlig Til den unge dames fortvar skal det naevnes, at 

sengelampe. De har en hun intet har med flasken pa bordet at g»re! 
levetid pa ca. 600 timer, 



si kkerhedsforan stall ninger, hvis 
en af dem skal skiftes - de er ikke 
seerlig sunde at tabe pa gulvet, 

Et mode med 
kollegaer 

Nu bes0gte vi sa den tekniske 
stue, der danner rammen om 
mange aktiviteter. Det er bl.a. 
her, at stjerneforestillingerne 
tager form - det meste af dem 
laver man nemlig selv. Pa skcer- 
me bliver sma lysbilleder sat op i 
den rigtige reekkefolge, og samti- 
dig skrives der oplysninger om 
den tillwende muslk, hvad der 
skal speakes. sekvenser fra stjer- 
neprpjektoren o.s.v. Det kan 
nemt tage 20 uger at lave en fore- 
stilling, men til gengseld far den 
ogsa lov til at spille betydeligl 
leenge/e end en normal biograf- 
film, Planetariet har iovrigt ogsa 
srt eget forlag - Astronomisk For- 
lag, der ogsa holder til her. 

Kontrolog 
kometer 

M en kl okken var efterhanden ved 
at ncerme sig de 16:00 - og det 
betfld naturligvis , at vi skulle over- 

vaereen foresttlling, Forstvar der 
dog lige tid til at tage et lille kig pa 
kontrolrumrnet, der hele liden er 
besatunderforestillingerne.Et lil- 
le stevkorn pa det speciel le Omni- 
max-fiskeoje-objektiv ville nemlig 
blive en ganske betragtelig star- 
re ise, nar det kom op pa det enor- 
me laerred. Som Steen Iversen 
sagde det. sa Bnsker man ikke, at 
forestillingerne skal forlsbe som 
normale biograffilm. Derfor bliver 
en del ting styret 100% manuelt, 
som f.eks. den laserpil.derpeger 
pa stjernerne under en rum-film, 
og hvis han endelig skulle fa lyst 
til det. kan operatoren ogsa her- 
fra sende stjernetager og kome- 
te r hen over skaermen - disse ling 
er dog som regel indlagt i filmene. 

En for est i lling 

Men der er kun een made at for- 
sta. hvordan alle disse t ^fun- 




men grundet deres ganske irnpo- 
nerende sterrelse. lyder det til 
gengaald ogsa som en atomraket, 
nar en af dem ma lade livet! Af 
samme grund krseves der store 



gerer sammen. Det var derfor 
med store forventnlnger. at vi sat- 
te os godt til rette i de behagelige 
flysasder, der ogsa kan vippes til- 
bage, sa man rigtig kan betragte^ 
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stjernehimlen. Seederne starme- 
get forsKudt for hinanden, og 
oppe mod den ene vaeg er det sa 
det kuppelformede tored. der 

virker enormt stor. 

Forestillihgen kunne begynde. 
Og hvilken foresiilling! F0rst var 
der en lille sekvens. der forklare- 
de licit om teknologien bag Plane- 
tariet. og derefter kom turen til et 
fascinerendekigpa forarets stjer- 
nehimmel. Illusionen af ai befirir 
de slg under aben himmel var 
ubeskrivelig, iseer da man senere 
blev "flajet" til Mars, og dermed 
kunne se endnu flere stjerner. 
Speakeren fortalte om stjernebil- 
leder og pegede dem ud. sa del 
varmuligtatgenkendedem igen, 
men det mest imponerende var 
sa afgjort "tilbageturen" til Jor- 
den - der blev foretaget med teo- 
retiske 6 gange lysets h asttghed - 
d.v,s. tiden gik baglsens! I en ube- 
skriveligeksplosion af farver styr- 
tede vores rumskib ned til Jor- 
den. der var saede for den Omni- 
maxfilm, forestillingen egentlig 
bestod af . 

Den handlede om menneske- 
hedens fsrste spaede forsog pa 

at flyve - og tog tilskuerne med pa 

ture bade med luftballon og heli- 
kopter. Her kommer den utrolige 
3-D effekt til at betyde, at man 
ikke kan lade vasre med at sidde 
og rokke frem og tllbage. mens 
man langsomt "glider gennem luf- 
ten". Det vasldige synsindtryk pa- 
virker sa afgjort balancen, og 
efterlod mig med en fornemmel- 
se af.atjeg floj! 

Illusionernes 
paradis 

Og med dette intensive sanseud- 
tryk var det sa pa tide at forlade 
Tycho Brahes Planetarium, et 

sted for alle astronomi interesse- 
rede, og dem. der bare gnsker at 
bllve det. Med en kombination af 
supeamoderne tekno-logi og 
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lot. Tycho, 1546-1601: da. astronom, beromt for opdogelsen 1572 af en ny sfjeme (supernova) i Cas- 
siopeia. B byggede pa Ven, so m han file som len, oDservarorierne U ran ienbo rg { 1 576) og S tjer n eborg 
(1584) hvorhan med hidHlusetnojagrighedforetogobservorionerderblevasrT. banebrydende. B men- 
te at Jorden var universets mid pun Id, hvorom Sol og Mane kredsede medens ploneterne kredsede om 
Solen. B matte i 1 597 forlade Denmark efter en strid med Christian IV; dade og blev begrovet i Praha 
Fakta, Gyldendal 1986 



smart software lykkedes 
det at give almindelige. 
mennesker en fornem- ' 
melse af universets ufat- 
telige starrelse - pa een 
gang underholdende 
ogundervisende. 

Og man kan ikke 
lade vaere med at 
sidde tilbage m 
en interessant 
tanke: Hvad nu 
hvis Tycho Bra- 
he havde haft 
alle de mullg- 
heder, den mo- 



derne teknologi idag kan levere? 
Maske ville vores opfattelse af 
verdensrummet sa vaere 
et heltandetidag. I 



Maske lignerdeten overdimensioneret plodespiller, men det her er film - 
rulleme HI Omnimax-projektoren. Denne film er mere end 3.5 km 
long... 




4> 



Her er rvdanUeaer, der supplerer de nodvendige effelcter til forestil- 
lirnerne. De ruder, der ligner filmspoler, er i virkeligheden serve lyd- 
kilden - bemaerk den paene stak erfektforsraerkere ude til venstre. 
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The 
new 

multi- 
talent 

ComputerPrinteren LC-200 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 
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• NLQ, draft og HS-draft udskrlfts- < 
kvalitet (max, 225 cps) 

• 4 indbyggede NLQ fonte inkt. italics t 

• Bundfodningsfacilitet 4 

• Skupbe- & trcektraktor indbygget < 

• Paptr-parkerings funktion 4 

• Automatisk Tear-oft funktion t 



l Centronics parallel standard 

Option: Serielt Interface 

l Emulerer Industristandarder 

I Hoj udskriftskvaiitet i farver 

> Skriver pa farsteVsidste linie 

I Brugervenlig I frontpanel funktloner 

1 God gennemslagskraft (1 original/3 kopler) 



Kcere kunder. 

Vi har hermed den fom0jelse at kunne iniroducere Dem for en Kelt ny standard for matrlxprintere, nemlig Star 
LC2O0/tC24-2O0. Disse to nye printere er det optimate inden for matrixprlntere i prisktassen under kr. 4.000. Der kan ganske 
enkelt ikke kabes bedre printere p6 malrixprinterrnarkedet til samme pris. 

Star Mlcronics er heie tiden pa forkant med udviklingen , dette sikrer Dem som Star kunde, ny eller gammel. et godt produkt 
af h0j kvalitet med god service og sa til en god pris. Star er for 3. or i trask Danmarks mest solgte computerprinter. 
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